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Editorial

klein, aber fein!

ie ersten Bliuten sprieflen, und der
D GameCube rockt so richtig los.
Naturlich erscheinen fur Nintendos Wiirfel
insgesamt deutlich weniger Spiele als fiir
die beiden Konkurrenzkonsolen, dafiir
besticht das Uberschaubare Sortiment
aber durch unerreichte Klasse. Allein in
dieser Ausgabe testen wir mit Harvest
Moon: A Wonderful Life, Metal Gear Solid:
The Twin Snakes, Final Fantasy: Crystal
Chronicles, Prince of Persia: The Sands of
Time und Beyond Good & Evil funf Spiele,
die ganz einfach in jede Sammlung
gehoren. Und drei davon gibt's nun mal
auf keiner anderen Konsole. So was
nennen wir Frithlingserwachen!

Absehbar ist auBerdem, dass
Nintendos Friihling so schnell nicht enden
wird. Schon fiir die nachste N-Games rech-
nen wir fest mit den Testversionen von
Pokémon Colosseum, Knights of the Temple
und Splinter Cell: Pandora Tomorrow. Da
konnen wir die Putzlappen ja schon mal
auspacken und kréftig die Awards po-
lieren! Auch sonst tut sich einiges im
Nintendo-Land: Der GBA-Markt brummt
mit reichlich Neuerscheinungen, das inno-
vative Handheld Nintendo DS bekommen
wir definitiv auf der E3 in die Finger (siehe
News) und der GameCube-Nachfolger
steht fur Ende 2005/Anfang 2006 auf dem
Programm. Somit haben wir noch rund
zwei Jahre Spafl an einem GameCube
ohne aufgeblahtem Spieleprogramm aber
mit zahlreichen, teils exklusiven Perlen.
Schone Aussichten, findet jedenfalls euer

Martin Mirbach

Happy Birthday!

Kaum zu glauben, wie die Zeit vergeht. Vor genau sieben Jahren starteten wir das nunmehr
alteste, noch immer existierende Nintendo-Magazin Deutschlands. Ubrigens rechnen wir nur die
Jahre, in denen die N-Games ununterbrochen als Nintendo-only Magazin erschienen ist. Schon
viel friher haben wir uns mit dem Multiformatheft GamesWorld (dazu gab's auch eine ziemlich
schlechte TV-Show, immer samstags Vormittag auf SAT.1) und dem SNES-Mag SuperPro mit
Nintendo-Konsolen beschaftigt, uns anschlieBend jedoch kurzzeitig anderen Plattformen
gewidmet. Nun, nach 84 Monaten, unzahligen Tests und zwei Namensanderungen (wére ja auch
zu bléd, wenn ein GameCube-Magazin noch immer 64 Power hieRe), feiern wir also Geburtstag
und ihr bekommt die Preise — unser grofes Jubilaums-Gewinnspiel startet ab Seite 14! Welche
Nintendo-Magazine wir in den letzten Jahren insgesamt veréffentlicht haben, lassen wir aus
diesem Anlass ebenfalls noch einmal Revue passieren. Ihr seht: Mehr Kompetenz und Tradition in
Sachen Nintendo bekommt ihr nirgendwo in Deutschland!

}DAS NINTENDO LOSUNGS-MAGATIN
: FUR ALLE N&3-BESITIER joo%
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Die erste 64 Power ist ldngst
ein begehrtes Sammlerobjekt.

Alles iiber den GBA konntet
ihr in der Advance nachlesen.

Losungen, Tipps und Cheats
fiirs N64 gab’s in den Specials.
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Mit dem GameCube-Start
hieR die 64 Power big.N.

Unser Multiformatheft wurde
von einer TV-Show begleitet.

Die Spiele des ersten GCN-Jah-
res findet ihr im Jahrbuch ‘02.

el .

SINK OR swinl

KRAZY CHASE a% DONKEY KON

MADDEN 95 < Ll F W

PAGEMASTER _\Qﬁt

Der Titel spricht fur sich:
GameCube Lésungen.

Ganz im Zeichen von GB und
GBC s’tand die Pocket Power.

Vor zehn Jahren widmete sich
die SuperPro ganz dem SNES.

NGAMES | April/Mai 2004




m NGAMES | April/Mai 2004

Rubriken

Abo-Angebot
Charts
Levelkarte FF: CC
Gamewatch
GCN-Index
Impressum
Lesertests
Nachbestellseite
News

Posthiitte
Vorschau
Wertungssystem

Feature

7 Jahre N-Games
Wir feiern Geburtstag und ihr
kassiert die Geschenke!

Cheats
Die besten Tipps & Tricks zu
aktuellen Topspielen

Komplett geldst!
Final Fantasy: Crystal Chronicles

Previews
Baten Kaitos 24
Megaman X Command Mission 20
PSO Ill: C.A.R.D. Revolution 23
Samurai Jack: The Shadow of Aku22, /|
Zelda: Four Swords + 1;8_/




GCamecClube-Tests -

Beyond Good & Evil 52
Disney’s Tricky Micky 57
Donkey Konga 56
Dragon’s Lair 3D 53
Final Fantasy:

Crystal Chronicles 36
Harvest Moon: A Wonderful Life 28
James Bond 007:

Alles oder Nichts 40
Metal Gear Solid:

The Twin Snakes 32
Midway Arcade Treasures 59
Pac-Man Vs. 59

Pitfall: Die verlorene Expedition 54
Powerpuff Girls:

Kampf den Gurkenschurken 59
Prince of Persia:

The Sands of Time 42

R: Racing Evolution 55
Sponge Bob: Bikini Bottom 58
Tak und die Macht des Juju 38
Urban Freestyle Soccer 58
World Racing 58
ceareses [
Baldur’'s Gate: Dark Alliance 60
Lizzie McGuire 64
Metroid Zero Mission 62
Mr. Driller 2 64
_Need for Speed: Porsche 61

Need for Speed: Underground 64
Pitfall: Die verlorene Expedition 62
Sabre Wolf 63
Scooby-Doo! Fluch der Folianten 63
Sonic Battle 60
Sponge Bob: Bikini Bottom 63
Sword of Mana 61
Tak und die Macht des Juju 60
Tiger & Dragon 61
Yu-Gi-Oh! Die heiligen Karten 62

Zubehoér -

Die neueste Hardware fiir Game-
Cube, GBA und GBA SP unter der
Lupe 66

NGAMES | April/Mai 2004 _



Newsflash

Eine links, eine rechts...

Acclaim [konnte im letzten Quartal zwar
knappe 40 Mio. Dollar umsetzen, machte dabei
aber auch 9 Mio. Miese]

Atari (1) [arbeitet am ersten GBA-Dragon Ball Z-
Priigelspiel liberhaupt]

Atari (2) [hat mit Jean-Michel Perbet einen
neuen Europa-Prisidenten gefunden]

Baldur's Gate 2 [Die PS2-Version verkaufte sich
in nur zwei Tagen bereits 10.000 Mal]

BAM! [hat den Softwareentwickler VIS (State of
Emergency 2) eingekauft]

Blizzard Entertainment [muss Konsequenzen
aus dem massiven Mitarbeiterabschied der
letzten zwélf Monate ziehen. Unter anderem
werden die beiden Entwicklerteams zu einem
einzigen verschmolzen]

Buka Entertainment [feiert zehnjédhriges Be-
triebsjubildum]

Computer Software Engineering [im Bereich
Videospiele kann nun als offizieller Fachzweig
an der Universitit von Greenwich belegt
werden]

Crash Nitro Kart [wird fiir das Spielehandy N-
Gage umgesetzt. Per Bluetooth-Verbindung
sind sogar Multiplayer-Spiele méglich]

Datel [bastelt fleiBig an AR-Codes zu den
GBA-Pokémon-Spielen Rubin und Saphir. Unter
anderem ldsst sich das Geheimnis der legen-
déren Pokémon auf www.codejunkies.com
liiften]

David Reeves [Sonys Europa-Chef erwartet fiir
die PS2 im PAL-Territorium weiterhin spiir-
bares Wachstum)]

Driv3r [Uber 500.000 Fans klickten sich
innerhalb eines Monats auf die offizielle
Website des nachsten Driver-Spiels, um den
ersten Teil des dreiteiligen Driv3r-Werbefilms
»Run the Gauntlet” zu sehen]

Dragon Ball Z 2 [wurde in Japan an nur zwei
Tagen insgesamt liber 300.000 Mal verkauft
und hat damit hinter den Pokémon-Titeln
einen der erfolgreichsten Verkaufsstarts 2004
innerhalb von Japan hingelegt]

EA (1) [will fiir zukiinftig geplante Spiele
mit Spracherkennungs-Features auf die
Software des Sprachsystem-Entwicklers Fonix
setzen]

EA (2) [hat den Sportspiele-Entwickler
NuFX eingekauft. Die basteln momentan z.B.
an dem Boxspiel Fight Night 2004 und sind
hauptséchlich wegen ihrer NBA Street-Serie
bekannt]

Eidos [will Deus Ex: The Invisible War fiir
den PC auf DVD gepresst verdffentlichen.
Damit schlieBt sich Eidos den Herstellern
an, die die Zeit fiir einen Wechsel von
Mehrfach-CDs zu DVDs als Standard ge-
kommen sehen]

Neues Nintendo-Handheld mit zwei Bildschirmen

och in diesem Jahr will Nintendo eine

m vollig neuartige, portable Spielkonsole
auf den Markt bringen. Entwickelt wird das
Gerdt derzeit unter dem Arbeitstitel ,Nintendo
DS”, was flr ,Double Screen” steht. Denn der
designierte Bruder des GBA kommt mit zwei (!)
separaten 3-Zoll-TFT-Bildschirmen, die gleich-
zeitig arbeiten und dabei verschiedene Bilder
zeigen. Jeder, der einen Bild-im-Bild-Fernseher
sein Eigen nennt, kennt das System. Mit zwei
Bildern auf dem Screen kann man verschiedene
Abldufe im Auge behalten. Fiir ein Video-
spielsystem bietet sich das natiirlich ebenfalls
an, vor allem dann, wenn man beide Bild-
schirme mit einer verninftigen GréRe
ausstattet. Die Screens des Nintendo DS sind
umgerechnet ca. 7,5 cm grofB, haben als exakt
das Format des aktuellen GBA-Screens.

Seine wahren Talente wird das neue
Spielsystem dann zeigen kénnen, wenn
ein schneller Wechsel zwischen zwei
Perspektiven nitzlich ware. Drei Beispiele:
Angenommen wir zocken ein FuBballspiel.
Auf einem Bildschirm kénnen wir be-
obachten, wie unser virtueller Kicker aus
der Seitenperspektive mit dem Ball
umgeht, wahrend der andere Screen eine
praktische, alles aufklarende Vogelper-
spektive zu bieten hat. Ohne nervige
Kommandos einzugeben und den Uberblick
zu verlieren kénnt ihr als Zocker bequem von
einem Bildschirm zum anderen sehen. Kein
Wechsel von einer Perspektive zur anderen
also, nur, um dann bei der Riickkehr in die alte
Perspektive entweder komplett orientierungs-
los zu sein oder gleich wieder umschalten zu
miussen, weil sich gerade etwas verdandert hat.
Auch fiir nicht rundenbasierte Strategiespiele
ist ein Doppelbildschirm eine leckere Sache.Vor
allem dann, wenn ihr gerade einen Angriff
startet und zeitgleich ein Gegner den Ent-
schluss fallt, ebenfalls euer Lager zu Giberfallen.
Bisher konnte der Computer problemlos
Angriff und Verteidigung gleichzeitig koor-
dinieren, wahrend ihr meistens, dank nétigem
Hin-und-Herscrollen zwischen den Kampf-
schauplétzen auf dem Bildschirm, den Kiirzeren
gezogen habt. Mit zwei Bildschirmen kénntet
ihr jedoch problemlos gleichzeitig euren
Angriff und eure Verteidigung im Auge
behalten. Auch bei Rennspielen lieBen sich so
Cockpit und Fahrbahn auf dem einen
Bildschirm sowie das gesamte Fahrerfeld
auf dem anderen sehr schén simultan
beobachten.

Das Nintendo DS ist nicht die Nachfolge
konsole zum GBA, vielmehr soll er neben

A Den kleinen GBA wird es natiirlich auch
weiterhin geben!

seinem kleinen Bruder vermarktet werden.
Zwei separate Prozessoren fiir die beiden
Bildschirme sowie Halbleiter-Speicher und
Datentrdger mit 128 MB Speicherkapazitét
sorgen flr die notige Hardwarepower. “Der
diesjdhrige Erscheinungstermin ist fiir den
japanischen Markt bereits sicher, wir arbeiten
jedoch mit Hochdruck an einem weltweit
gleichzeitigen Release so ein Nintendo-Spre-
cher. Entwickler-Kits wurden bereits vor einiger
Zeit an die Softwarehduser versandt, auch mit
europdischen Entwicklern schon
Lizenzverhandlungen. Nur ein Bild des guten
Stucks will Nintendo derzeit noch nicht
rausriicken - das gibt es erst piinktlich zur E3
im Mai.

laufen
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Schale Milch?

EA erwirbt Catwoman-Lizenz

er Videospiel-Riese hat bei Warner Bros.
Pictures eine umfangreiche Lizenz zur

Entwicklung, Verdffentlichung und Vermarktung
von Videospielen zum demnéchst in den Kinos
anlaufenden Catwoman-Film eingekauft. Die
Lizenz gilt fir alle groen Konsolen, Handhelds
und den PC. Natiirlich will man Catwoman als
spielbare Heldin in die Hande der Spieler legen
und passend zu deren Charakter einen Action-
titel, gewlirzt mit Beat'em-Up und Adventure-
Elementen, in die Regale stellen. Geplant sind
vor allem spektakuldre Kdmpfe, in denen
Catwoman all ihre akrobatischen Kampf-
fahigkeiten einsetzen kann. Der GameCube-
Release steht im Sommer dieses Jahres an.

Spionage-Synchronisation

A Stindig zwischen gut und bise wandernd, kann
sich Catwoman nicht so recht fiir eine Seite

entscheiden.

Pandora Tomorrow wartet mit Spitzensprechern auf

ur deutschen Vertonung des heil? erwar-
E teten Action-Stealth-Hits Splinter Cell: Pan-
dora Tomorrow hat sich Ubisoft ein weiteres Mal
hochkarédtige Synchronsprecher organisiert.
Martin Kessler (die deutsche Stimme von Nicolas
Cage) wird wiederum dem Helden des Spiels, Sam
Fisher, seine Stimme leihen. Sams Nemesis Sado-
no wird von Udo Schnek eingesprochen, der un-
ter anderem auch Gary Oldman synchronisiert.
Einsatzleiter Lambert schlieBllich bekommt das
Sprachorgan von Jirgen Kluckert, bekannt als
deutscher Sprecher von Morgan Freeman. Man-
gelnde Begeisterung bei der deutschen
Sprachausgabe wird im Splinter Cell-Nachfolger
also wohl kaum aufkommen.

Golf & Pokémon satt

A Eine so aufwéndige Gestaltung darf natiirlich
nicht durch méBigen Sound verdorben werden.

Nintendo gibt Verdffentlichungstermine bekannt

intendo gab kirzlich frisch aktualisierte
mVeréffentlichungsterme zu den drei
GCN-Titeln Pokémon Channel, Pokémon Co-
losseum und Mario Golf: Toadstool Tour bekannt
(wir berichteten Uber alle drei Spiele). In
Pokémon Channel (EVT: 01. April) dirft ihr
eure Qualitaten als virtueller TV-Programm-
Tester inmitten der Pokémon-Welt unter
Beweis stellen. Pokémon Colosseum (EVT:
19. Mai) stellt das GCN-Pendant zum N64-
Stadium dar. Auch hier diirft ihr in feinstem 3D
eure eigenen Monster in Kdmpfe schicken,
GCN-GBA-Link macht’s méglich. Toadstool
Tour (EVT: 17. Juni) richtet sich an alle Fun-
Golf-Fans.

I

Newsflash

A Vor allem Pikachu-Maniacs werden bereits in
Kiirze voll bedient!

ELSPA [Nintendo, Sony und Microsoft schicken
allesamt hochkarétige Firmenmitglieder als
Gast- redner zur diesjdhrigen Videospiel-Kon-
ferenz]

Eutechnyx [wurde kiirzlich mit dem Oustan-
ding Practice-Award ausgezeichnet]

Games Convention [eine stark aufbereitete
Website (www.gc-germany.com) soll noch
mehr Interesse auf die diesjdhrige Leipziger
Videospielemesse lenken]

Gusto Games [will eine hochrealistische
Golfsim entwickeln, sucht dazu aber noch
einen Publisher]

Hajime Satomi [der Griinder von Sammy Corp.
wird der Nachfolger des Sega-Vorsitzenden
Hideki Sato]

JoWooD [meldet nach Geldproblemen in der
letzten Zeit nun wieder schwarze Zahlen]

Konami [gehorte innerhalb Deutschlands im
letzten Jahr zu den drei erfolgreichsten Third-
Party-Softwareherstellern]

Microsoft (1) [bestreitet zum Jubildum des
Xbox-Live-Services einige Onlinewettkdmpfe
mit dicken Preisen]

Microsoft (2) [die Spielsparte des Elektronik-
riesen steckt trotz des aktuellen Rekordum-
satzes mit 390 Mio. Verlust nach wie vor tief in
den roten Zahlen]

Nintendo (1) [hat mittlerweile 20 Mio. GBA in
den USA verkauft]

Nintendo (2) [sucht derzeit verstirkt einen
Nachfolger fiir den zum Jahreswechsel ausge-
schiedenen Geschaftsfiihrer Axel Herr]

Nokia [hat nach eigenen Angaben die
angestrebten N-Gage-Verkaufe nicht erreicht]

Radica (1) [bringt fiir den GBA SP ein neues
NXT-Sound-Zusatzgerat auf den Markt]

Radica (2) [hat sich auBerdem eine Lizenz
zum Klassiker Space Invaders gesichert und will
darauf basierend neue Spiele in die Regale
stellen]

Raubkopien [In den USA warnt ab sofort das
FBI mit einem Sticker auf entsprechenden Pro-
dukten vor den Konsequenzen des Raub-
kopierens]

Schottland [Schottische Studenten diirfen
sich auch 2004 iiber das ,Dare to be Digi-
tal”-Turnier freuen, in dem verschiedene
Studententeams in Videogame-Design ge-
geneinander antreten. Einige der letzt-
jahrigen Gewinner arbeiten mittlerweile
bei EA]

Sega (1) [kooperiert mit Hyundai Digital
(eine Tochterfirma des Autoherstellers
Hyundai), um ein Online-Rennspiel zu ent-
wickeln]
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Newsflash

EA kampft gegen Marvel

Sega (2) [hat mit Sports Interactive einen Fiinf-
Jahres-Vertrag zur Entwicklung und Veréffent-
lichung weiterer Football Manager-Teile abge-
schlossen. Hierzulande kennt man das Spiel
unter dem Namen Meistertrainer]

Sony (1) [pusht die hauseigene Computerchip-
Industrie mittlerweile mit 120 Milliarden Yen.
Geht wohl in Richtung PS3]

Sony (2) [hat sich fiir ihr Karaoke-Spiel SingStar
zahlreiche Rechte an Hits von z.B. A-ha, Pink und
Motorhead gesichert. Eine interessante
Mischung]

Sony (3) [bringt Anfang Mérz eine limitierte
Aqua-P52 mit frischer, blauer Lackierung auf
den Markt]

Spider-Man 2 [landet mit satten 7.500
Audiodateien in heimischen Spielkonsolen!
Uber einen Monat hat Activision allein mit der
deutschen Lokalisierung der Sprachausgabe
mitsamt der original Filmstimmen verbracht]

Spielkonsolen [der ndchsten Generation sollen
laut Marktanalyse-Spezialisten das Umsatzvo-
lumen des Videospielmarktes auf unglaub-
liche 35 Milliarden Dollar bis 2008 anheben]

Splinter Cell: Pandora Tomorrow (1) [die GBA-
Version soll neben Multiplayer-Funktionen
auch 14 Minispiele und Sniper-Modi zu bieten
haben]

Splinter Cell: Pandora Tomorrow (2) [der
Release der GCN-Version wird aus technischen
Griinden nach hinten verschoben. Weiteres ist
noch nicht bekannt]

Square Enix [veranstaltet passend zur E3 ein
Final Fantasy-Musical in LA]

Spooks [die BBC-Serie soll als Konsolenspiel
umgesetzt werden. Entwickelt wird der Titel
vom Studio Gamezlab]

Take Two [hat einen weltweit giiltigen Vertrag
mit Cartoon Network abgeschlossen]

THQ [arbeitet zwecks Vermarktung ihres
Sponge Bob-Titels ab sofort mit Burger King
und Super RTL zusammen]

Ubi Soft [hat einen Vertrag mit dem britischen
Peripheriegeréte-Hersteller Spectravideo abge-
schlossen. Ubi Soft will deren Produkte (Logic 3)
in Deutschland und Osterreich vertreiben]

Vivendi [und Radical Entertainment wollen
auch in Zukunft gemeinsam neue Spiele
entwickeln. Entsprechende Vertrige wurden
bereits abgeschlossen]

Will Wright [der Entwickler von SimCity und
den Sims stand in San Francisco in einer
Universitdt neugierigen Game-Design-Stu-
denten Rede und Antwort]

Xploder GBA SP Live [kommt nicht nur mit
10.000 von Blaze frei Haus mitgelieferten
Codes sondern kann auch noch eng mit dem
PC zusammenarbeiten, um neue Codes von
www.xploder.net herunter zu laden]

... und das vollig ohne Anwalte!

lectronic Arts und Marvel haben einen
E langjdhrigen Vertrag abgeschlossen,
nach dem die beiden Entertainment-Spe-
zialisten gemeinsam Videospiele entwickeln
werden, in denen bekannte Mar-
vel-Superhelden in  bester
Prugelspielmanier die F&uste
gegen noch zu bastelnde EA-AIl-
Stars ballen konnen. Der ge-
meinsame Vertrag geht weit
Uber ein einzelnes Spiel hinaus.
Auf der einen Seite sind ganze
Softwareserien unter der Regie
von EA geplant, anders herum

Riickkehr des Prinzen

wird Marvel neue Comics mit den EA-Stars
produzieren. Merchandising und PR satt sind
natlrlich ebenfalls geplant. Releasedaten zu
ersten Resultaten wurden noch nicht genannt.

A Wir sind gespannt, welche Helden EA den Marvel-All-Stars ent-
gegen stellen wird.

Ubisoft meldet iiber 1.000.000 verkaufte Spiele

nde Februar meldete Ubisoft, dass der
E neuste Teil zum PC-Klassiker Prince of
Persia (auf PC, PS2 und GBA) insgesamt
1.000.000-mal innerhalb Europas verkauft
worden ist. Mit der Verdffentlichung des Spiels
auf GCN (PAL-Test ab Seite 42) und Xbox
mochte Ubisoft sogar die 2.000.000-Marke
knacken. Ubisoft wertet den enormen
Verkaufserfolg als Bestatigung dafiir, dass ihre
Entscheidung, auf den schon beinahe
vergessenen Prinzen des Orients zu setzen,
richtig war. Ein solcher Erfolg bleibt nattrlich
nicht ohne Konsequenzen. So befindet sich ein
Nachfolger zu Prince of Persia: The Sands of Time
bereits in der Entwicklung.

A Zu PC-Zeiten als eines der unfairsten Spiele
verschrien, nun ein echter Megahit!

Konig FuBball regiert die Welt... =0

FuBballspiel passend zur EM 2004

Unktlich zur Europameisterschaft will die
Sports-Abteilung von EA die Software-

Version des UEFA-Turniers in die Regale stellen.
Dazu hat man natirlich eine offizielle Lizenz
eingekauft. |hr dirft also mit insgesamt 51
authentischen Mannschaften euren Weg von der
Qualifikation tber die Vorrundenspiele bis ins
Finale bestreiten. Auch ein véllig neuartiges
Moral-System wurde uns versprochen, tiber das
die Laune und Stimmung der virtuellen Spieler
gesteuert werden kann. Frustrierte Spieler haben
dann keinen rechten Kick am Ball, wahrend fréh-
liche Spieler schon mal einen glticklichen Treffer
landen kénnen. Der Release von UEFA EURO 2004
ist zum Finale der FuBball-EM im Juli geplant.

A Dank ofizieller Lizenzen sind natiirlich auch die
GroBen des europdischen FuBballs mit dabeit
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Spatstarter

Burnout 3 doch fiir den Cube?

Ur viele GameCube-Besitzer gelten
E Burnout und Burnout 2: Point of Impact
als erste Wahl unter den Wiirfel-Racern. Umso
bitterer traf sie die Nachricht, dass mit dem
Wechsel der Lizenz von Acclaim zu Electronic
Arts auch die Cube-Version
gewechselt ist - ins ewige
Nirwana! Ende
trudelte jedoch von un-
abhdngigen  Presseagen-
(und damit von
inoffizieller Seite) die Nach-
richt ein, dass nun doch wie-
der Uber eine GameCube-
Umsetzung  nachgedacht

Februar

turen

Pikachu on bhoard

werde. Lediglich der Online-Modus solle, wie
auch bei der Xbox-Variante, nicht in der Cube-
Version enthalten sein. Alles nur ein Geriicht?
Mag sein, aber die Hoffnung stirbt ja
bekanntlich zuletzt...

A Bitte, bitte, EA: Gibt auch uns Nintendo-Jiingern diesen dritten Teil!

Nintendo rollt den Tourbus raus_

och bis zum 21. Médrz 2004 rollt der
m Pokémon-Tourbus quer durch Deutsch-
land. Neben fetten Pikachus in zehnfacher Le-
bensgroBe sind nattirlich vor allem die GBA-Kon-
solen des Trucks inklusive der Rubin- und Saphir-
Varainaten des Spiels das eigentliche Highlight
der Show. Der Gig schlechthin ist allerdings das
Aon-Ticket, das im Bus elektronisch an samtliche
GBA-Besitzer verteilt wird, die ihre Privatversiol
von Pokémon-Rubin bzw. Saphir mitbringen. Mi
diesem Ticket ldsst sich im Spiel ein neues Gebiet
erkunden, auf dem mit Latios und Latias
einzigartige Pokémon auf ihre Trainer warten.

www.nintend oigles

F-Zero 2 fiir den GBA

Is direkte, aber eigenstindige Fort-
m setzung zum GBA-Hit F-Zero: Maximum
Velocity erwartet Freunde von Nintendos
Kleinstem gegen Juni 2004 der neueste Teil der
Hochgeschwindigkeitsserie: F-Zero 2. Wie es
sich fiir Captain Falcon & Co. gehort, heizen die
heiBen Schlitten auch hier mit Mach 3 tber die
Parcours, die je nach Layout saftige Kurven,
spektakuldre Spriinge oder sogar Minenfallen
zu bieten haben werden. Neue Features wie z.B.
ein Story-Mode, der sich je nach gewdhltem
Charakter massiv von den Events seiner
Kollegen unterscheidet, sind
selbstverstandlich.

ebenfalls

Vi |

nl EH l 5

A Frischer Wind fiir den GBA! Und gleich mit satten
1200 km/h...

FRESH DYNAMITE DELIVERY
45(00 Bsen

TEL.0201-777225

HELMUT-KAUTNER-STR. 13
an der B224 / BURGER KING
SMART CENTER ESSEN NAHE
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GAMEWATCH

GAMEWATC

®

Ein umfassendes Verzeichnis der Donkey Konga
Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Namco
G a m e c u b e_s p i e I e VO n m 0 rg e n Vertrieb: Nintendo Erhaltlich: n.n.b.
100 Marios
Action Nintendo Q4/2004
Animal Crossing 2
Rollenspiel Nintendo n.n.b.
Aquaman
Action TDK Mediactive n.n.b.
Auto Modellista
Rennspiel Capcom n.n.b.
Bad Boys 2
Action Empire n.n.b.
Baten Kaitos
Rollenspiel Namco 2004
Battle Bots
Action THQ n.n.b. Bard's Tale Driv3r
Barbarian Genre: Adventure Hersteller: Inxile Genre: Action Hersteller: Reflections
Beat'em-Up Avalon Q1/2004 Vertrieb: Accalim Erhéltlich: 2004 Vertrieb: Atari Erhaéltlich: n.n.b.
Barbie Explorer: Time Traveller
Geschicklichkeit Vivendi n.n.b.
Black & White: Next Generation
Strategie Lionhead n.n.b.
BloodRayne 2
Action Vivendi n.n.b.
Bomberman Jetters
Action Hudson Soft 2004
Bomberman Land 2
Action Hudson Soft 2004
Bulletproof Monk
Beat'em-Up Vivendi Q3/2004
Bratz Dolls: Party Night
Geschicklichkeit Ubi Soft Q2/2004 5 " i
cammen sandisgo Conan Four Horsemen of the Apocalypse
Acno.n b BAMI g U1 2004 Genre: Action Hersteller: Cauldron Genre: Action Hersteller: 3DO
Cha.nots:The First Olympics Vertrieb: TDK Erhaltlich: April 2004 Vertrieb: Atari Erhéltlich: 2004
Action Candella Softw. n.n.b.
Chibi Robo
Adventure Bandai 2004
Crazy Car Championship
Rennspiel Synaptic Soup  n.n.b.
Cubix: Showdown
Action Atari n.n.b.
Custom Robo
Beat’em-Up Nintendo n.n.b.
Daredevil
Action Encore Softw.  n.n.b.
Darkblack
Adventure Darkblack n.n.b.
Die Geistervilla 1
Action TDK Q1/2004
Digital Island Dead Phoenix Galleon
Rollenspiel Sega b Genre: Shoot'em-Up  Hersteller: Capcom Genre: Action Hersteller: Confounding F.
Dinotopia: The Sunstone Odyssey Vertrieb: Capcom Erhaltlich: n.n.b. Vertrieb: SCi Erhéltlich: n.n.b.
Adventure TDK n.n.b.
Dragon Drive
Action Treasure Q2/2004
DreamMix TV: World Fighters
Beat'em-Up Konami n.n.b.
Dungeons & Dragons Heroes
Rollenspiel Atari n.n.b.
Ein Kater macht Theater
Jump'n'Run Vivendi n.n.b.
Enclave 2
Rollenspiel n.n.b. n.n.b. L
Extreme Downhill Racing
Sportspiel Acclaim n.n.b, 2 "
Extreme Force: Grant City Anti-Crime — — = . -
Action Namco n.n.b. Disney’'s Tricky Micky Geist
Fantastic Four Genre: Jump'n'Run Hersteller: Capcom Genre: Action Hersteller: n-Space
Action Activision 2004 Vertrieb: Capcom Erhaltlich: Mirz 2004 Vertrieb: Nintendo Erhaéltlich: 2004
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Mission Impossible: Operation Surma
Genre: Action Hersteller: Melbourne H.
Vertrieb: Atari Erhltlich: April 2004

Harry Potter: Askaban
Genre: Adventure Hersteller: EA
Vertrieb: EA Erhdltlich: Mai 2004

Killer 7 Nintendo Puzzle Collection
Genre: Action Hersteller: Capcom Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Capcom Erhaltlich: 2004 Vertrieb: Nintendo  Erhaltlich: Q2/2004

Mario Golf: Toadstool Tour PSO Episode lii: C.A.R.D.
Genre: Sportspiel Hersteller: Nintendo Genre: Strategie Hersteller: Sega
Vertrieb: Nintendo Erhéltlich: Q2/2004 Vertrieb: Sega Erhiltlich: 2004

Mario Tennis Pikmin 2

Genre: Sportspiel Hersteller: Nintendo Genre: Strategie Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Nintendo Erhaltlich: 02/2004 Vertrieb: Nintendo Erhiltlich: 2004

Metal Gear Solid: The Twin Snakes Pokémon Box
Genre: Action Hersteller: Konami Genre: Geschicklichkeit Hersteller: Nintendo
Vertrieb: Konami Erhaltlich: 26.03.2004 Vertrieb: Nintendo Erhiltlich: Q2/2004

GAMEWATCH

FIFA 2005

Sportspiel EA 2004
Full Throttle Ii

Adventure LucasArts nn.b.
Futurama

Action ups Q2/2004
FX Racing

Rennspiel Milestone n.n.b.
Galidor: Defender of the Outer Dimension
Jump'n'Run EA n.n.b.
Ghouls’N'Ghosts Online

Rollenspiel Capcom n.n.b.
Giftpia

Rollenspiel Nintendo 2004
Gladiator: Schwert der Rache

Action Acclaim n.n.b.
Goblin Commander: Unleash the Horde
Strategie Bigben Mérz 2004
Go Go Hypergrind!

Sportspiel Atlus Software 2004
GoldenEye 2

Action EA Q4/2004
Grand Prix 4

Rennspiel Atari 2004
Gravity Games Bike

Rennspiel Konami n.n.b.
He-Man: Defender of Grayskull

Action TDK Q2/2004
Hitman : Contracts

Action Eidos n.n.b.
Hyper Street Fighter 2: Anniversary Edition
Beat’'em-Up Capcom n.n.b.
Jimmy Neutron Boy Genius: Jet Fusion
Action THQ n.n.b.
Kao the Kangaroo 2

Action Titus n.n.b.
Kill Bill

Action Vivendi n.n.b.
Knights of the Temple

Action TDK April 2004
Legends of Wrestling 3

Sportspiel Acclaim 2004
Legend of Zelda: Hyrule Adventure
Adventure Nintendo n.n.b.
Legend of Zelda: Navi’s Trackers
Adventure Nintendo n.n.b.
Lotus Challenge

Rennspiel Xicat n.n.b.
Madden 2005

Sportspiel EA 2004
Mage

Rollenspiel BAM! n.n.b.
Medarot

Rollenspiel Natsume n.n.b.
Mega Man X: Command Mission
Rollenspiel Capcom n.n.b.
MTX: Mototrax

Rennspiel Activision Q2/2004
Muscle Champion

Sportspiel Konami n.n.b.

Muppet Party Cruise
Geschicklichkeit TDK Mediactive n.n.b.
Nascar Thunder

Rennspiel EA 2004

NBA Ballers

Sportspiel Midway n.n.b,
NBA Jam 2004

Sportspiel Acclaim n.n.b.
NHL 2005

Sportspiel EA 2004
NHL Hitz Pro

Sportspiel Konami n.n.b.
New Mr. Driller

Geschicklichkeit Namco n.n.b.
Nightmare Creatures 3: Angel of Darkness
Action Ubi Soft 2004
Nitrocity

Rennspiel Midway 2004

NGAMES | April/Mai 2004




GAMEWATCH

Outlaw Golf 2

Sportspiel TDK Mediactive 2004
Pac-Man vs.

Geschicklichkeit EA Mérz 2004
Paper Mario

Rollenspiel Nintendo 2004
Phantasy Star Online 1&Il Plus

Rollenspiel Sega n.n.b.
Pichu Bros: Party Panic

Action Nintendo n.n.b.
Pillage

Strategie n.n.b. Q3/2004
Polar Express

Action THQ n.n.b.
Power Rangers Ninja Force

Action THQ n.n.b.
PS| Ops

Action Konami n.n.b.
Ricochet Rick

Action Avalon n.n.b.
RoadKill

Action Midway Q2/2004
RoboCop

Action Avalon Q2/2004
Rocket Power Zero Gravity Zone

Action THQ Q2/2004
Samurai Jack

Action BAM! Q2/2004
Safari Joe

Action Avalon n.n.b.
Scaler: The Shape Shifting Chameleon
Action TDK n.n.b.
Scary Tales 2003

Action Wanadoo n.n.b.
Scooby Doo! Mystery Mayhem

Action THQ n.n.b.
Shrek 2

Action Activision Juli 2004
Skies of Arcadia 2

Rollenspiel Sega n.n.b.
Spy vs.Spy

Action TDK Q2/2004
SpyHunter 2

Action Midway 2004
Spirits and Spells

Action Dreamcatcher  n.n.b.
Stage Debut

Geschicklichkeit Nintendo n.n.b.
Star Fox 2

Shoot'em-Up  Nintendo Q3/2004
Starsky & Hutch 2

Action Empire 2004
Street Kings

Sportspiel Konami n.n.b.
Tales of Symphonia

Rollenspiel Namco n.n.b.
Teenage Mutant Ninja Turtles

Action Konami 2004
The Last Ninja

Action n.n.b. 2004
Tiger Woods PGA Tour 2005

Sportspiel EA 2004
True Crime 2

Action Activision Q4/2004
Ultimate Muscle: Legends vs. New Generation
Beat'em-Up Bandai 2004
Unity

Action Lionhead 2004
Urban Freestyle Soccer

Sportspiel Acclaim Q1/2004
Van Helsing

Action Vivendi 2004
Virtua Fighter Quest

Beat’em-Up Sega n.n.b.
X-Men: Legends

Action Activision Q3/2004
Zero Fighter

Action Marionette n.n.b.

*

Genre: Geschicklichkeit
Vertrieb: Nintendo

Pokémon Channel

Hersteller: Nintendo
Erhaltlich: 01.04.2004

Spider-Man 2
Genre: Action
Vertrieb: Activision

Hersteller: Treyarch
Erhaltlich: Juli 2004

Genre: Beat'em-Up
Vertrieb: Nintendo

Pokémon Colosseum

Hersteller: Nintendo
Erhiltlich: 19.05.2004

Splinter Cell: Pandora Tomorrow
Genre: Action Hersteller: Ubi Soft
Vertrieb: Ubi Soft Erhdltlich: Q2/2004

Rainbow Six 3
Genre: Action
Vertrieb: Ubi Soft

Hersteller: Ubi Soft
Erhéltlich: 2004

The Movies
Genre: Simulation
Vertrieb: Activision

Hersteller: Lionhead
Erhiltlich: 2004

Resident Evil 4
Genre: Adventure
Vertrieb: Capcom

Hersteller: Capcom
Erhaltlich: 2004

UEFA Euro 2004
Genre: Sportspiel
Vertrieb: EA

Hersteller: EA Sports
Erhdltlich: Juni 2004

StarCraft: Ghost
Genre: Action
Vertrieb: Vivendi

Hersteller: Blizzard
Erhdltlich: 2004

Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom

Hersteller: Konami
Erhiltlich: 2004

Genre: Rollenspiel
Vertrieb: Konami
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GAMECUBE.
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Die Rettung fur Millionen von Mensch'_e”_'-
steckt in diesem Tropfen.

Ab 11. Marz gibt es die Erlésung

Final Fantasy Crystal Chronicles.
Exklusiv fur Nintendo GameCube.



7 Jahre N-Games

Langer Rede, kurzer Sinn: Um an unserem Jubi-Gewinnspiel
teilzunehmen, einfach bis zum 30.04.2004 eine Postkarte
(keine Briefe!) an BriStein Verlag GmbH, 7 Jahre N-Games
Kantstr. 5-13, 44867 Bochum schicken. Viel Gliick!

1 Paket mit Nintendo GameCube, Memory Card 251, Wavebird Controller
und Mario Kart: Double Dash!!

2 Mario Kart: Double Dash!! & Mario Kart T-Shirt & Baseball Cap

3 Mario & Luigi GBA

i At i ——

WAVEBIRD™ WIRELESS CONTROLLER (55580
MANETTE SANS FIL WAVEBIRD™

NINTENDD
(4 GAMECUBE.

/g 10 Gotcha Force
= 5 Pakete mit Resident Evil Zerg®
f und zwei RE Biichern %

/ 3 Viewtiful Joe-T-Shirt

S
R[SIIENI Bl ’

DIE UMBRELLA ‘ril\\fHWﬂRL\C CALTBAN fﬁ\'f = Dli TﬂI]EH(}M'
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y Ein Riesenpaket mit allen bislang o

() crecise

erschienenen GameCube-Spielen von B |
Vivendi, also Crash Bandicoot: Der Mp‘ﬁ%
Zorn des Cortex, Die Hard Vendetta, [ Secem=m g
Hulk, Judge Dredd: Dredd Vs. Death, P ¥ '
The Simpsons: Hit & Run, Buffy The
Vampire Slayer: Chaos Bleeds, Metal
Arms: Glitch In The System, Der

Hobbit, Crash Nitro Kart.

5 Pakete mit jeweils einem
Logitech Lenkrad &
Pedale und dem
Rennspiel World Racing.

e
=

=i
-

aie
e®

: e .

5 Pakete mit Findet Nemo, Nemo T-Shirt & Nemo PC-Maus.
3 Sphinx und die verfluchte Mumie

s AR e

3 Sonic Heroes
3 Puyo Pop Fever
3 MI-2

NGAMES | April/Mai 2004




&€ s, pnlf & AL TR
Bevond Good & E { e e

" ] Bundles aus dem Spiel
Pitfall: Die verlorene
Expedition und einem

5 Pakete mit Conflict D TR
& T-Shirt {HoNFUICT
& Pappaufsteller ool
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5 Advanced Power Grip SP, black
5 SP Power Station, black
5 GBA SP Value Pack 6in1

3 Action Replay GCN
5 64 MB Memory Card

je 10 Taschenbiicher:

- Lara Croft Tomb
Raider: Das Amulett [
der Macht

- StarCraft:

LLLLLL

1 X GBA SP Deluxe Pack

1 X GBA SP Travel Pack
1 X GBA SP Starter Pack e
1 X Gamecube 64 MB Memofgg‘_ng '

3 Harry Potter Quidditch WM-Pakete mit
schal, Tasche und T-Shirt

5 Need for Speed-Pakete mit
VW-Rucksack und
‘Baseball-Cap

1 GameCube-Paket mit Booster 9000
Lenkrad, RGB-Kabel, Extension-
Kabel und Pro Pad

1 GBA SP-Paket mit Combo Set

(11-teilig) und GCN/GBA-Linkkabel |
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PREVIEW

Was mit Final Fantasy: Cr

wird mit Zelda weiter ausgereizt.

al Chronicles begann,

ufmerksame Leser haben sicher
mitbekommen, dass Nintendo schon
ldnger an zwei neuartigen Zelda-Spielen flr
den Cube werkelt, namlich Four Swords und
Tetra’s Trackers. Das war zumindest noch vor ein
paar Monaten der Stand der Dinge, mittlerweile
sieht die Lage anders aus: Tetra’s Trackers heil3t
nun Navi Trackers und ist Bestandteil von Four
Swords. Four Swords wiederum heil3t jetzt Four
Swords + und beinhaltet neben Navi Trackers
noch die beiden Spielmodi Hyrule Adventures
und Shadow Battle.

Zwar heif3t es jetzt Navi Trackers, aber noch ist
Tetra zu sehen. Welche Aufgabe hat Navi?

Multiplayer

Hyrule Adventures ist quasi das "Hauptspiel”
von Four Swords +, nicht zuletzt deswegen, weil
es dem GBA-Vorbild am ahnlichsten ist. Bis zu
vier Links marschieren gemeinsam durch
Hyrule, 16sen Ratsel im Teamwork, bekdmpfen
Monster und sacken jeder so viele Rubine wie
maoglich ein. Auch auf dem Cube durchstreift
ihr dabei kein zusammenhdngendes Abenteuer
mit Hintergrundstory, sondern springt direkt in
einzelne Level und arbeitet euch vom Start zum
Ziel vorwarts.

= wal l W n
Vier Spieler sind beteiligt, aber einer ist fiir die
anderen unsichtbar. Dieser hat namlich...

Dabei ist der Einsatz von GBAs im
Multiplayer-Modus zwingend erforderlich:
Wenn einer der Spieler eine Hdhle oder ein
Gebdude Dbetritt, ihn das
Spielgeschehen auf den GBA-Bildschirm. Dort
kann er zum Beispiel Schatzkisten 6ffnen oder
Vasen zerschlagen, wahrend die anderen
Spieler auf dem Fernsehschirm weiterspielen.
Im Einzelspieler-Modus ist kein GBA notwendig
- hier wird einfach ein Fenster eingeblendet,
welches eben das zeigt, was man ansonsten auf
dem GBA sehen wiirde.

wechselt fur

..einen der Raume betreten und sieht die
Innenansicht nur auf seinem GBA.
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“Link”-Funktion

Shadow Battle hingegen ist ein reines Multi-
player-Spiel und kann nicht allein bestritten
werden. Es handelt sich dabei ndmlich um einen
Bomberman-Verschnitt mit Zelda-Thematik. Will
heiBen, dass die Teilnehmer gegeneinander
kampfen und sich gegenseitig die Zelda-typ-
ischen Waffen (natirlich auch Bomben) um die
Ohren schleudern. Auch hier kommt der GBA
beim Betreten von Gebduden zum Einsatz. Eine
andere Gemeinheit sind Geheimginge, so dass
die Mitspieler gar nicht wissen, wo und mit wel-
cher Waffe man plétzlich wieder heraus kommt.

Navi Trackers hingegen kann man sich in etwa
wie eine Schnitzeljagd vorstellen, bei der die Spie-
ler auf unterschiedlichen Wegen durch Hyrule
streifen und kleinere Aufgaben bewiltigen, wel-
che bei Erfillung dann mit einem Stempel quit-

In Navi Trackers spielt jeder nur auf seinem
eigenen GBA.Was die anderen Spieler treiben...

...kann man anhand der Informationen auf dem
Fernsehschirm nur erahnen.

tiert werden. Hier findet das Spielgeschehen nahe-
zu ausschlieBlich auf den GBAs statt, auf dem
Fernsehbildschirm sieht man nur ein paar Status-
anzeigen - ungefdhr so, wie eine Anzeigetafel bei
Sportveranstaltungen. Die einzelnen Spieler haben

et A

Einige Effekte wurden aus Wind Waker iibernommen, zum Beispiel der Qualm bei Explosionen.

Gegen den Strom

Wahrend Microsoft und Sony um die um die Gunst
der Online-Spieler kimpfen, wird dieser Bereich von
Nintendo bislang ganzlich ignoriert. Stattdessen ist
“Connectivity” das groBe Schlagwort: Gemeint ist
damit die Verbindungsmaglichkeit zwischen Game-
Cube und GBA, in jiingster Zeit auch oft in Kombi-

nation mit Multiplayer-Unterstiitzung. Bekanntestes
Beispiel ist Final Fantasy Crystal Chronicles, welches fiir
Einzelspieler eher uninteressant ist. Die Klassiker-
Neuauflage Pac-Man Vs. geht sogar noch einen Schritt
weiter und beinhaltet gar keinen Einzelspieler-Modus
mehr. Zu beiden Spielen findet ihr einen Test in dieser
Ausgabe,

also nur minimale Informationen dariiber, was die
anderen gerade tun und wie weit sie sind. Auch
Navi Trackers kann allein gespielt werden, aber
hierzu braucht auch der Einzelspieler einen GBA.

Vier gewinnt

Grafisch sieht Four Swords + der GBA-Vorlage
sehr @hnlich, wurde aber mit einigen technischen
Extras aufgewertet. So gibt es zum Beispiel viele
schicke Licht- und Schattenspiele, Partikeleffekte,
Explosionen und zig Gegner gleichzeitig auf dem
Bildschirm. In Japan erscheint das Spiel im Mérz
als Bundle mit einem Link-Kabel zum GBA. Die
US-Version folgt im Mai, wobei hier noch unklar
ist, ob es in den USA ebenfalls ein solches Bundle
geben wird. Méglicherweise bekommen Vor-
besteller ein Linkkabel gratis dazu. Fiir den
deutschen Markt gibt es allerdings noch keine
derartigen Informationen, also auch keinen
Erscheinungstermin. (SRO)

Bei einem Bomberman-Klon diirfen natiirlich
kleine und grofSe Bomben nicht fehlen.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Nintendo
Hersteller: Nintendo
Internet: www.nintendo.com
Genre: ACT
Erhaltlich: 2004

| FERTIC GESTELLT
0% 5006 100%

Multiplayer und Linkfunktion zum
GBA - ist das der richtige Weg?

T TR T (e
L N

TENDENZ
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PREVIEW

IVIEGA

as Vegas - eine glitzernd

mitten in der Wiiste von Nevada
diesem Ort stellte Capcom der internationalen
Presse eine Reihe neuer Titel vor. Die Wiirfel-
fraktion wartete natiirlich gespannt auf den
neuesten Teil der Megaman-Reihe. Schon seit
15 Jahren erledigt der blaue Bomber mittler-
weile seine Jobs auf den groen Konsolen und
schlug sich dabei eigentlich in immer gleicher
Jump’n’Shoot-Manier durch zahlreiche Level
voller Stahl und Elektroschrott.

Vollig neu?

In den letzten Jahren wurde hier und da ein
wenig an der Storyline und der Aufmachung der
Megaman-Titel gefeilt, bahnbrechende
Neuerung gab es aber kaum. Mit Megaman X
Command Mission soll sich das nun @ndern, denn
hier springt der blaue Kampfroboter zum ersten

Dabei sollen die alten Actlon Elemente aber nicht

in Vergessenheit geraten. Unser Held bekommt
es in Command Mission mit der Liberion Army zu
tun, die in Giga City Island einen grof3en Aufstand
anzettelt. In der Metropole ist also die Hélle los
und es ist an Megaman, dem Chaos Einhalt zu ge-
bieten. Der blaue Held muss dem scheinbar Gber-
machtigen Gegner aber nicht alleine gegentiber-
treten, sondern wird Hilfe von Zero, Axl, Cinnamon,
Marino, Spider und Masimo bekommen. Rol-
lenspiel-typisch werden sich die einzelnen
Partymitglieder auf bestimmte Bereiche wie
Kampf oder Heilung spezialisieren und sich so
gegen ihre Widersacher behaupten kénnen.
Cinnamon ist beispielsweise der mobile Notarzt,
mit ausgepragten Heilungsmethoden. Marino ist
der ideale Schleicher, da er Giber gute Ninja-

Das Cross Order-Kampfsystem in Aktion. Alle
drei Mitglieder greifen gemeinsam an.*

Noch ist alles Japanisch. Ob es eine deutsche
Lokalisierung gibt, steht noch nicht fest.

asimo
hiale Kémpfer mit der Axt,
klassische Splelka rten mit sich herumtragt
Wenn Produzent Hiroyuki Kobayashi davon
spricht, dass Command Mission eine véllig neue

Die Umgebungen hat Capcom bis dato schén
gestaltet, Es wird viel fiirs Auge geben.

Die Finishing Moves gehdren grafisch zu den
Héhepunktendes Spiels. Viel Farbe und Gepose.
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Wer ist eigentlich Hiroyuki
Kobayashi?

Kobayashi stieg 1995 bei Capcom ein und
arbeite am original Resident Evil fiir die
PlayStation mit. Nach dem sensationellen Erfolg
des Spiels arbeitete er als Produzent von Devil
May Cry (PS2) und dem Remake von Resident
Evil fur den GameCube. Weitere Referenzen als
Produzent sammelte er mit Dino Crisis 2, Dino
Crisis 3 und PN.03. Aktuell arbeitet er an Killer 7
und dem lang erwarteten Resident Evil 4.

Erfahrung im Megaman-Universum ist, hat er
sicher nicht Unrecht. Das Spiel beginnt iiber-
raschenderweise mit einer Stealth-Einlage, in der
Megaman sich in die Festung des Gegners schlei-
chen muss. Bei Feindkontakt kommt ein neu ent-
wickeltes, Action-orientiertes RPG-Kampfsystem
namens “Cross Order” zur Anwendung. Das
erlaubt viele Spezialmanéver und coole Finishing
Moves, die vor allem was fiirs Auge bieten. Das

neue Kampfsystem ist eine Mischung aus
rundenbasierten Attacken und Echtzeitkontrolle.
Eure Truppe kann beispielsweise in einer Runde
zu dritt gleichzeitig angreifen. Wahrend Megaman
seine Waffe auf einen Feind abschief3t, kann das
ein zweites Partymitglied auch tun. Der dritte
kann derweil loslaufen und eine vernichtende
Combo auf den Unhold niederprasseln lassen.

Zeichentrick

Interessant ist auch die Optik des Spiels.
Capcom setzt hier auf Cel Shading mit echten
3D-Hintergriinden. Insgesamt sehen Charaktere
und Umgebung sehr futuristisch aus und laut
Kitabayashi ist Command Mission auch in der
nahen Zukunft angesiedelt.

Wie sind also die Erfolgsaussichten? Wir
schéatzen sie als sehr gut ein. Mega Man X
Command Mission war zwar nicht spielbar, doch
Kobayashi Ausfiihrungen und die gezeigten
Videos haben voll und ganz bewiesen, dass das
bekannte Megaman-Franchise auch mit einem
neuen Gameplay funktionieren kann. Und
gerade wir GameCube-Spieler wissen doch
am besten, wie schmerzlich es ist, wenn zu

Die Truppe ist angewachsen und heizt einem
Gegner ordentlich ein.

wenige Rollenspiele fiir eine Konsole erscheinen.
Dennoch miissen wir uns noch gedulden, bis wir
das Spiel im Sommer 2004 in unseren Wirfel
legen kénnen. Sollte es bis dahin etwas Neues
von diesem hochinteressanten Spiel geben, seid
ihr bei uns bestens informiert. (BS/BK)

Schnell wie der Blitz: Der Megaman muss
ubrigens diverse Metalle aufsammeln.

Unterhaltungen mit Freunden und Verbiindeten
gehdren zur Infobeschaffung im Spiel.

i

Lange Wege miissen zuriickgelegt werden. Eine
Karte hilft dabei, den Uberblick zu behalten.

KURZ + KNAPP

Die Gegner der Liberion Army sind imposante Gestalten, die euch keinen leichten Kampf liefern.

Vertrieb: Capcom
Hersteller: Capcom
Internet: www.capcom-europe.com
Genre: RPG
Erhialtlich: Q3/2004

50% 100%

Megaman als Rollenspiel. Man darf viel
erwarten.

TENDENZ
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PREVIEW

SAMURAI JACK
The Shadow of Aku

Ein Samurai reist durch die Zeit.

Der Zeichentrick-5til wird nicht jedermanns Geschmack sein, passt aber gut

zu einer Serienumsetzung.

Zeit fiir eine vernichtende Combo. Zu viele Gegner haben Jack umstellt.
Gepanzert ist er auch schon.

artoon-Held Jack ist ein Samurai. Er
G studierte mit griechischen Philosophen,
tibetanischen Mdoénchen und italienischen
Wissenschaftlern. Er lebt nach dem Kodex des
Bujitsu. Also genau der Typ Mann, der mal
wieder fiir das Gute in der Welt eintreten kann.
Dazu wird Jack in seinem ersten GameCube-
Auftritt auch alle Gelegenheit bekommen.
Denn dummerweise greift der bose Zauberer
Aku nach der Herrschaft Giber Jacks Heimat. Der
Magier realisiert sofort, dass die einzige
wirkliche Bedrohung von unserem Samurai
ausgehen kénnte, und belegt ihn deshalb mit
einem Zauber, der Jack in andere Zeiten
versetzt. Diese wiederum wurden auf 24 Level
verteilt, in denen Jack teils heftige Abenteuer
bestehen muss.

beim BogenschieBBen recht spat.

Ich brauche Energie

Hersteller Sega sieht Samurai Jack: The Sha-
dow of Aku als interaktives Spiel. Nach allem was
wir bisher sehen konnten, beschrénkt sich diese
Interaktivitat aber auf eine riesige Zerstdrungs-
orgie, die in gewisser Weise wirklich Spall macht.
Einerseits ist es kein Problem, mit seinem Katana
auf die Gegner loszuwetzen und sie ruckzuck
niederzumachen. Andererseits sehen die um-
fangreichen Combos natiirlich besser aus, und
im Laufe des Spiels lernt der asiatische Schwert-
kampfer auch bis zu 25 davon. Wichtig ist au-
Berdem Jacks “Zen-Energie’ die er aus erledigten
Gegnern bezieht und die er braucht, um me-
hrere Gegner beispielsweise in Zeitlupe angrei-
fen zu kénnen. In Kombination mit der Comic-
Grafik sieht das auch wirklich interessant aus.

Diese verdammten Kéfer haben Jack schon das
Oberteil gekostet.

Im Kampf hilft euch ein automatisches
Zielsystem, das aber erst beim Einsatz von
Fernwaffen so richtig interessant wird. Er kann
Wurfsterne und einen Bogen einsetzen.
Allerdings bendtigt der Bogen langer, um die
automatische Zielhilfe einzusetzen. Als Aus-
gleich konnt ihr damit aber auch weiter
schieflen. Optisch sehen die Level bislang noch
ziemlich leer aus. Die wenigen Kisten, Fésser
und Seile, kénnen zwar allesamt zerstort
werden, doch das ist wohl das Mindeste, was
man bei der Anklindigung von “Interaktivitat”
erwarten kann. Aber daran kénnen die
Entwickler bis zum geplanten Release im

Frihsommer ja noch kraftig arbeiten. (BS)
KURZ + KNAPP
Vertrieb: Sega
Hersteller: Amaze
Internet: wWww.sega-europe.com
Genre: ACT
Erhaltlich: Sommer 2004

100%

Sieht nach einer guten Umsetzung
der Serie aus.

TENDENZ 7 7T 7T @®
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PHANTASY STAR ONLINE

Episode III: C.A.R.D. Revolution

Die Mutter aller Online-Videospiele geht in die dritte Runde! m

ie schon in den Vorgéngern, lasst sich
m PSO Episode Il online und offline
spielen, wobei der Offline-Part etwas ausgebaut
wurde. Hier kénnt ihr einen von zwei Hand-
lungsverldufen wihlen, oder in freien Einzel-
matches gegen den Computer antreten.Im On-
line-Modus spielt ihr nicht nur einzeln gegen-
einander, sondern auch in Zweierteams. AuBer-
dem kénnt ihr Karten tauschen, an Turnieren
teilnehmen und einige besonders seltene und
wertvolle Karten finden. Wie zuvor ist eine Hun-
ter's Licence erforderlich, wobei bestehende
giltige Lizenzen aus den Vorgdngern weiter
verwendet werden kénnen.

In PSO Episode Ill steuert ihr nicht einen
einzelnen Charakter direkt, sondern kom-
mandiert eine Gruppe aus zunichst
drei Charakteren aus den Klassen Hunter,
Ranger und Force. Die eigentliche Bef-
ehlseingabe erfolgt durch Spielkarten, welche
in vier Gruppen unterteilt sind: “Item” weist
euren Spielfiguren Waffen u.a. zu, “Action” fiihrt
eine Aktion (Angriff, Verteidigung oder Magie)
aus, “Creature” zaubert ein machtiges
Fabelwesen zum Kampf herbei, und “Assist”
ermoglicht die verschiedensten Formen der
Unterstiitzung.

Kartentricks

Eine Runde findet in fiinf Phasen statt: In
Phase eins bestimmt die Augenzahl zweier
Wirfel die Verteidigungsstirke und die

Angriffsméglichkeiten, dargestellt durch “DEF
Points” und “"ATK Points" Die “ATK Points” werden
in den folgenden Phasen verbraucht, ihre
bestimmt

Anzahl somit eure Auswahl-

Es gibt viele neue Schauplétze und Kreaturen,
wobei einige aber auch schon bekannt sind.

maoglichkeiten. In Phase zwei riistet ihr eure
Figuren mit Waffen oder anderen Gegen-
standen aus. Phase drei dient dazu, sie {iber das
Spielfeld zu schicken, Phase vier schlieBlich lasst
eure Recken den Gegner angreifen. In der
finften und letzten Phase kénnt ihr unnétige
Karten ablegen und aus eurem Stapel neue
ziehen.

| Bone someday, leaving us o
without a place to call our '
# birthplace.®

Wie in friiheren Phantasy Star-Spielen, wird die
Story in einer Comic-Sequenz erzihlt.

Treff- und Angelpunkt ist wieder die Pioneer Il.In
der Lobby treffen die Online-Spieler aufeinander.

Das Kampfgeschehen wird nun in erster Linie
durch Taktik und Wiirfelgliick bestimmt.

Von der Prasentation her ist PSO Episode Il
den Vorgangern natirlich sehr dhnlich und
Kenner werden sich auf der Pioneer Il sofort
zurechtfinden. Im Mé&rz soll das Spiel in
deutschen Laden stehen, und dann wird sich
zeigen, wie die Kartenspielerei von der PSO-
Fangemeinde aufgenommen wird. (SRO)

Card All Count 488/489

| Gard Info £ Jump

So eine Kartensammlung lddt zum Handeln und
Tauschen ein - auch das geht alles online.

o —

= - e NEee

Das Spielprinzip ist ganz anders als bei fritheren
Episode. Ob den Fans das gefallen wird?

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Sega
Hersteller: Sonic Team
Internet: www.sega-europe.com
Genre: STG
Erhaltlich: Q2/2004

T RS R s R Lo S m=em
0% 50%

ERSTEINDRUCK
Wir sind auf die Reaktionen der Fans

100%

gespannt.

TENDENZ
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BATEN KAITOS

Rollenspiel-Nachschub aus Japan im Anflug!

Das Spiel bietet viele traumerische Welten mit
schéner Atmosphére.

Wie sonst als mit dem Luftschiff geht ihr auf

Reisen?

Der Kumpane da vorn weill etwas. Leider spricht
er nur Japanisch.

er immer noch
m denkt, dass die
Freiheit (iber den Wol-
ken grenzenlos ist, er
darf sich von Namcos
Rollenspiel Baten Kai-
tos eines besseren be-
lehren lassen. Die
Story um den jungen
Helden Kalas versetzt
euch in eine Welt, die
etwas an Skies of Arca-
dia (Sega) erinnert: Die

Monolith arbeitet viel mit gerenderten
Hintergriinden, was zweifellos gut aussieht.

Kontinente schweben

zwischen den Wolken, es werden Maschinen ge-
baut, verschiedene Kulturen kennen gelernt und
Magie eingesetzt. Das ideale Umfeld also, ein paar
klassische RPG-Abenteuer zu erleben.

Allerdings basiert Baten Kaitos, wie auch Lost
Kingdoms, auf magischen Karten. Egal, ob ihr et-
was einsammelt oder anwenden wollt, ihr misst
auf eure Karten zurtlickgreifen. Es gibt kaum Me-
nis oder gar freie Slots flir Gegenstande - nur
Karten. Diese so genannten Magnus-Karten dien-
en als Stauraum. Werdet ihr in einer Stadt
beauftragt, einen bestimmten Gegenstand fiir
jemanden zu finden, kénnt ihr diesen dann mit
einer leeren Karte kombinieren und ihn so jeder
Zeit in seiner realen Form wieder einsetzen.
Selbst Gold und Erfahrung wird auf Karten ge-
bannt und bei Bedarf umgewandelt werden. Man
kénnte sagen, mit Baten Kaitos setzt Entwickler
Monolith (Xenosaga) alles auf eine Karte.

Spiel ‘ne Runde Karten

Die Kampfe sind rundenbasiert. Trefft ihr mit
eurer Truppe auf einen oder mehrere Gegner, so
durft ihr je nach Level verschiedene Karten fiir
den Angriff in einem Zug kombinieren. Seid ihr in
der Defensive, obliegt dieser Zug dem Gegner

Karteneinsatz! Der Entwicklungsstand
entscheidet, wie viele ihr kombinieren diirft.

und ihr misst mit
einer passenden Kar-
tenkombination pa-
rieren. Naturlich habt
ihr im Laufe des Spiels
in eurer Party fir alle
notwendigen Aufga-
ben einen Spezialisten.
Eure wichtigste Beglei-
terin ist Gbrigens die
ebenso junge Xelha.
Technisch haben
Monolith nichts falsch

Magie ist der Schliissel zum Erfolg. lhr miisst sie
nur weise einsetzen.

gemacht. Das Spiel sieht hervorragend aus. Die
Charaktere profitieren von den Polygonen, die
durch die Verwendung von vorgerenderten
Hintergriinden frei wurden. Auch die Anima-
tionen geben keinen Anlass zur Kritik. Akustisch
stort die niedrige Samplingrate der Sprachaus-
gabe etwas. Wahrend Japaner das Spiel schon
spielen dirfen, missen Amerikaner und wir
Europder noch bis mindestens Ende des Jahres
warten. Sobald eine englische Version verfligbar
ist, liefern wir den Import-Test. (BS)

Im Himmel scheint nichtimmer die Sonne, Hier
haben wir einen dunklen Wald.

KURZ + KNAPP

Vertrieb: n.n.b.
Hersteller: Monolith
Internet: www.batenkaitos.com
Genre: RPG
Erhaltlich: Q4/2004

R A PRI Pt N (R DU R R
0% 50% 100%

Dieses Rollenspiel setzt alles auf eine
Karte.

TENDENZ
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CHARTS

Nintendo total! Die Japaner haben mit Mario und seinen Kollegen die
Charts fest in ihrer Hand. Erst auf Platz sieben gibt sich Electronic Arts mit
Need for Speed und anschlieBend mit Herr der Ringe die Ehre. Wirkliche
Neueinsteiger haben wir in diesem Heft nicht zu verzeichnen. Doch mit
Top-Titeln wie Metal Gear Solid, Harvest Moon und Final Fantasy sollte
sich das bis zur ndchsten Ausgabe griindlich geéndert haben.

neu
raqf
r'uiifer
gleich

o :_. ..: -._::GamQCUbeTOP 20

Monat Monat Titel
il 5 Mario Party 5
2 Mario Kart: Double Dash

Vertrieb  Wertung
Nintendo  77%

94%

A 3 Super Mario Sunshine Nintendo  94%

4 Super Smash Brothers Melee Nintendo = 94%

1
7
4
8
3
9

Nintendo

>

6 Metroid Prime Nintendo  97%
i Need for Speed Underground EA 88%
HdR: Ruickkehr des Kénigs  EA 83%

A 9 10 WWE Wrestlemania XIX THQ 75%
10

v

17 Phantasy Star Online Sega 84%

1 - Star Wars: Rebel Strike Activision  83%

® 12 - Zelda:The Wind Waker Nintendo  95%
¢ 13 13 Mario Party 4 Nintendo  77%
14 20  Beach Spikers Sega 81%

A 15 16 F-Zero GX Nintendo  93%

® 1 - Dragonball Z; Budokai Atari 74%

6
A7 19 Die Sims brechen aus EA 87%
8

1
1 12 Skies of Arcadia Legends  Sega 88%

- Sonic Mega Collection Atari 74%

- 19 o
® 20 - Sonic Adventure 2 Battle =~ Sega 74%

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

Deine Alltim
Lust, mal namentlich in der N-Games erw@hnt zu werden?
oder haue in die Tasten und schicke u deine personliche:
Favourites! Das darf auch ruhig eine Mischung aus GBA-,
N64-Spielen sein — Hauptsache die Spiele latfen auf einer Nin 1 sole.
Wer von uns abgedruckt wird, erhalt zur Belohnung ein GameCuBé-s%;ij;'
das nix? 7\‘-:%%@: il
+ 5 v’
BriStein Verlag GmbH
“Meine Allfime Favs”
Kantstr. 5-13 - 44867 Bochuym
oder per E-Mail an:
posthuette@bristein.com
Platz Titel Hersteller  System
1 Mario Kart: Double Dash!! Nintendo GameCube

2 Mario Party 5 Nintendo GameCube
3 Crazy Taxi Sega GameCube
4 Zelda: Collector’s Edition Nintendo GameCube
5 Super Bust-A-Move AllStars Ubi Soft GBA
6 Super Monkey Ball 2 Sega GameCube
7 Zoo Cube Acclaim GameCube
8 Holy Magic Century Konami N64
9 Bomberman Hero Hudson N64
10 Banjo-Kazooie Rare Ne4

Jennifer Réhle (15), Hersdorf

Game

Diesen Letzten
Monat Monat Titel
A 1 3 Pokémon Rubin Editic

2 Pokémon Saphir Edition Ninteﬁdﬁ

1 Final Fantasy Tactics Adva g
- Findet Nemo
Mario & Luigi Nintendo

Golden Sun 2 Nintendo

5
4
7

& Yu-Gi-Oh! Dungeondice Monsters Konami

10 - Advance Wars 2 Nintendo

v 9 8 HdR: Die Ruickkehr des Kénigs EA

® 10 - Zelda: A Link to the Past Nintendo

In Zusammenarbeit mit www.amazon.de

US-Bestseller

Nicht daran stéren, wenn in den US-Top Ten S,,p'e‘ié Gftauchen,die .
noch nicht im Handel sind. Auch Vorbestellung zahlen mit.
Platz Titel ‘ ertrieb
Final Fantasy: Crystal Chronicles Nintendo
Mario Kart: Double Dash!!

Pokémon Colloseum

erstel
uare/

Nintendo

Nintendo

Nintendo

“Nintendo

1
2
3
4 Animal Crossing Nintendo Nintendo

5  Sonic Heroes Sonic Team Sega

6 True Crime: Streets of L.A. Luxoflux Activision

7 Harry Potter: Qudditch World Cup EA EA

8  Tony Hawk’s Underground Neversoft Activision
9  Prince of Persia: Sands of Time Ubi Soft Ubi Soft
10  Super Mario Sunshine Nintendo Nintendo
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WIE WERTEN WIR?

Wir sagen euch mit zwei Ziffern ganz grob, ob
sich der Kauf eines Spiels lohnt. Um ganz sicher
zu gehen, solltet ihr aber den kompletten Test
lesen!

95%+ Ein absolutes Ausnahmespiel. Nur
wenn uns ein Titel rundum Gberzeugen kann,
erhélt er eine solche Traumwertung.
90%-94% Nur wer die 90%-
Marke erreicht oder (iberschreitet,
bekommt unseren Award. Diese
Spiele sind handwerklich nahezu
perfekt und strotzen nur so vor tollen Ideen.
80%-89% Im 80er-Bereich zihlt die solide
Umsetzung bekannter Spielideen.

MIES

Immer
wieder fesselnd!

©60%-79% Hier halten sich die Innovationen
in Grenzen und die technische Umsetzung
kann durchaus gewisse Mangel aufweisen,
dennoch sind diese Spiele zumindest kurzzeitig
motivierend.

30%-59% Achtung! Neue Ideen gibt’s hier
meist keine, und selbst wenn, sind sie so
schlecht umgesetzt, dass sich die Program-
mierer die Arbeit besser gespart hitten.
10%-29%  Miese Ideen,
dilettantisch umgesetzt. Ab hier ver-
leihen wir den Loser!

unter 10% so miese Spiele gibt's fiir den
GameCube nicht? Du kennst vielleicht noch

MIES

keines, aber wer weil, was die Zukunft alles
bringt...

B BEE B E8 B BES

- =
~ W

Genre-Checker: Damit du stets weilt,
was gespielt wird, erkldren wir geeignete 01}
Spiele mit dem Genre-Checker. An diesem
Diagramm erkennst du die einzelnen Genre-
Anteile.

Vertrieb: Wer bringt das Spiel in den Handel?
Hersteller: Wer hat das Spiel programmiert?
Internet: Hier findet ihr die neuesten Infos
online!

Erhéltlich: Wann kommt das Spiel in den
Handel?

Sprache: deutsch, englisch oder japanisch?
Eingewdhnung: Wie lange dauert
Spieleinstieg?

Spieler: Wie viele Spieler diirfen gleichzeitig oder
nacheinander ran?

USK: Wer darf das Spiel kaufen?

Preis: Was musst du fiir das Spiel berappen?
Schwierigkeitsgrad: von leicht bis schwer in
10er-Schritten.

Einzelwertungen: Die Disziplinen Grafik,
Sound, Gameplay, Dauerspal8 und Multiplayer
werden hier separat auf einer Skala von 1 -5
bewertet.

Fazit: Das gesamte Spiel in einem Satz - fiir
die ganz faulen Leser!
Alternative: Was steht wahlweise im Laden?

SHSEERGR)

der

S

(13|
14]

Das hat uns besonders gefallen!
Das uns tierisch angenervt!

Bewertung: Die Gesamtwertung! Sie wird
nicht aus den oben beschriebenen vier
Kategorien errechnet, sondern nach unserem
Geheimrezept gebraut.

16

17

REDAKTIONSCHARTS

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Capcom
Hersteller: Capcom
Internet: WwWw.capcom-europe.com
Erhéltlich: 31.10.03 Spieler: 1
Sprache: englisch USK: ab 12
Eingewéhnung: 15min. Preis: ca.60€
Schwierigkeitsgrad:

RS e DR WGRENN EOVNA R NES

leicht normal schwer

Grafik: Lﬂ ky Lﬂ Lsﬂ l,#
Sound:
Gameplay:

Dauerspaf:

tolle Spezialfihigkeiten
abwechslungsreich
macht Spall
zweischneidige Technik

Cooler 2D-Priigler mit Raffinesse.

Mega Man Network Transmission
ca.60 €

Capcom
Ausgabe 8/02: 73%

BEWERTUNG

08}
CE]

Bjorn Seum

Spiele Top 3:

@ Prince of Persia -
\

© Metal Gear Solld.si\n

Snakes

© Beyond Good & Evil

Buch: Stuckrad-Barre: Soloalbum

Film: City of God

CD: Blink 182:Blink 182

Und sonst: Raucht im Moment viel zu

7

o= Spiele Top 3:

@ Metal Gear Solid: Twjil
Snakes

@ Mr. Driller 2 (GBA)

© Prince of Persia

L
@ Harvest Moon: Frier|d

(GBA)
© Pitfall
Buch: Wayne: Muscle Wars
Film: War of the Worlds
€D: Glenn Hughes: Addiction
Und sonst: Vorhersagt grolRe

Buch: Stadtanzeiger Bochum

Film: Fluch der Karibik.

CD: Monster Magnet: Monolithic Baby!
Und sonst: Ist auf Wohnungssuche in
Wattenscheid.

Sommerhitze. viel.

Karsten Rohlof

Tom Gerlach ™

Spiele Top 3:
@ Gotcha Force [-
@ Pokémon Channel;

>

© Pokémon Colosseum —%

Spiele Top 3:
© Metal Gear Solid: Twi
Snakes

@ Baldur’s Gate (GBA)

Spiele Top 3:
@ Rogue Ops

© Sonic Heroes

© Resident Evil Zero

Buch: Langenscheidts groBes
Zauberworterbuch

Film: Bérenbriider

€D: Wunderbare Walgesinge

Und sonst: Kriegt nicht genug von
Pokemon!

Buch: Rankin: Der kalte Hauch der Nacht
Film: The Missing

CD: Flowing Tears: Jade

Und sonst: Isst ab heute nur noch
Schwarzbrot.

Film: Hellsing Collection

neues CD-Rack.

© Goblin Commander
Buch: Resident Evil: Nemesis

€D: Axel Rudi Pell:Kings and Queens

Und sonst: Braucht schon wieder ein

Christian Schmids

Spiele Top 3:

@ James Bond: g
Alles oder Nichts /

@ Baldurs Gate: Dark

© True Crime: Streets of L.A.
Buch: Mike Ashley: Rduber, Schurken,
Lumpenpack

Film: Dog Soldiers (DVD)

CD: Vintersorg: The Focusing Blur

Und sonst: Muss seinem Bruder einen
Raketenwerfer auf den Ricken schrauben.

NGAMES | April/Mai 2004



ebige Ernten kran

' &
ke Kiihe

und

ein fideles Familienleben erwarten euch.

a, ja, das Wandern ist des Bauers Lust...

Zumindest eure, als ihr erfahrt, dass
euer verblichener Vater euch ein kirzlich
erworbenes Stick Land vermacht hat. Da
das Grundstiick in einem kleinen, abgeschie-
denen Tal liegt, dessen Luft rein und dessen
Bewohner freundlich sind, entschlie3t ihr euch,
euren bisherigen Job an den Nagel zu hangen
und Bauer zu werden. Der Umzug ist
naturgemdR mit Schwierigkeiten
verbunden, bei deren Bewéltigung euch zum
Gllick Takakura, ein enger Freund eures Vaters,
beisteht. Nachdem die leicht windschief

allerlei

anmutenden Gebdude wieder auf Vordermann
gebracht wurden, beginnt fiir euch der erste
Tag eines verdammt noch mal anstrengenden
Lebens...

3 i
RegelméBige Streicheleinheiten erfreuen das
Herz unserer Kuh.

Umzug

Da ihr euch nun schon mal hauslich ein-
gerichtet habt, fiihrt euch Takakura gleich ein
wenig auf der Farm umbher. lhr selbst wohnt in
einem hiibsch eingerichteten Hauschen, gleich
gegeniber von Takakura. Dazwischen liegen der
Stall, in dem ihr spater euer Vieh groBBziehen und
umhertollen lasst, der Gerateschuppen, in wel-
chem Zdune, Kalbkasten, Werkzeuge und Saat-
gut aufbewahrt werden und der Vorratsturm, in
dem ihr Milch zum Verschicken bereitlegen, ins
Grundbuch schauen und Werkzeuge bestellen
kénnt. Kurz bevor ihr endgiiltig euer zukiinftiges
Heim in Beschlag nehmen konnt, laufen euch
zwei niedliche Promenadenmischungen liber
den Weg. Ein Hundi adoptiert ihr auch gleich
und gebt ihm einen hibschen Namen. Ein wenig

Auch mitten in der Nacht wollen unsere
Pflanzchen gewéssert werden...

spater klopft euer grummeliger Helfer wieder an
die Tlre und flihrt euch in den Stall, um stolz
seine neueste Investition vorzustellen: Eine
dicke, gliickliche Milchkuh! Zweimal pro Tag
solltet ihr sie melken, ansonsten wird der
pummelige Wiederkduer ungliicklich und muss
mit Streicheleinheiten und beruhigenden Wor-
ten wieder auf Vordermann gebracht werden.

“Ackern” bis zum Umfallen

Langsam aber sicher kommt durch die tégliche
Milchlieferung etwas Geld ins Haus. Ein Ge-
fahrte fur unsere Kuh wdre inzwischen drin-
gend notwendig, ist aber noch zu teuer. Vierzig
Tage gibt eine Kuh Milch, danach muss sie erst
wieder gebdren, um den Frihstlckstrunk zu
liefern. Bis dahin wird erst einmal Saatgut

...auf dass man in ein paar Tagen die Friichte
seiner Arbeit bewundern darf.
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Kleiner Mond

Auch auf dem GBA kénnt ihr in Harvest Moon:
Friends of Mineral Town den Girtner mimen
(Test in unserer letzten Ausgabe). Wer das
Spiel mit seinen Cube verlinkt, darf sogar das
Geheimnis um die wuseligen Erntewichtel und
ein paar geheime Orte erforschen,

Nur GBA-Bauern lernen wirklich alle
Orte kennen.

gekauft. SchlieBlich wollen auch die drei Felder
hinter dem Haus bestellt werden! Jeweils ein Feld
mit schlechter, mittelmaBiger und hervorra-
gender Erde ist vorhanden, wobei das beste Feld
natiirlich am weitesten von der Farm entfernt
liegt. Nun heil3t es aufgepasst: Ist die Saison nicht
die passende flir unser Gemiise, geht es ein oder
wird so mickrig, dass allein das Anschauen schon
Defizite in der Verkaufsbilanz bringt. Tomaten
und Kartoffeln sind im Moment eine sichere
Wabhl, also flugs ein paar gekauft. Auch Riiben
und Salat locken uns - wenn die momentane
Saison vortiber ist, werden die Salatblétter und
Mohrriiben ins Kraut schieen wie wild.

Zuerst muss der Boden aufgelockert wer-
den, dann wird gesat. AnschlieBend gieB3t ihr
eure Setzlinge noch und joggt im Eiltempo auf

Plauderei

Eure Spielmaglichkeiten beschranken sich kei-
neswegs ausschlieBlich auf eure Familie und
die Farm. Jeder einzelne Dorfbewohner hat
seine eigenen Sorgen, Interessen
Vorlieben, was von Zeit zu Zeit fiir eine neue
Aufgabe sorgen kann. Schaut mal beim
verriickten Professor und den Feuerwerks-
machern vorbei. Ihr werdet Uberrascht sein.

und

Gesprache mit anderen Dorfbewohnern
sind niitzlich und unterhaltsam.

die Weide, Bessie will gemolken werden! Wenn
ihr euch anschlieBend noch ein paar Schafe
zulegt, Hithner ziichtet und Pflanzen anbaut,
die ZWEIMAL pro Tag gegossen werden wollen,
kann das Landleben schon etwas hektisch
werden. Ein paar Monate spater lauft eure Farm
dafir wie geschmiert. Das Gemiise habt ihr an

. = o T

T

Diese leicht unfalltréchtige Behausung gehért einem nicht ganz normalen Professor.

Die zweite Meinung

Da ich ja urspringlich vom Land komme (und
nein, Oldenburg gehért NICHT zu Ost-
friesland!), weckt Harvest Moon in mir wahre
Heimatgefiihle. Ok, wir hatten keinen Bau-
ernhof und ich hab auch nicht mit 'nem
Traktor Hihner platt gefahren. Aber Harvest
Moon bildet angenehm
Gegenpol zu den ansonsten (blichen Action-,
Baller-, Agenten-, Militar- und Rennspielen, die
es ja zur Geniige gibt. So mag ich das: DrauBen
der laute, hektische Grofstadtalltag des Ruhr-
potts und auf dem Fernseher die friedliche
Idylle des Landlebens. Mit ausreichend Zeit
und MuBe kann man bei
gemitlich die Seele baumeln lassen. Ferien
auf dem Bauernhof!

einen ruhigen

Harvest Moon

Stefan Schréder

einem Stand in der Stadt verkauft und damit
einen groBer Batzen Geld verdient. Von eurer
Barschaft kauft ihr euch eine preisgekrénte
Milchkuh, die zusammen mit dem Zuchtbullen
hoffentlich eine gute Investition darstellt. Der
Salat und die Riuben wachsen wie bescheuert,
die Milch flieBt in Strémen... was kann da noch
schief gehen? Eines Abends hért ihr jedoch
lautstarkes Klagen von Hilde, eurer alten Kuh.
Anscheinend ist sie schwanger und wird in
einem Monat ein Kalb auf die Welt bringen,
das von euch liebevoll und in mihsamster
Kleinarbeit, mit der Flasche groRgezogen
werden will. Zehn Tage spéter ziert dann eine

Die Villa der alten Dame auf dem Hiigel wimmelt
nur so vor Katzen.
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depressives Vieh.

Gliickliche Kiihe geben mehr und bessere Milch als gebeuteltes,

PR

her!

Ihr seid auf dem Weg zum dicken Kuriosititenhéndler. Eine Angelrute muss

nigelnagelneue Kuh aus Eigenproduktion
euren Stall. Aber irgendetwas fehlt noch...

Familienfreuden

Seit geraumer Zeit macht ihr Muffy, der
Tochter des hiesigen Barbesitzers, schéne
Augen. Die Arbeit an der &6rtlichen Ausgra-
bungsstelle, flir die ihr euch an manchen Tagen
zur Verflgung stellt, férdert edle Skulpturen
und funkelnde Edelsteine zu Tage, welche ihr
eurer Angebeteten auch prompt zum Ge-

Langsam kriecht das Abendrot iiber die Hiigel
und badet den Hof in Licht.

schenk machen. Die uralten Skulpturen werden
achtlos in die Ecke gepfeffert, aber die
Edlesteine finden ihre Begeisterung. Doch hier
um sicher zu gehen noch ein besonders ge-
rissener Schachzug: Jede Frau liebt Blumen!
Und tatsachlich! Wir Giberreden Muffy, auf der
Farm einzuziehen.

Harvest Moon: A Wonderful Life glanzt nicht
unbedingt durch pompose Grafik. Auch die
Musik ist zwar ganz in Ordnung, wird aber keine
Originalitdtspreise einfahren. Was aber macht
dieses Spiel zu etwas Besonderem? Das
Erfolgsrezept liegt in der Mischung aus Realis-
mus und Komfort: lhr sorgt euch um Boden-

Landschaftsbild mit einsamer Frau, Alles, was ihr
seht, ist begehbar.

beschaffenheit, Saison und den Gebardezyklus
einer Kuh, miisst aber nicht neun Monate war-
ten, um Resultate zu sehen. Wenn eure vir-
tuellen Kohlkdpfe knapp vor dem Winter ernte-
reif sind und euch mit dem erwirtschafteten
Gewinn iiber den Winter helfen, macht sich
irgendwie das warme Geflhl breit, etwas ge-
leistet zu haben. Aber VORSICHT! Ungeduldige,
Actionspieler und Grafikfetischisten diirfen sich
jetzt umdrehen und in die andere Richtung
gehen. (CS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Natsume
Internet: www.ubisoft.de
Erhiltlich:  26.03.2004 Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 30 min. Preis: ca.60€
Schwierigkeitsgrad:

N R BN (GRS EIEER

leicht normal schwer

Motivation ohne Ende!

Sehr lebendige Welt!

lustige knubbel-Kiihe!
UNGLAUBLICH zeitintensivil!

Kostet viel Zeit, aber fesselt ohne Ende.

Zelda: The Wind Waker
ca. 60 €

Nintendo
Ausgabe 5/03:95%

=5 @
BEWERTUNG , _ %
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TEST

METAL

GEAR SOLID

The Twin Snakes

Endlich zischt die bekannte Schlange in Nintendos GameCube!

GCN

outinejobs sind manchmal die schwer-
R sten. Solid Snake, seines Zeichens der
wohl beste Geheimagent der amerikanischen
Regierung, bekommt den Auftrag, in eine von
Terroristen besetzte Militaranlage auf Shadow
Moses Island (Alaska) einzudringen, die Gefahr
auszuschalten und bis zum Abendessen wieder

v ] asiat

ara

RATION
Eine der Neuerungen im Spiel: Snake kann nun
aus der ersten Person schieBen.

zu Hause zu sein. Im Jahr 1999 fiel bei vielen
Spielern das Abendessen an mehreren Tagen
aus. Der Grund war nicht Appetitlosigkeit,
sondern ein zu recht als genial bezeichnetes
Spiel: Metal Gear Solid. Einmal an die Konsole
gebunden, war es nicht leicht, wieder von ihr
loszukommen. Zu spannend, zu komplex und

Olga alias Sniper Wolf hat Snake tiberrumpelt.
Dennoch kommt es zum Duell.

Lauft da was zwischen den beiden? Meryl und
Snake kommen sich ndher.

Gefahr im Anflug. Diese Laserpointer werden
gerne von Scharfschiitzen benutzt...

zu gut prasentierte sich Konamis Agententitel,
der “Stealth-Gameplay” zum ersten Male einer
groBBen Gruppe von Spielern zugdnglich
machte.

Eure Gegnerschaft besteht nicht aus Kala-
schnikow schwingenden Waldschraten, son-
dern aus Mitgliedern der Spezialeinheit Fox-
hound. Verdammt zdhe Bande. Jeder einzelne
ein verrtickter, aber in seinem Fach absolut
tédlicher Rivale. War man es von friheren
Actionspielen eher gewohnt, die Feindesschar
schlicht niederzumahen, den Endgegner zu
erledigen und die Konsole wieder auszu-
schalten, spielt sich Metal Gear Solid ein ganzes
Sttick raffinierter.

Aus alt mach neu _
Die Story und das Gameplay der Game-

Cube-Neuauflage haben sich nicht gedndert.

Abgesehen von einigen Kleinigkeiten, die vor-

Geschwisterliebe gibt’s bei den Snakes nicht.
Liquid will Brudermord begehen.

32
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Snake kann sich nun auch an Vorspriingen festhalten, um Wachen

auszuweichen.

nehmlich aus der PS2-Fortsetzung Metal Gear
Solid 2: Sons of Liberty Gbernommen wurden.
Auffallig sind die vielen neuen Videose-
quenzen, die merklich von Filmen wie Matrix
beeinflusst wurden. Snake weicht in Zeitlupe
Kugeln aus und hat ein paar coole Martial Arts-

Snake kann und muss seine erledigten Gegner wirksam verstecken. Da

bietet sich ein Schrank an.

Bewegungen drauf. Glucklicherweise tibertrei-
ben es Silicon Knights nicht mit Videosequen-
zen, wie seinerzeit Konami in Sons of Liberty,
das stellenweise zu einem Film verkam, statt
wirkliches Spiel zu bieten.

Spieler, die das Original kennen, werden

Direkte Duelle mit den genetisch optimierten Soldaten sind nicht ungeféhrlich. MGS ist kein Shooter.

kaum Schwierigkeiten haben, The Twin Snakes
zu meistern. lhr beginnt, wie damals, am Dock
der Anlage. Nachdem ihr mit Snake aus dem
Wasser geklettert seid, warten schon die ersten
Wachen auf euch. Wenn sich Roy Campbell,
Naomi Hunter und Mei Ling per Codec melden,
ist es, als wiirde man ins Jahr 1999 zuriick ver-
setzt werden. In gewohnter Manier versteckt ihr
euch, driickt euch an Wande und wartet auf die
todliche Gelegenheit. Ist eine der Wachen un-
aufmerksam, packt ihr sie und schlagt sie nie-
der. Auf diese Art arbeitet ihr euch ins Innere
der Station und macht dort bald Bekanntschaft
mit den leider recht sporadisch gesaten Neu-
erungen.

Um weniger Aufsehen zu erregen, kénnt ihr
niedergemachte Gegner wie in Sons of Liberty

Unser Traumpaar: Meryl und Snake. Das wird
leider keine Romanze.

Herr Emmerich mag Mangas und Animes. Und
Snake mag er auch ganz gern.

Er kann Gedanken lesen und viele verriickte
Dinge anstellen: Psycho Mantis.

L

lllusion oder brennt Snake wirklich? Findet es
raus, es lohnt sich.

NGAMES ! April/Mai 2004
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in Schranken verstecken. Demzufolge bleiben
die Korper erledigter Wachen sichtbar liegen,
was natlrlich deren Kollegen auf den Plan ruft.
Wer also absolut sicher gehen will, sollte keine
Reste zurlicklassen, oder besser, erst gar keine
Wachen anfassen, sondern sich stets still und
leise an ihnen vorbei schleichen. Wer den
offensiven Kampf sucht, sollte wissen, dass
Snake kein Rambe ist. Ihr findet im Spiel relativ
frih die SOCOM-Pistole, doch Munition ist sehr
knapp. Waren die Wachen im Original noch
recht leicht zu erledigen, tragen einige von
ihnen nun schusssichere Schilde bei sich, die es
erfordern, dass ihr auf Beine oder Kopf zielt.
Hier kommt euch die neue Ego-Ansicht zu
Gute, die genaueres Zielen erlaubt.

Schleichend, schleichender, Snake
Schleichen ist keine einfache Sache, denn
Liquid Snakes Leute haben einen beachtlichen
Sichtradius, der auf einer Karte dargestellt wird.
Geratet ihr in diesen hinein, ertont ein Alarm,
der deutlich macht, dass ihr entdeckt seid. Nach
einer gewissen Zeit, beruhigen sich die Wachen
wieder, so dass ihr wie gehabt weiterspielen
kénnt. Metal Gear Solid: The Twin Snakes spielt
sich sehr linear. Es gibt keine Schlisselpunkte,
an denen ihr entscheiden dirft, wie ihr weiter
spielt. So kommt es auch unweigerlich zu den
Hohepunkten des Abenteuers, den Kampfen

mit den Foxhound-Schergen. Und die zeigen
Snake schnell, dass sich Schlangen in Alaska
nicht sonderlich wohl fihlen.

Jeder einzelne Kampf mit den Bossgegnern ist
Nerven aufreibend und spannend. Allerdings sind
die Jungs und Madels mit den nahezu gleichen
Taktiken zu schlagen wie im Original. Manche der
Kerle miusst ihr mehrere Male bekampfen, etwa
den mysteridsen Ninja. Weder Freund noch Feind,
ist dieser Cyborg kaum zu schlagen. Wie im
Original ist der Kampf mit Ex-KGB-Agent Psycho-
Mantis einer der Hohepunkte. Auf der PSOne
verbliffte Konami tbrigens bereits mit Mantis’
Befdhigung, dem Spieler zu sagen, welche Spiele
er in letzter Zeit gespielt hat — durch einfaches
Auslesen der eingesteckten Memory Card.

Die technische Seite

Der grof3te Unterschied zum Original ist die
technische Seite. Auffallig gut sehen die Cha-
raktere aus. Mussten sich PSone-Spieler noch
mit rund 500 Polygonen pro Figur zufrieden
geben, bietet die GameCube-Version nun 3000.
Die Krénung sind neue Texturtechniken, wie
Bump Mapping oder Shine-Mapping. Dennoch
lauft Metal Gear Solid: The Twin Snakes mit
fliissigen 60 Bildern pro Sekunde. Auch die
Akustik wurde deutlich aufgewertet, Das Spiel
unterstiitzt nun Dolby Pro Logic Il. Dankbar sind
wir fur die englische Sprachausgabe, denn die

DER RIVALE

Splinter Cell

Sicher, der gute Sam Fisher ist ein Ziehsohn von Solid Snake, hat seinen
Vater aber in einigen Dingen ubertroffen. Fisher kommt einfach zeitge-
mafer daher, ist noch etwas vorsichtiger und bietet mehr Nervenkitzel.
Sams Einsdtze sind alles in allem einfach glaubhafter, was aber nicht
unbedingt besser sein muss. Was Splinter Cell im Vergleich zu Metal Gear
fehlt, sind die gelungenen Kimpfe mit den absolut abgedrehten
Bossgegnern. Wer es also realistischer mag greift zu Splinter Cell, die eher
klassisch veranlagten Spieler sind mit Metal Gear besser bedient. Wir

raten aber dazu, beide Spiele im Regal stehen zu haben.

Gafc (PP P PP
(CAC AT AT RC/
T
Dauerspali: L’ Lg Kﬂ lﬂ f’

Multiplayer:  nicht vorhanden

Sound:

Gameplay:

Eines der besten Spiele aller
Zeiten. Punkt.

Stefan Schroder

Die zweite Meinung

Ich will kein Miesepeter sein, aber zumindest davor warnen, zu
turmhohe Erwartungen in The Twin Snakes zu stecken. Abgesehen
von den auferst coolen neuen Videosequenzen unterscheidet sich
das Spiel nicht groBartig vom Original, was man je nach Vorlieben
als Fluch oder Segen auslegen kann. Mir gefallt’s, da ich Metal Gear
Solid gegeniiber dem Nachfolger Sons of Liberty nach wie vor fiir
das bessere Spiel halte. Somit ist es auf jeden Fall eine Freude,
diesen packenden Action-Krimi noch einmal in zeitgemaBer Optik
zu erleben, Grafisch hatte ich mir zwar etwas mehr erhofft, aber
was soll’s, das Spiel rockt auch so.

deutsche Synchronisation geriet 1999 in
negative Kritik. Die Untertitel sind Ubrigens
Deutsch. (BS)

Aller Anfang ist schwer. Die Wache hat uns
entdeckt. Es kommt zum Duell.

Jetzt bloB nicht loslassen, sonst fillt unser Snake
einer Wache auf den Kopf.

GENRE-CHECKER

Internet: www.konami-europe.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 16
Eingewdhnung: 15 min. Pre ca.50 €

Schwierigkeitsgrad:
T TR DOER AT RS 0N

leicht normal schwer

 Grafik:

Solid Snake!

super Gameplay
neue Features
immer noch zu kurz

FAZIT

Snake infiltriert den GameCube.
Pflichttitel!

ALTERNATIVE

Splinter Cell Ubi Soft

ca.30 € Ausgabe 6/03:94%
Lo L

BEWERTUNG ~ ) 2 U
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‘ormalerweise erwartet man bei einem
m Final Fantasy ausufernde Videosequen-
zen, einen linearen Handlungsstrang, Charak-
ter(weiter)entwicklung und rundenbasiertes
ATB-Kampfsystem. Nichts davon ist bei Crystal
Chronicles vorhanden, hier dreht sich alles um
Multiplayer- und GBA-Linkfunktion. Fir den
Multiplayerbetrieb sind zwei bis vier ange-
schlossene GBAs zwingend notwendig — ohne
GBA l&sst sich Final Fantasy Crystal Chronicles
nur im Einzelspieler-Modus betreiben.

Auf Wanderschaft

Zwar ist die Story etwas dinn, fiir das
Spielprinzip aber wichtig: Die Welt ist in einen
gefédhrlichen Nebel getaucht, der die Bewe-

8 setalioegnint

SeidlgegnuBy/s

Humor ist trumpf: Einer von den vieren hat
offenbar den “Schuh des Manitu” gesehen.

gungsfreiheit drastisch einschrankt. Die Be-
wohner schiitzen sich mit speziellen Kristallen,
welche eine kuppelférmige, nebelfreie Aura
erzeugen. Ein solcher Kristall ist euer standiger
Begleiter und zwingt euch gleichzeitig dazu, die
Gruppe eng zusammen zu halten. Im Ein-
zelspieler-Modus wird der Kristall von einem
kleinen Mogry getragen, ansonsten ist einer der
Spieler fiir den Transport zusténdig.

Damit der Kristall seine schiitzende Funk-
tion beibehadlt, muss er regelmaBig mit Tau vom
Myrrhebaum benetzt werden. Eure Aufgabe ist
nun, eben solche Bdume zu finden. Zu diesem
Zweck durchstreift ihr die Oberwelt auf
vorgegebenen Wegen und betretet von hier
aus die einzelnen Abschnitte, in denen die

Du kannst kochen und waschen? Braves Mid-
chen! Aus dir wird sicher mal eine gute Frau!

Kampfe

\

attfinde n& de eines Jﬂh
Abschnittes wartet ein osskampf dessen
Vernichtung euch den begehrten Tau beschert.

Alle fiir einen

Die Kémpfe selbst laufen in Echtzeit ab und
bestehen im Grunde aus normalen, physikali-
schen Angriffen und Magie. Neue Zauberspri-
che erlernt ihr durch Aufsammeln von Steinen,
welche von besiegten Gegnern zuriick gelassen
werden. Mit einer Art Zielcursor nehmt ihr euren
Gegner aufs Korn - sobald sich die Cursor von
mehreren Spielern tGberlagern, werden die Ma-
gieangriffe entsprechend kombiniert oder ver-
starkt. Als Einzelspieler wahlt ihr hingegen selbst
zwei Magiespriiche aus, die ihr mixen wollt.

Wahrend eurer Reisen werdet ihr von Passanten
iiber aktuelle Geschehnisse informiert.
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Die PAL-Anpassung

..ist ordentlich, wenn auch nicht sehr spektakular. Da es ja schon im japanischen Original keine
Sprachausgabe gab, konnte da nattirlich auch nichts tibersetzt werden. Der Gesang hingegen ertént nun
auf Englisch. Samtliche Bildschirmtexte wurden ins Deutsche (ibersetzt, wobei einige Fachbegriffe wie
“Feura” und dergleichen ja schon aus fritheren Final Fantasy-Spielen bekannt sind. Einen 60 Hz-Modus
gibt es nicht, das Spiel lauft aber trotzdem in Vollbild.

Jeder Spieler hat nur eine begrenzte
Zahl an Kampfbefehlen (zunichst zwei, mit
der Zeit werden.es aber mehr), was nicht
unbedingt-sehr._flexibel ist: Um andere
Gegenstdnde~oder Zauberspriche als die
gerade~aktiven auswahlen zu konnen, ist
haufiger Wechsel ins Hauptment (Einzel-
spieler) oder auf den GBA (Multiplayer)
_erforderlich. Einzelspieler haben es da noch
etwas einfacher, da der Kampf fiir die Zeit im
Meni unterbrochen wird. Wer hingegen im
Multiplayer-Modus mit seinem GBA be-
schaftigt ist, bleibt den Angriffen der Gegner
weiterhin ausgeliefert und ist auf den Schutz
der Kollegen angewiesen.

Alle fiir einen

Auch ohne Rendervideos gehort Crystal
Chronicles zur grafischen Oberklasse. GréBten-
teils ist das den Effekten zu verdanken, welche
teilweise so beeindruckend sind, dass sie sich
kaum in Worte fassen lassen. In diesem Zu-

sammenhang sei die fest stehende Kamera
erwahnt, die in den Kampfen zu Problemen
fiihren kann — ndmlich dann, wenn sich z.B. ein
Endboss zwischen die Kamera und eure Spiel-
figuren stellt und ihr blind umher irrt. Abge-
sehen von etwas Gesang gibt es keine Sprach-
ausgabe, diéir-s_.qundeffekfce entsprechen aber

61
65
23

Phinisfeder
; Phinitfeder

Erinnerungen
87

HEbT Ranpfunfakigleis auf

Befehle und Items werden auf dem GBA ausge-
wihlt, um andere Spieler nicht zu stéren.

dem erwartet hohen Standard. Die Musik wird
groBtenteils von akustischen Instrumenten
gespielt und klingt irgendwie mittelalterlich
und japanisch zugleich. Die Melod]en'sind‘
zwar durchweg wunderschén, wiederf)ole}
sich aber etwas zu oft. ': 1

Final Fantasy: Crystal Chronicles kann tie
rischen SpalB machen, wenn man es richtig
angeht. Im Multiplayer-Modus ist schon eine
Menge Koordination und Teamwork erfor-
derlich, aber das ist ja auch genau das, was
Nintendo erreichen wollte. Die Endwertung ist
somit als Multiplayer-Wertung zu verstehen.
Einzelspieler kénnen mal locker zehn Prozent
abziehen. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Nintendo

Vertrieb:

Hersteller: Square Enix

Internet: www.nintendo.de

Erhaltlich:  11.03.2004 Spieler: 1-4

Sprache: deutsch USK: ab 6

EingewShnung: 60 min. Preis: ca.60€

Schwierigkeitsgrad:

S W GO S AT e

leicht normal schwer
Grafik: A4 g g g

sound:  (JAldA L
Gameplay: {g’@ L@ |
D‘auerﬁ:éﬂ: l‘.\ﬁw E’ &ﬂ Eﬁ

Multiplayer: U (4 1 (A 4
Link-Funktion zum GBA klasse genutzt
super Grafik & Sound

kein “echtes” Final Fantasy mehr
fiir Einzelspieler nicht empfehlenswert

Zu viele Kiche verderben nicht nur den Brei, son-
dern stehen sich auch gerne mal selbst im Weg.

61
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Erinnerungen

Ein paar Freunde mit GBAs, dann geht’s
ab. Alleine wird’s schnell langweilig.

Baldur’s Gate: Dark Alliance Vivendi
ca.80 € Ausgabe 4/03:81%

ewerrone ) /)

Auf dem GBA-Screen seht ihr eine
Ubersichtskarte der jeweiligen Umgebung.
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ihr eine Meng

jef im Urwald ist die Welt noch in
Ordnung. Der ehrenwerte Pupanunu-
Stamm lebt friedlich unter dem Schutz des
Juju-Mondes, der die Pupanunus vor allem
Schlechten beschiitzt. Ware da nicht der fiese

Schamane Tlaloc. Der hat es auf die magischen

Klunker der Pupanunu abgesehen und mopst
sie auch kurzerhand. Das Resultat ist fur die
Pupanunus verheerend. Statt mutiger Krieger
tummeln sich im Dorf nur noch blékende
Schafe. Wer soll die Steine nun zurtickholen?
Die Antwort ist so einfach wie entmutigend.
Ausgerechnet der kleinste und tollpatschigste
von allen Pupanunus wurde von Tlalocs Zauber
verschont: Tak.

Toc, Tak, Tick

Dem Dorfaltesten ware der starke Krieger
Toc viel lieber gewesen, doch der ist derzeit, wie
gesagt, ein braves Lammchen. Also Iiégt das
Schicksal der Pupanunus ganz alleine in Taks

Wenn ihr dem Tier blod kommt, schldgt es
gnadenlos zu.

und die Macht

Handen. Was nun vor
euch liegt, ist ein
klassisches Jump'n'Run,
das leider nicht viel
Neues bietet. Als Tak
habt ihr alle Bewe-
gungen drauf, die auch

Helden wie Mario ausfuhren
kénnen. Tak kann verschiedene
Spriinge bewerkstelligen, an Vors
gen hangeln, Flachen hi f Iettern
und sich an Lianen und Seilen herum
schwingen.

pn'Run ohne’
aufsammelbare Items? Eure wichtigs-
ten Utensilien sind weiBe und rote
Federn. Die dienen in erster Linie als
Orientierungshilfe. AuBerdem spen-
dieren sie dem kleinen Hiipfer noch
Lebensenergie und spater Mana, um
seine Juju-Krdfte zu aktivieren.

Die Schleuder kann auch als Schlagwaffe eingesetzt werden,
was diesem Vieh sichtlich unangenehm ist.

Gegenstande kénnt ihr aufnehmen und damit
werfen. Gebt aber Acht, worauf ihr werft.

Oh! Dieses Biest braucht mal einen mit der Keule
vor den Latz!
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Zurlickgelassen werden die
Federn von samtlichen
vermobelten Gegnern,
die allerorts auf euch
warten. Hier muss man

Avalanche ein Kompliment

aussprechen, denn wer

kommt auf so kuriose
Feinde wie Spiral-
schwanzaffen? Tak
findet im Laufe
des Spiels meh-
rere Gegenstan-
de, die er als
Waffe einsetzen

= kann. Ihr kénnt
. jederzeit  zwi-

schen den ein-
zelnen Gegen-
standen hin
und her

schalten.

TEST

Die zweite Meinung

Bei der ersten Pressevorfiihrung beteuerten die Hersteller zwar
mehrfach, dass sie ein Spiel mit Zelda-dhnlichem Gameplay kreieren
wollten, aber auch in der fertigen Fassung kann ich kaum Parallelen
zu Links Abenteuern erkennen. Vielmehr ist Tak ein waschechtes
3D-Jump'n'Run in der Tradition von Rayman und Mario. Spielerisch
wird nicht viel Neues geboten, was dem Unterhaltungswert aber
keinen Abbruch tut. Besonders angetan bin ich vom lustigen
Charakterdesign (tiber die Schafsviecher konnt ich mich stunden-
lang kaputt lachen) und den stimmungsvollen Dschungelrhythmen.
Okay, hier und da ldsst sich immer etwas verbessern, aber

Auf gréferen Tieren kénnt ihr Platz nehmen und reiten. Das spart Zeit und iiberwindet Hindernisse.

Versperrt euch mal irgendein Zaun, oder
eine Mauer den Weg, dann steht garantiert ein
Tier bereit, das euch helfen kann. Mal biegt ein
Affe einen Palme um, die dann als Katapult
dient, ein anderes Mal reitet ihr auf einem
Nashorn einfach einen stérenden Zaun zu
Klump. Uberhaupt wird Interaktion mit Getier
ganz grof3 geschrieben.

Kinderspiel?

Der Titel spielt sich sehr linear. Tak bekommt
eine spezielle Aufgabe und erst wenn diese
erledigt ist, 6ffnet sich ein Tor, durch das er zur
nachsten Aufgabe gelangt. Das grofe Problem
bei diesem Spiel liegt aber in der Aufgaben-
stellung. Zwar hat die Kooperation mit dem
Kindersender Nickelodeon in der sehr kind-
lichen Prasentation ihre Spuren hinterlassen,
dennoch ist so manche “Such-Missionen”
besonders fiir die Zielgruppe arg frustig. We-
niger gelibte Spieler werden hier schnell die
Lust am Spielen verlieren. Ab und an bockt
noch die Kamera, was gerade in kniffeligen
Sprungpassagen Nerven kostet. Das Spiel ist
aber so sportlich, euch unbegrenzte

Jump'n‘Run-Fans kommen voll auf ihre Kosten. Mir gefallt's!

Leben zu schenken. Die Riickversetzpunkte sind
fair.

Technisch sieht Tak sehr ordentlich aus. Die
ganze Welt und auch das Design erinnern stark
an Ubi Softs Rayman. Der Charakter ist lustig
animiert und die Texturen der einzelnen Welten
sind schon aufgeldst. Teilweise ruckelt es,
unspielbar wird es deswegen aber nicht. Eine
deutsche Sprachausgabe sowie ein gutes
Tutorial sind ebenso vorhanden. Die Musik ist
wohl am besten mit“Bongo” beschrieben.Wenn
es mal zu einem heftigeren Kampf mit einem
Endgegner kommt, mischt sich auch eine E-
Gitarre unter die Trommeln. Tak ist sicher kein
schlechtes Spiel, hat aber gegen die GroBRen des
Genres wenig Chancen. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP
Vertrieb: THQ

Hersteller Avalanche

Internet: www.takgame.com
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK:
Eingewdhnung: sofort Preis:
Schwierigkeitsgrad:

R MR e e e
leicht normal

Grafik: Figig g

Sound: igidi4
g
DauerspaB: (# lﬂ lﬂ
Multiplayer:

Gameplay:

nicht vorhanden

knuffiger Tak
viel Komik
Kameraprobleme

Lustiges und buntes Jump’n’Run fiir
Liebhaber.

ALTERNATIVE

Super Mario Sunshine Nintendo

ca.30 € Ausgabe 11/02: 94%
r

BEWERTUNG E)
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ampble und
A liehen!

" ach einem
nellem Intro, das auch aus einer
Filmproduktion stammen konnte, bleibt fur Er-

kldrungen nur wenig Zeit. Umringt von Geg-

professio-

nern, kldrt euch das Programm tber die wich-
tigsten Kampfbewegungen auf, der Waffen-
wechsel funktioniert elegant mit dem Digi-
talpad. Die nachste Mission ist das eigentliche
Tutorial. Hier lernt ihr unter anderem, den
Rappel einzusetzen. Mit diesem Gerdt kann
Bond Wande nach oben gehen. Stiirzt ihr euch
etwa einen Abgrund hinab, wird der Rappel

automatisch aktiviert und geleitet euch auf
den sicheren Boden. In spateren, brenzligen
Situationen konnt ihr euch also einfach
irgendwo runterfallen lassen - der Rappel
rettet euch das Leben. Eine wirklich lustige
Idee ist die Q-Spinne. Dieses kleine Me-
talltierchen kann durch die kleinsten Mau-
eréffnungen gesteuert werden und taugt in
erster Linie zum Auskundschaften der

Eine Harrier ist nie ein leichter Gegner. Eine
Bazooka reicht aber.

Das Tutorial erklart euch die wichtigsten
Grundlagen des Spiels.

\ ‘ I ts
W :
it

' GCN

Umgebung. Doch auch wenn mal ein

Gegenstand gesprengt werden muss, kann
das elektronische Insekt zur Explosion ge-
bracht werden.

Bond kann dank des Wechsels aus der
Ego-Perspektive in die dritte Person effektive
Nahkampfbewegungen ausfihren. Kommt
ihr einem Schergen Diavolos zu nahe, oder
hat Bond keine Munition mehr, kann er
sein Gegenuber packen und zu Boden werfen.
Ein trockener Schlag ins Gesicht erledigt den
Rest. Eine beliebte Bewegung unseres Doppel-

So, hier werfen wir noch ein Bombchen rein,
dann geht es auch schon weiter.

40
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Fiir die Figuren standen bekannte
HollywoodgréfBien Vorbild.

nullagenten sind auch Konterangriffe, bei
denen er sich seines umfassenden Wissens
tber asiatische Kampfkunst bedient. Noch
cooler ist aber ein Schlag mit dem Gewehr-
kolben - das tut schon beim Zuschauen weh.

Sam Fisher mit Artillerie

Ihr kénnt zwar in gebiickter Haltung den
einen oder anderen Gegner von hinten er-
ledigen oder gar umgehen, doch letztlich
kommt es tber kurz oder lang zur bleihaltigen
Konfrontation. Dennoch kann sich James an
Wande driicken und von dort Gegner anvi-
sieren. Durch Betdtigung der Feuertaste lehnt
er sich dann ldssig um die Ecke und nietet die
Jungs um. Das Ganze sieht aus, als wiirde Sam
Fisher mit Artillerie anriicken.

Fur die Einsdtze auf Radern hat sich
der gute alte Q etwas ganz Besonderes
einfallen lassen. Zur Wahl stehen ein

Aston Martin Vanquish und ein Porsche

Explosionen allerorts. Aber dank
Hightechequipment kommt James iiberall raus.

TEST

verwenden.

Cayenne, Ersterer ist sogar mit Raketen,
Maschinengewehren und einer Tarnvor-
richtung ausgestattet. So lassen sich unge-
betene Géaste hervorragend tberrumpeln.
Die Fahrabschnitte sind merklich vom Need
for Speed-Team beeinflusst worden. Gelegent-
lich besteigt ihr den Motorrad-Prototypen
Triumph TT600. Selbst in der Luft, mit einem
Helikopter, ist 007 souverdn. Eines haben
aber alle Spielabschnitte gemeinsam: Es
wird nonstop geballert. Hier liegt auch der
grofle Kritikpunkt. Alles oder Nichts wird in
vielen Situationen sehr hektisch. Wir hitten
uns da mehr Variationsmoglichkeiten ge-
wiinscht. Warum darf man es sich nicht
aussuchen, ob man einen Abschnitt lieber still
und leise Spielen mochte, statt immer mit dem
Kopf durch die Wand zu gehen? Laut
Electronic Arts ist dies eine Auflage der
Lizenzinhaber.

Technisch auf der Hohe

Trotz des Multiplattformstatus sieht Alles
oder Nichts grafisch gut aus. Samtliche
Charaktere, die HollywoodgréBen nachem-

Stefan Schroder

Die zweite Meinung

Okay, es gab strenge Auflagen der Filmlizenzinhaber, und ja, Bond
ist ein Killer. Aber er ist kein Terminator, sondern 00-Agent, vor dem
selbst die Kollegen Fisher und Snake auf die Knie fallen sollten.
Doch in Alles oder Nichts steht 007 unter permanentem Dauerfeuer
und seine Mission gleicht eher einem Uberlebenskampf als einem
Agenten-Auftrag. Dadurch steht das Spiel ein bisschen zwischen
den Stiihlen: Wenn ich schleichen will, greife ich zu Metal Gear
Solid oder Splinter Cell, und wenn ich mit Bond ballern will, schmeif3
ich mein N64 wieder an. Alles oder Nichts ist weder “alles” noch
“nichts; sondern von allem ein bisschen.

Um den vollen Durchblick zu behalten, besitzt ihr eine Warmebildansicht, wie sie echte Agenten

30- 42
SIG 552

G

pfunden wurden, sind in Zwischensequenzen
und im Spiel, ihren Vorbildern wie aus dem
Gesicht geschnitten. Texturen und Um-
gebungsgrafiken wahrend der Fahrmissionen,
wirken sehr stimmig, sind aber teils leicht
verwaschen. (BS)

GENRE-CHECKER

Al
80%

KURZ + KNAPP
Vertrieb Electronic Arts

Jetzt! Spieler: 1
Sprach deutsch USK:
Eingew6hnung: 15 min. Pr

Schwierigkeitsgrad:
By I WO ESSH R
leicht normal

digigid
idididiq
(didigia
Figigg

nicht vorhanden

schwer

Grafik:
Sound:
Gameplay:
Dauerspafi:

Multiplayer:

Starbesetzung

super Prisentation
| massig Action

teils zu hektisch

Tolles Bond-Spiel, leider teils zu hektisch.

ALTERNATIVE

James Bond 007: Nightfire Electronic Arts
Ausgabe 1/02: 80%

ca. 30 €

CT G
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TEST
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GAMES

Was ware, wenn man,die zeit zurtck drehen konnte? Wirdet ihr
alles genau so machen?

. GCN

ie Hintergrundgeschichte zu Pridce bf
Persia: The Sands of Time ist eher
neb’nséichlich und sei deshalb hier nur kurz
angerissen: Durch ein ungliickliches Miss-
geschick setzt der Prinz eine riesige Sanduhr
wieder “in Betrieb worauf alle Bewohner des
Landes in zombieartige Geschopfe verwandelt
werden, denen Sand statt Blut durch die Adern
flieBt. Natlrlich obliegt es dem Prinzen, den
angerichteten Schaden wieder zu reparieren.
Ganz grob gesagt, durchquert ihr mit dem
Prinzen einen “Raum” nach dem anderen, miisst
einen Weg zum Ausgang suchen und dafir
zahlreiche Puzzles und Rétsel losen. Statt den
ublichen Schliissel-Tur-Ratseln und Blockver-
schiebungen muss der Prinz sein ganzes
akrobatisches Kéonnen einsetzen, um einen
sicheren Pfad tber die zahlreichen Fallen zu
finden. So kann er nicht nur springen, klettern
und hangeln, sondern auch flr ein paar Meter

Zu viel Sand macht durstig. Ein Schluck vom
kiihlen Nass fiillt die Lebensenergie wieder auf.

an Wanden entlang laufen. "Wie komme ich
dort hin?” ist die Frage, die ihr euch am
haufigsten stellt, wahrend euch im néchsten
Moment schon der Geistesblitz fiir die Losung
durchs Hirn zuckt.

Zeitreisen

Wichtigstes Utensil ist der Sand der Zeit, mit
dem ihr buchstablich . Macht . ii:ber den
Zeitverlauf habt. Solltet ihrmal in einen Abgrund
stiirzen oder sonst irgendeinen Fehler begehen,
kénat ihr ganz einfach das Spiel “zurlickspulen”
und es noch einmal versuchen. Sobald euer
Sandvorrat allerdings erschopft ist, heillt es
endgliltig “Game Over” Aber selbst dann werdet
ihr nicht sehr weit zuriickgesetzt, sondern kénnt
den zuletzt besuchten Abschnitt erneut in
Angriff nehmen. Den begehrten.Sand éﬁr’.,h_}a"ltet
ihr hauptsachlich durch Kdmpfe mit den Sand-
Zombies. Auch hier beweist sich der Prinz als

duBerst agil,indem er geschwind um die Gegner
herum wirbelt den tragen Untoten keine Chance
lasst. Mit der Zeit erlernt er besonders machtige
Angriffe, mit denen er zum Beispiel Gegner
einfrieren kann oder ihren Zeitverlauf (und somit
auch ihre Bewegungen) verlangsamen lasst.
Neben den ausgekliigelten und ideen-
reichen Ratseln ist die Steuerung ein fetter
Pluspunkt des Spiels, da sie euchwbei den
haarstraubenden Mandvern in S”c'hwindel
erregender Hohe sehr entgegen kommt. Es gibt
ja genug Spiele, wo man seine Figur erst
pixelgenau positionieren muss, damit ein
Sprung nicht daneben geht (hat da jemand
Tomb Raider gerufen?). Nicht so bei Prince of
Persia - ihr driickt einfach den Joystick in die

;Qﬁgefééhrie; Richtung, driickt auf einen Knopf,

“ und es‘passt schon. Das Resultat ist ein auflerst

flissiger Spielablauf, der fiir ordentlich Motiv-
ation sorgt, anstatt den Spieler durch frustige

Standardprozedur: Erst einmal die Lage checken
und iliberlegen, was zu tun ist.

Keine Angst in groen Héhen - wenn ihr runter
fallt, hilt sich der Prinz automatisch fest.

42
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Zwei rotierende Kreissdgen versperren den Weg.
Wie kommt man jetzt heil an denen vorbei?

Stellen in den Wahnsinn zu treiben.

Tausendundeine Nacht

Besonders gelungen ist auch die einzig-
artige “orientalische” Atmosphdre. Statt auf
massenweise Polygon-Power und Effektha-
scherei zu setzen, wirkt die Grafik eher subtil
und setzt Effekte dezent, dafir aber umso
treffender ein. Zudem wurde die Gesamtoptik
‘mit einem Weichzeichner liberzogen, wodurch
die Grafik aber keineswegs milchig oder ver-

Her mit dem Sand! Ohne diesen seid ihr ndmlich
ziemlich aufgeschmissen.

waschen wirkt, sondern eher einer perma-
nenten Traumsequenz dhnelt. Auch der Sound
ist fast schon minimalistisch: Musik ertént meist
nur in den Kampfen, ansonsten gibt es
geschickt eingesetzte Soundeffekte und die
(nattrlich deutschsprachige) Stimme des
Prinzen, der das ganze Geschehen in einer Art
Rickblende erzahlt.

Abgesehen von der etwas knappen (Durch-)
Spielzeit von rund zehn Stunden ist Prince of
Persia: The Sands of Time ein exzellentes Stiick

Die zweite Meinung

Nach den Unsicherheiten, ob der Prinz nun tatsachlich noch auf dem
GameCube kdme, bin ich doppelt froh, mit dem wackeren Perser
allerlei Abenteuer bestehen zu kénnen. Das Zeit-Feature erspart mir
unnédtigen Frust und hilft so, ein angenehmes Spielgefiihl zu
entwickeln. AuBerdem bewegt sich derzeit kein anderer Held derart
geschmeidig von Absatz zu Absatz und von Wand zu Wand. Alleine
die grazile Akrobatik des Prinzen macht Lust auf mehr. Argerlich far
GameCube-Spieler: Um die versteckten Goodies freizuschalten, ist
_ein angeschlossener GBA samt PoP-Modul erforderlich - Xbox- und
PS2-Besitzer bekommen diese Features ohne solche Hiirden. Hore
ich da jemanden "Abzocke" schreien?

i

Der Prinz ist der reinste Zirkusartist und schwingt sich mit Saltos von einer Stange zur anderen.

B
Das Balancieren erfordert ein wenig Geschick
am Joystick. Aber nur ein wenig.

Software, welches einen wieder daran erinnert,
worauf es bei Videospielen letztendlich
ankommt: Gameplay und SpielspaR. (SRO)

/“

Die “weiche” Grafikist ein toller Effekt und gibt
dem Spiel eine richtig mystische Note,

GENRE-CHECKER

ACT
70%

KURZ + KNAPP

Ubi Soft
Ubi Soft

Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 12
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.45€

normal schwer

CICTCITNT
CICICIORe
44414 g
1(4 (4 4

nicht vorhanden

Grafik:
Sound:
Gameplay:
Dauerspali:
Multiplayer:
-) | zugéngliches Gameplay
ausgekliigelte Ratsel

arabische Atmosphiére
konkurrenzlose Animationen

FAZIT

Wunderschéner Ratselspall im virtuellen

Orient.

ALTERNATIVE

Eidos
Ausgabe 3/03: 77%

Legacy of Kain: Blood Omen 2

ca. 60 €

BEWERTUNG =) ) C
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Ein Nashorn mit einer Hovercraft-Werkstatt - hey,
das ist doch das Normalste auf der ganzen Welt!

Eine Seefahrt ist nicht immer lustig. Standig
werdet ihr von Angriffen der DomZ genervt.

de, passionierte
t ohnhaft auf dem Plane-
elcher sich im Krieg mit den bosar-
JomZ befindet. Von einer Untergrund-
organisation werdet ihr beauftragt, Beweis-
IF materialien fir eine Verschwérung der Militérs
~ zu liefern. Zu diesa;‘['lr.Zweck musst ihr die ver-
schiedensten Ratsel und Puzzles bewiltigen, und
hier werden dann auch schon die Parallelen zu
Zelda: The Wind Waker deutlich. Schalter driicken,
Bauteile zusammensetzen und natirlich haufi-
ges Teamwork. Hierflir kénnt ihr einem Kollegen
~ auf Knopfdruck einfache Befehle erteilen, damit
dieser dann die richtige Aktion ausfihrt.

Euer holografischer Freund Secundo reifit die
coolsten Spriiche mit seinem spanischen Akzent,

Mixtur

Beyond Good & Evil erinnert stellenweise aber
auch an Spiele wie Splinter Cell oder Metal Gear
Solid. Jade ist zwar keine Super-Agentin, arbeitet
aber gewissermaf3en auch Undercover und geht
dementsprechend vorsichtig und unauffallig vor.
Wnd wo wir gerade bei Agenten sind: Auch zu
en James Bond 007-Spielen lassen sich Paralle-
n herstellen. Denn wenn sich Jade nicht gerade
durch ratselhafte Raumlichkeiten arbeitet, diist
e mit ihrem Hovercraft iiber den Ozean und
nimmt mit bordeigenen Schusswaffen an-
greifende Aliens aufs Korn. Vorrangig dient das
~ Luftkissenboot aber als Fortbewegungsmittel
~ zwischen den einzelnen Lokalitdten, was
wiederum den Kreis zu Wind Waker schlief3t.

Besonderes Lob gibt es fiir die deutsche
Sprachausgabe, die mit coolen Spriichen und
witzigen Dialekten flr Lacher sorgt. Die Grafik
steht dem qualitativ in nichts nach und trumpft
nicht nur mit sauberer Programmierung und
tollen Effekten auf, sondern auch mit einem
eigenwilligen Cartoon-5Stil, der den Spieler in
eine ziemlich bizarre Welt versetzt. Das
Gesamtergebnis ist ein bunter Genre-Mix, der

Pey’js Stampfattacke schleudert Jade nach oben.
Solch eine Zusammenarbeit ist oft erforderlich.

Bei den Kédmpfen gilt: Immer fleiBig draufklop-
pen.Langweilig wird das aber trotzdem nicht.

I/Mai 2004

Das Design ist zwar durchgehend ziemlich ver-
riickt, meistens aber wirklich schén anzusehen.

sich hemmungslos bei anderen Spielen bedient
und aus ihnen das Beste heraus pickt. Zudem
sind Thematik und Design schon ziemlich
seltsam, so dass dieser schrille Genre-Cocktail
ein gewisses Mal an Offenheit vom Spieler
erfordert. Aber die "Open Minded Player” unter
uns werden die Qualitaten von Beyond Good &

Evil zu schétzen wissen! (SRG)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubi Soft

Hersteller: Ubi Soft

Internet: bge.ubisoft.de

Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1

Sprache: deutsch USK: ab 12

Eingewohnung: 15 min. Preis: ca.30€

Schwierigkeitsgrad:

RS [ I S

Ieicht normal schwer
Grafik: idididig g
Sound: Lﬂ Lﬂ Lﬂ l.!, l’
Gameplay: U4 (4414
DauerspaB: [ L4 4 L4 Ld
Multiplayer:  nicht vorhanden

klasse Genremix
abgefahrenes Design
gute deutsche Sprachausgabe

zum halben Preis!

Knallbunter Genremix, der in jede
Sammlung gehort!

Ubi Soft
Ausgebe 3/04:92%

Prince of Persia
ca.60 €

sewerrune C) () 0/



DRAGON'S LAIR 3D

Ritter Dirk ist deutlich
in die Jahre gekommen.

Die Umgebungsgrafiken sind nicht sonderlich
gelungen. Eher trist.

In kleinen Rétseln ist Gegenstand A nach Bzu
bringen. Kennen wir schon...

Jetzt geht es hei her. Dirk muss sich als
ehrbarer Drachentéter beweisen.

m euauflagen von Klassikern haben es in
der Regel nicht leicht. Es sei denn, sie
heiBBen Resident Evil oder Metal Gear Solid. Ein
Dragon’s Lair (1983) hingegen ist nur wenigen
Spielern Uberhaupt noch ein Begriff, und ver-
sumpft so im Gros des aktuellen Spieleangebots.
Die Geschichte um Ritter Dirk schafft es immer-
hin gelegentlich, den Kopf aus dem Morast zu
strecken und nach spielerischer Luft zu schnap-
pen.

Miides Jump’'n’'Run

Entwickler Dragon Stone blieb der Story des
Originals treu. Als in rot gekleideter Rittersmann
seid ihr auf dem Weg, Prinzessin Daphne aus den
Fangen des Zauberers Mordroc und dessen
Drachen Singe zu befreien. Die Bewegungsmég-
lichkeiten eures Charakters wurden aktualisiert.
Dirk hat &hnliche Fihigkeiten wie etwa die
allseits beliebte Lara Croft. Er springt, hangelt
und schwingt sein Schwert. Das Augenmerk des
Gameplays liegt aber
auf vielen Jump'-
n‘Run-Abschnitten.
Gerade auf dem Weg
zu Singes Nest, sind
derart viele Sprung-
passagen zu meistern,
dass die nicht son-
derlich gelungene Ka-
merafiihrung einem
frustfreien  Spielen
keine Chance lasst. lhr
fallt immer wieder in
nicht einsehbare Fal-
len, da die Linse auch
mal hdngen bleibt.
Ahnlich gehaltlos pra-
sentieren sich die
Kampfe. Das Spiel hilft

beim Anvisieren mit einer automatischen
Zielhilfe, die aber drauf hinauslduft, um die
Gegnerschaft herumzulaufen und auf diese
einzuschlagen. Hier fiihlt sich das Spiel so alt an,
wie es im Grunde auch ist.

Optisch wurde der Titel in Cel Shading-
Grafik verpackt, was sicher nicht die schlech-
teste Wahl war. Wéhrend allerdings die Cha-
raktere optisch in Ordnung gehen, herrscht im
Umfeld grafische Langeweile. lhr bekommt viel
Schwarz und Grau zu sehen, was nicht allzu
beeindruckend ist. Zu allem Uberfluss fehlt es
Dirk auch irgendwie an Personlichkeit. Man
steuert ihn zwar wacker durch seine Missionen,
freut sich gar gen Ende, Daphne befreit zu
haben, doch so richtig identifizieren kann man
sich nicht mit ihm. Ein Plus ist der orchestrale
Soundtrack, der aber durch maue Sprach-
ausgabe neutralisiert wird. Insgesamt ein Spiel
fur Kenner des Originals. Wer's nicht kennt, wird
die Neuauflage weniger magen. (BS)

Dirk kann sich in etwa so bewegen wie Lara, Dennoch machen die Anima-
tionen einen alltidglichen Eindruck.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ
Hersteller: Dragon Stone
Internet: www.thg.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 6
Eingewéhnung: 15 min. Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad:
RS mee N B O E
leicht normal schwer
Gt JUALY
S R
Sound: Yygy
Gameplay: (dld - -
Dauerspaf: ; @ M £
Multiplayer: ' _ nicht vorhanden
Klassiker
Daphne
iible Kamera

technisch veraltet

Auch ein Ritter wird mal alter.

Super Mario Sunshine
ca.30 €

Nintendo
Ausgabe 11/02: 94%

sewerrune ) (O]
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TEST

PITFALL
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i

Die 3D-Renaissance -
Harry ist wieder da!

iedersehen macht Freunde. Im
m Falle des 80er Jahre Helden Pitfall
Harry ist diese Weisheit sogar mehr als ein
bloRer Spruch. Klar, Menschen verdndern
sich im Laufe der Jahre. Im Falle unseres sym-
pathischen Frauenschwarms ist es hauptsach-
lich die Optik, die sich verdndert hat. Harry sieht
besser aus denn je. Kein Wunder, denn der Gute
unterzog sich einer Ganzkdrperoptimierung beim
Entwickler Edge of Reality. Voll in 3D meistert er
seine Dschungelabenteuer nun sogar mit
passender deutschen Sprachausgabe. Edge of
Reality setzt bei der Grafik auf die Total-Havok-
Technologie, die vor allem eine recht realistische
Physik besitzt. Lianen schwingen schén in der Luft
und Brticken wackeln verddchtig beim Begehen.

Der Bond des Dschungels

Kaum hat Harry mal wieder versucht, die
Mitarbeiterin des Auftraggebers Dr. Bernhard
Bittenbinder zu beeindrucken, schmiert deren
Flugzeug auch schon ab. Fallschirmabsprung in
den Dschungel von Peru. Zwischen euch und
der Erfulllung eures Auftrages liegen nun 50
Level voller typischer Pitfall-Fallen. Als Harry
msst ihr euch an Lianen Uber Fleisch fressende
Riesenlécher schwingen, gemeinen Briillaffen
die Schnauze polieren, auf Krokodilen herum-
springen oder euch schlicht mit menschlichen
Schurken priigeln. Es gibt also viel zu tun.
Abseits des klassischen Jump'n'Run-Gameplays
wartet noch ein Aufwertungssystem, das
Pittfall: Die verlorene Expedition eine gewisse
Langzeitmotivation gibt. Ihr findet in der
Dschungelwelt, wie auch spater auf den eisigen
Bergen Perus, Schétze und Statuen, die ihr bei

Die Eingebornen Perus sind keine leichten
Gegner. Harry aber auch nicht.

schléfrigen
Schamanen
gegen neue Be-

wegungen und Extra-

Flucht geschlagen.

Hokuspokus im Urwald: Mit dieser Schleuder ist der Briillaffe schnell in die

energie eintauschen
konnt.

Apropos Bewegungen: Von denen hat Harry
eine Menge drauf. Er rennt, springt, macht Dop-
pelspriinge, schleicht, rollt und boxt sich in Ka-
ratemanier durch seine Feinde. Auch Waffen
findet ihr im Laufe des Spiels. Hier setzen die
Entwickler auf die “Direct Control“-Steuerung.
Die ermdglicht es, Dinge, die ihr in Handen
haltet (z.B. eine Steinschleuder), mit dem
rechten Analog-Stick zu bedienen. Das funk-
tioniert in der Praxis sogar recht gut. Die Kamera
wird mit den Schultertasten bedient, was aber
gerade vor Abgriinden zum Problem werden
kann. Man hat leider keine, Moglichkeit nach
unten zu schauen. Auch Nicht-Genre-Freunde
sei Pitfall: Die verlorene Expedition aber ins-
gesamt sehr empfohlen. (BS)

Aus dem Dschungel geht es in die eisigen Berge.
Ihr seid jedoch gut ausgeriistet.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision

Hersteller: Edge of Reality

Internet: www.activsion.de

Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1

Sprache: deutsch USK: ab 6

Eingewdhnung: sofort Preis: ca.50€

Schwierigkeitsgrad:

Er o e B

leicht normal schwer
Grafik: lg g l:fﬂ g
sound:  Mldag
Gameplay: M g4 -
Dauerspa: LA ldld =~
Muitiplayer:  nicht vorhanden

gelungener 3D-Auftritt
schone Synchronisation
umfangreich
Kameraprobleme

FAZIT

Der Dschungel-Charmeur ist zuriick und
weill zu iiberzeugen.

Super Mario Sunshine Nintendo
ca.30 € Ausgabe 11/02:94%

-
BEWERTUNG m
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PAL-UPDATE

R: RACING EVOLUTION

Ein neues Rennspiel von Namco -
wer wird da nicht hellhorig?

ass R: Racing Evolution kein neues Ridge
B Racer ist, muss an dieser Stelle noch ein-
mal klargestellt werden, damit Fans nicht mit
falschen Erwartungen an das Spiel gehen und
hinterher enttauscht sind. Bei R: Racing Evolution
erwartet euch - so langweilig es klingen mag -
solide Rennspielkost. Im Karrieremodus bringt ihr
Rennfahrerin Rena tber 14 Kapitel vom Anfdn-
gertraining bis an die Weltspitze, der Rest sind die
Ublichen Standardmodi, wie man sie von zig an-
deren Rennspielen auch kennt (Arcade, Zeitf-
ahren, Duell, Challenges).

Evolution? Wo?

Vor dem Rennen steht das obligatorische
Feintuning an, zudem kénnt ihr eine zusétzliche
Bremshilfe aktivieren, was das Spiel fir Anfanger
leichter macht. Auf der Piste kénnt ihr eure
Konkurrenten angreifen, indem ihr in ihrem
Windschatten fahrt und sie so nervds macht.
Irgendwann verliert

aber das einzige, was das Spiel von anderen
Racern abhebt. Ansonsten bietet R: Racing Evo-
lution nichts, was andere Rennspiele nicht auch
haben. Grafisch ware mehr drin gewesegxﬁ;l(an«
tenflimmern und Standardeffekte (Sonnenstrah-
len) sind wir eigentlich eher von &lteren PS2-R
cern gewohnt. Der Soundtrack besteht aus Dance-
und House-Tracks, die aber alle irgendwie gleich
klingen und vom Nervfaktor her nur von den
penetranten Funkspriichen tibertroffen werden. \

Halbgar _

Von der Ausstattung her eine Art Simulation,
in Punkto Steuerung und Fahrverhalten aber
eher ein Arcade-Racer, ist R: Racing Evolution eine 4
ordentliches Rennspiel, dem es aber deutlich
Eigenstandigkeit fehlt. Wenn man uns die Fr.
stellen wiirde, warum man ausgerethnet diese
Rennspiel kaufen sollte, wiissten wir darauf keine
Antwort. ‘ (SRO)

euer Gegner dann die
Nerven und begeht
einen fatalen Fahrfeh-
ler. An sich keine
Idee, die
aber ein wenig nach
hinten losgeht: Statt
eine ginstige Gele-
genheit zum Uber-
holen zu suchen, sorgt
ihr lieber dafir, dass
eure Konkurrenz “frei-
willig” Platz macht.
Zwar ist es nicht

schlechte

ganz fair, R: Racing
Evolution auf dieses
eine Feature zu redu-
zieren, leider ist es

Die Rallye-Strecken sind eher als nette Dreingabe zu verstehen. Die
Drahtgitterzidune sind hart wie eine Mauer.

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Electronic Arts

Hersteller: Namco
Internet: www.eapartners.de
Erhédltlich: 26.03.2004 Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.60€

Schwierigkeitsgrad:

| T B P (RS B
leicht normal schwer

g

Seltsames Fahrgefiihl: Die Autos scheinen eher

4

i
\

tiber die StralBe zu gleiten, statt auf ihr zu fahren. |

coole Autos, viele Optionen /
inklusive Pac-Man Vs. e Ly
nichts Besonderes I8
seltsames Fahrgefiihl

FAZIT

Unauffélliges Rennspiel - nichts halbes
und nichts Ganzes.

| ALTERNATIVE

' Burnout 2: Point of Impact Acclaim
 ca.50 € Ausgabe 6/03: 90%

CRIOCICT

Die Funkspriiche gehen einem schnell auf den
Keks. Zum Gliick kann man sie leise stellen.

¥ BEWERTUNG

S



DONKEY KONGA

Jetzt wird’'s wild:
Ein Affe bringt uns das Musizieren bei!

onkey Kongs erster Solo-Auftritt auf
D dem GameCube ist nicht etwa ein
Jump’n’Run, wie man es von friheren Titeln
kennt, sondern ein Musikspiel mit Spezialcon-
troller — in diesem Fall ein Paar Kongas! Obwohl
es von der GréBenordnung her eher Bongos
sind, aber dann passt das Wortspiel ja nicht
mehr... Egal, es lduft folgendermalen: Auf dem
Bildschirm bewegen sich von rechts nach links
Symbole fir die beiden Kongas. Sobald diese
am linken Rand ein Feld passieren, muss im Takt
der Musik auf die richtige Trommel geschlagen
oder in die Hande geklatscht werden. Je nach
Schwierigkeitsgrad ergeben sich dann mehr
oder weniger komplexe Rhythmen, was ein
gutes Taktgeflihl unabdingbar macht. Denn
Musikspiele spielt man eigentlich mehr nach
Gehor. Der ganze Spaf kann nattirlich auch zu
viert stattfinden, wobei ihr hier zusammen oder
gegeneinander um die Wette trommelt.

Rffenparty

Das hort sich nicht nur furchtbar affig an, son-
dern sieht in der Praxis dann auch so aus. Aber
wer schon einmal solche Musikspiele ausprobiert
hat (z.B. Samba de Amigo fiir Sega Dreamcast),

Mit diesen Trommeln wird Donkey Konga gespielt,
Klang und Verarbeitung sind einwandfrei.

weil}, was fir eine Riesengaudi das ist.
Musikspiel-Kenner wissen auch, dass fir
so eine Art von Spielen kein grofer

Grafik-Overkill vonnéten ist: Ein paar

lustig herum zappelnde Affen, die
beweglichen Trommel-Symbole, mehr
braucht das Spiel nicht.

Zur groflen Freude der GameCube-
Besitzer ist das Trommel-Vergniigen auch gar
nicht mal teuer: Flr 6800 Yen (umgerechnet ca.
50 €) bekommt ihr beim Importhédndler eures
Vertrauens das Bundle mit Spiel und hochwertig
verarbeitetem Controller. Importfans liberlegen
sich den Kauf trotzdem zweimal: Die Songaus-
wahl umfasst neben viel japanischem Zeug aus
Pop, TV und Werbung gerade mal zwei Ninten-
do-Spielesongs (der “Monkey Rap” aus Donkey
Kong 64 und das Super Mario-Thema) und zwei
Latino-Hits (“Mambo No. 5" und “La Bamba”). Das
ist ja nun nicht unbedingt die Art von Musik, mit
der man in westlichen Gefilden eine Party
schmeillt, zumal auch keine versteckten,
freispielbaren Songs vorhanden sind. Leider gibt
es zum Japan-Import derzeit keine Alternativen -
sowohl US- als auch PAL-Version sind noch nicht
einmal angekiindigt. (SRG)

Und fiir die PAL-Version wiinschen wir uns den
Song“Ich bin ein Star, holt mich hier raus!”

o =

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Keine Angst vor japanischem Kauderwelsch - mit
ein bisschen Probieren klappt alles recht gut.

Sieht jetzt nicht sooo aufregend aus, aber darauf
kommt es bei einem Musikspiel auch nicht an.

L B -

Zu viert auf vier Paar Kongas rumzukloppen,
macht schon eine Menge Radau!

Vertrieb: Import

Hersteller: Namco

Internet: www.nintendo.co.jp/ngc/gkgj

Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4

Sprache: japanisch USK: n.n.b.

Eingewéhnung: 15 min. Preis: ca.50€

Schwierigkeitsgrad:

TR RN WS SRR

leicht normal schwer
Grafic  LAidlg o 1
stz AL
Gamepley:  LALF NS
DauerspaR: @I@ @ T
Multiplayer: i@ @ @ :

kultiger Controller

klasse Spielidee
preisgiinstig
Songauswahl zu japanisch

TrommelspaB mit kultigem Controller und
japanisch gepragter Songauswahl.

Keine - so etwas ist auf dem Cube bislang
einmalig!

(oewerrune /) ) /)
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DISNEY'S TRICKY MICKY

Wo, zum Teufel, ist hier der Turbo-Schalter?

ier ist sie, die klrzeste Story der Welt:
m Die auBerirdischen Lu-Lus haben
Minnie entfiihrt, und Micky zieht los, um sie zu
retten. Oder umgekehrt. Das war’s, mehr gibt's
dazu nicht zu sagen. Das Gameplay ist véllig auf
Stealth ausgelegt, aber in einer so gdhnend
lahmen und langweiligen Manier, dass es eine
Qual ist. “Schleichen” bedeutet in diesem Spiel
namlich nicht nur, dass Mickey nicht gesehen
oder gehért werden darf, sondern auch, dass er
in einem unertrdglichen Schneckentempo
durch die Gegend latscht.

Auf dem Weg zu seiner Herzallerliebsten
durchquert Micky einen Raum nach dem
anderen, welche von den quallenférmigen Lu-
Lus bewacht werden. Diese bewegen sich -
ebenfalls mit der Geschwindigkeit einer
Kontinentalverschiebung - auf ihren
Patrouillen, und Micky
muss an ihnen vorbei
schleichen, um den
Ausgang und bei
Bedarf auch den
passenden Schlissel zu
finden. Um die Lu-Lus auszutri-
cksen, kann er auf Kisten springen
oder sich unter Tischen oder
in  Féssern S
stecken. Auf Knopf-
druck schaltet das
Spiel in Zeitlupe um
(es geht noch langsamer als
langsam) und Micky wahlt
ein Objekt aus, mit dem &
er interagieren will. Eine
furchtbar umsténdliche
und trdge Prozedur, nur
um solch banale Dinge wie
Springen oder Ducken auszufiihren.

ver-

e

Allein der Gebrauch des Schliissels zieht eine al-
berne und nervige Animationssequenz nach sich.

Langsaaaaaam!

Hinzu kommen dann noch sich standig
wiederholende Zwischensequenzen (z.B. beim
Aufsammeln eines Schliissels), die ebenfalls
tierisch lang gezogen sind und natiirlich nicht
abgebrochen oder Ubersprungen werden
kénnen. Herrje, Tricky Micky ist so schrecklich
lahm und zih, dagegen ist Mario Party 5 der
reinste Action-Kracher. Stellt euch ein Mario
oder Zelda in zehnfach verlangsamter
Geschwindigkeit vor, und ihr habt in etwa eine
Vorstellung, was bei Tricky Micky abgeht.

Grafik und Sound sind da kaum
erwahnenswert. Zeichentrick-Optik weit unter
den Fahigkeiten des GameCubes und locker-
flockige Jazz-Musik, die zumindest ein

Wahrend Micky unter Tischen herumkriecht,
hat Solid Snake schon halb Alaska infiltriert.

Der Pfeil gibt die Blickrichtung der AuBerir-
dischen an. Nur nicht erwischen lassen!

bisschen Pep in die Sache bringt. Tricky
Micky ist ungefdhr so aufregend, wie ein
Besuch beim Arbeitsamt, und selbst die
angepeilte, sehr junge Zielgruppe dirfte bei
diesem Spiel Schwierigkeiten haben, wach
zu bleiben. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Capcom
Hersteller: Capcom
Internet: WWW.capcom-europe.com
Erhéltlich:  31.03.2004 Spieler: 1
| Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.60€
Schwierigkeitsgrad:
TR e
leicht normal schwer
Grafik: Eﬂ@ gl
sound:  LJ(ALZ .
Gameplay: [dlg
' DauerspaB: E’
‘Multiplayer:  nicht vorhanden
langsam
langweilig

langsam und langweilig
Spieler ist eingeschlafen

Ein Spiel in permanenter Zeitlupe. Lang-
weiliger geht’s kaum.

ALTERNATIVE

MGS: The Twin Snakes Konami
ca.60 € Ausgabe 3/04: 89%

sewerrune ~) = /)
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Sprongebob:

Bikini Bottom m

ines dirfte klar sein: Wer kein Fan des

kleinen, quirligen Schwamms ist, den
wird auch nicht groB interessieren, dass die
Charakters und seiner
Umwelt wirklich gelungen ist. Damit hatten wir
aber auch schon die grofle Starke des Spiels
erwdhnt. Der Rest ist eine mehr oder weniger
kuriose Ansammlung einzelner Episoden. Das
Gameplay besteht aus einer Jump'n’Run
typischen Mischung, aus Gegen-
stinden sammeln,
hiipfen und Gegner aus-
schalten. Und genau in
dieser Hinsicht bietet
der Schwamm nichts, das
in einem anderen Jump'n’Run
nicht schon besser umgesetzt wurde.
Fir die Grafik und den Sound
gilt das gleiche. (BS) |

Prasentation des

herum-

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

World Racing

ie 109 Autos im Spiel kommen

groBtenteils aus der 2003-Serie, was A,
C, D, E und M-Klasse-Wagen bedeutet. Die
einzelnen Klassen unterscheiden sich kaum in
Sachen Leistung und Fahrgefiihl. Das Problem
dabei ist, dass es kaum Anreiz gibt, den
ndchsten Wagen freizuspielen, da er sich
ahnlich fahren wird wie der Vorgédnger. Auch in
puncto Steuerungsgefiihl liegt
der Titel unterm Durch-
schnitt. Denn obwohl das
Spiel grafisch ohnehin nicht mit
den Genrekdnigen mithalten
’ kann, kommen noch Fehler im
- | Streckendesign
teilweise egal, ob ihr Giber Wasser,
Acker oder sogar einen
Baum fahrt - es fuhlt sich
alles wie Asphaltan. (BS)

)

hinzu. Es st

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Urban Freestyle
soccer

interhoffulball
Portion Coolness: Hier kicken Gangster
Rapper, Skater, R'n'B-Tussis und Houser gegen
den Ball. Jeder einzelne Spieler ist gelibt im
Posen und im lockere Spriiche reiBen. Doch
auch FuBball kénnen die Typen spielen. Was

mit einer groflen

die Jungs und Madels mit dem Ball
anstellen, ist eine Art Breakdance,
nur dass ab und zu ein Tor féllt. Wer
auf Spiele wie NFL Street, NBA Street
oder dhnliches steht, darf auch mal
bei Urban Freestyle Soccer rein-
schauen. Allerdings solltet ihr
noch wissen, dass die Pra-
sentation deutlich schlechter
ist als bei den

Titeln von 4

Arts.  (BS)

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ Vertrieb: TDK Medactive Vertrieb: Acclaim
Hersteller: Heavy Iron Hersteller: Synetic Hersteller: Acclaim
Internet: www.thg.de Internet: www.tdkmediactive.com Internet: www.acclaim.de
Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-4
Sprache: englisch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewéhnung: sofort Preis: ca.30€ Eingew6hnung: 15 min. Preis: ca.30€ Eingewdéhnung: sofort Preis: ca.60 €
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
I HES e T S S R G
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
gelungene Umsetzung der Welt viele Mercedes-Wagen FuBball auf cool gemacht
Standard-Gameplay fahren sich alle dhnlich viele Tricks
méBige Grafik Fehler im Streckendesgin maue Prdsentation
man muss eben Fan sein grafisch langweilig verliert schnell an Reiz
Liebe den Schwamm - oder hasse ihn! Trotz Budgetpreis keine Kaufempfehlung. Ohne Abseits und Co., dafiir auch mit
mauer Prisentation.
Super Mario Sunshine Nintendo Burnout 2: Point of Impact Acclaim NFL Street Electronic Arts
ca.30 € Ausgabe 11/02: 94% ca.50 € Ausgabe 6/03: 90% ca.60 € Ausgabe 1/04: 84%

o
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Powerpuff Girls

er Kampf der Gurkenschurken spielt,

macht eine ganz andere Kampfansage:
Kampf den Gurkenspielen! Das ist auch drin-
gend nétig, denn was die drei Powergirls hier
abliefern, ist einfach nur langweilig und nicht
mal Fans der Serienméddels zu empfehlen. Um
was geht’s? Um nicht viel. Die drei
Goéren missen den bdsen
Mojo Jojo aufhalten, der Buir-
germeister von Townsville wer-
den und so die Stadt tber-
nehmen mochte. In 30
Missionen schlagt und tre-
tet ihr also Mojo Jojos Scher- b
gen aus Townsville und & <
drgert euch Uber verplem-
perte Zeit. Genau wie das Game-
play ist auch die Grafik sehr
minimalistisch.  (BS)

Pac-Man Vs.

lickblende: Auf der E3 2003 wurde
E widhrend der Nintendo-Pressekon-
ferenz ein GameCube-Ramake von Pac-Man
gezeigt. Mittlerweile ist das Spiel fertig und
liegt in Europa jedem Exemplar von Namcos R:
Racing Evolution kostenlos bei. Ein Spieler
spielt Pac-Man auf seinem GBA, die anderen
spielen die Geister auf dem Fernmseher.
Wahrend der Pac-Man-Spieler das
‘ ganze Spielfeld im Auge hat, sehen
J die Geister-Spieler nur einen
— kleinen Ausschnitt. Wie bei vielen
Multiplayer-Spielen steigt der Spal
mit der Spielerzahl, so dass bei Pac-
Man Vs. erst zu viert richtig
Freude aufkommt. Dann
aber gibt es kein Halten
mehr und der Rest des
Abends ist gerettet!  (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

m Treasures

Midway Arcade

ei solchen Oldie-Sammlungen braucht
E man sich eigentlich nur die Riickseite
der Verpackung durchzulesen, und man weil
Bescheid. 24 Spielhallen-Klassiker der 80er, die
wir hier nattirlich nicht alle aufzihlen. Dass die
alten Dinger technisch heutzutage nichts mehr
vom Hocker reiBen, ist klar. Aber wie so oft
besteht die Faszination derartiger Compi-
lations darin, zu sehen, wo die Grundsteine
und Ideen fiir heutige Titel liegen. Spiele wie
Klax, Marble Madness und Paperboy gehéren zu
den ganz grofen Klassikern und lassen bei
dlteren Spielern Nostalgiegefiihle aufkommen,
wahrend die jiin-
gere Generation
mit dem ganzen
alten Kram nichts
anfangen kénnen
wird. (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Acclaim Vertrieb: Electronic Arts Vertrieb: Import
Hersteller: BAM! Hersteller: Namco Hersteller: Midway
Internet: www.acclaim.de Internet: www.eapartners.de Internet: www.midway.com
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 2-4 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: englisch USK: ohne Sprache: englisch USK: ab 6
Eingewbhnung: sofort Preis: c¢a.60€ Eingewbhnung: sofort Preis: - Eingewbéhnung: sofort Preis: ca.30€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

nix zu viert duBerst spaBig Nostalgie-Feeling

Gurkenstory kostenlose Zugabe von R: Racing Evo. einige coole Klassiker

Gurkengrafik demnach nicht einzeln erhéltlich miese Priasentation

viel zu teuer

kein Einzelspieler-Modus

Ein richtiger Powerpuff-Nepp.

Zapper Atari
ca.30 € Ausgabe 4/03: 60%

Uraltes Spiel, aber zu viert -~ und nur zu
viert - eine Wucht!

Pac-Man World 2
ca,60 €

Electronic Arts
Ausgabe 5/03:74%

auch viel Schrott dabei

Teilweise gut, teilweise Miill. Fiir dltere
Spieler - der alten Zeiten wegen...

Hudson Selection Vol. 1 Import
ca.50 € Ausgabe 9/03: 71%

BEWERTUNG — - - m BEWERTUNG %
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n Taks Haut méchte niemand stecken.

Der kleine Schamanenlehrling ist

alleine dafiir verantwortlich, das Gleichgewicht
in seiner Welt herzustellen. Um das zu bewerk-
stelligen, setzt euch THQ ein waschechtes
Jump'n’Run vor, das aber sehr leicht
ausgefallen ist. Es gibt wenig
fordernde Stellen. Als Tak findet
ihr viele Extraleben und Ge-
sundheitspunkte, die ein Ab-
leben fast unmaéglich machen.
Grafisch ist das Spiel deutlich
besser, akustisch weil} es sogar
zu begeistern. Alles in allem und
angesichts der starken Genre-
Konkurrenz auf dem GBA ist Tak
aber kein herausragender Titel.
Jump’n’Run-Fans sind den-
noch gut bedient. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

sonic Battle

Uinat is this thing?

uf den ersten Blick kénnte man Sonic

Battle fur eine Miniaturausgabe von
Super Smash Bros. halten, mit traditionellen
Prigelspielen & la Street Fighter hat es
hingegen weniger zu tun. Die Steuerung ist
zwar recht simpel, durch die tber
hundert erlernbaren Kampftechniken
offenbart das Kampfsystem aber eine
hohe Spieltiefe. Die dreidimensio-
nalen Kampfarenen sehen zwar be-
eindruckend aus, mitunter kann es aber
ziemlich untibersichtlich und chaotisch
zugehen. Die Figuren sind etwas klein
und das Tempo sehr hoch, was kon-
trolliertes und gezieltes Kdampfen er-
schwert. Die (ppige Ausstattung an
Spielmodi und Kampftechniken
machen Sonic Battle aber trotz- g
dem zu einer Empfehlung. (SRG)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Baldur’'s Gate: Dark
Alliance

ocker, die bereits das Urspiel kennen,
werden sich hier sofort zu Hause
fihlen, denn bei der Handheld-Version handelt
es sich um einen sehr direkten Nachbau der
Vorganger. Zu Beginn des Spiels konnt ihr
zwischen Kampfer, Zauberer und Bogen-
schiitzen wadhlen. Diese unter-
schieden sich nur minimal in
ihrem AuBeren, haben dafir aber
véllig unterschiedliche Talente. Mit
jedem bezwungenen Gegner des
Hack'n’Slay-basierten Spiels und
jedem erfillten Quest erhaltet ihr
Erfahrungspunkte, die ihr im Laufe des
angenehm umfangreichen Titels in neue
Charaktereigenschaften, Fahigkeiten und
Zauber investieren konnt. Schade nur,
dass der Zwei-Spieler-Modus und damit
der Winner-Award fehlen. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ Vertrieb: THQ Vertrieb: Ubi Soft
Hersteller: Helixe Hersteller: Sega Hersteller: Ubi Soft
Internet: www.takgame.com Internet: www.thqg.de Internet: www.ubisoft.de
Erhaltlich: 12.03.2004 Spieler: 1 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhidltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: abe6 Sprache: englisch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ab 12
Eingewdhnung: sofort Preis: ca.50€ Eingewdhnung: 15 min. Preis: ca.50€ Eingewdhnung: 60 min. Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

Tak-Power klasse Grafik sehr tiefe A D& D-Spielwelt

schone Grafik
viel zu leicht
so kurz wie Tak

Standard-Jump’n’Run mit groBer
Konkurrenz.

Yoshi’s Island
ca.50 €

Nintendo
Ausgabe 11/02:91%

(sewerrunc ) ) U/ W sewerrune ) ) U/

viele Spielmodi
lippige Ausstattung
hektisch und uniibersichtlich

Umfangreicher Fun-Priigler, teilweise
jedoch zu chaotisch.

Ubi Soft
Ausgabe 1/03:91%

Street Fighter Alpha 3
ca.50 €

hervorragende RPG-Elemente
tonnenweise Waffen, Gegner, Outfits...
kein 2-Spieler-Modus

Da rotiert der Troll! Leider nur fiir einen
Spieler.

HdR: Riickkehr des Konigs Electronic Arts
ca.50 € Ausgabe 1/04:82%

¥ L
BEWERTUNG /()]
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egeniiber NFS Underground ist die

ebenso hochwertige 3D-Grafik nicht
ganz so detailliert, dafiir aber deutlich iber-
sichtlicher und vor allem abwechslungsreicher.
Die Wagen (allesamt Porsche) sind recht stérrisch
und trége, lassen sich aber ansonsten gut unter
Kontrolle halten. Leider erhalt man in der Fahr-
zeugauswahl keine genaueren Informationen
iber die Schlitten (Beschleunigung, Kurven-
verhalten etc.). Das Geschwindigkeitsgefiihl
konnte etwas hdher sein und die Aus-
stattung kommt .,
mit ihren Ublichen
Spielmodi nicht Gber Stan-
dardniveau hinaus. Alles nur kleinere
Méngel, aber insgesamt fehlt diesem Spiel lei-
der der letzte Schliff. Das Gameplay von Un-
derground mit der Grafik von Porsche
Unleashed - das wér's!  (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Tiger and Dragon

in bisserl spat dran, hm, Ubi Soft? Na ja,
immerhin kam der Film neulich erst im

TV, und alle, die bei Pro Sieben reingeschaut
haben, sind im Vorteil. Denn das Spiel bringt die
lizenzierte Storyline nur sehr, sehr diinn riiber.
Die Action selbst kommt gut, ist mit drei Stun-
den Gesamtspielzeit aber ein wenig kurz. Dass
in einem Beat'em-Up ohne Blockfunktion eurer-
seits das bloBe Beriihren von Gegnern Schaden
verteilt, ist ebenfalls ein

ungliicklich gewahltes
Spielfeature. Genau wie
das Bekdmpfen der End-
gegner, deren Energie sich
nach dem Verlust eines
eurer Leben wieder auffullt
" und euch so fast zu einem
Reset zwecks Lebenser-
sparnis zwingt. (BK)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Sword of Mana

us alt macht neu - wem der Name
m Seiken Densetsu (Final Fantasy Adven-
ture) etwas sagt, der darf sich jetzt auf
eine Neuauflage des Titels freuen.
Denn Sword of Mana ist nichts
anderes, als eine leicht abge-
dnderte Version des Game y
Boy-Spiels. Ihr wahlt zwischen {
einem weiblichen und einem
mannlichen Charakter, mit dem
ihr den garstigen Dunkellord er-
ledigen misst. Die komplexe
Story wird leider durch ein &3
problematisches Kampf-
system getriilbt. Die |
Combos zum richtigen Zeitpunkt aus- °
zufiihren, wird zunehmend schwerer, was zu
Frust fiihrt, Lob: Nintendo hat das Spiel /
tadellos lokalisiert. (BS) {¥

L&

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Ubi Soft Vertrieb: Ubi Soft Vertrieb: Nintendo
Hersteller: DSl Games Hersteller: Ubi Soft Hersteller: Square Enix
Internet: www.ubisoft.de Internet: www.ubisoft.de Internet: www.nintendo.de
Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 1-2 Erhéltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewohnung: 30 min. Preis: ca.50€ Eingewéhnung: 30 min. Preis: ca.50€ Eingewéhnung: 30 min. Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

R T S B R o T EEES) EERDE QRSN R EnEw pEEE

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

gute, klare Grafik

schickes Streckendesign
mal wieder nix Besonderes
viele kleinere Mingel

Auch dieser Racer schrammt hart an der
80er-Marke vorbei.

ALTERNATIVE

NFS: Underground Electronic Arts
ca.50 € Ausgabe 3/04: 79 %

sewerrunc ) /)l sewerrunc ) () O/¢)

kurzweilige Action-Schlidger-Dosis
zweifelhaftes Fairnessverstandnis
Harakiri-Storyline (Friss oder stirb)

schéne Neuauflage
komplexe Story
komplett deutsch

kontraproduktives Endgegnersystem

Satter Actiontrip zwischen Lust und Frust.

Electronic Arts
Ausgabe 1/04: 82%

HdR: Riickkehr des Kénigs
ca.50 €

schwieriges Kampfsystem

Wer Square Enix mag, mag auch dieses
Spiel.

Golden Sun: Vergessene Epoche Nintendo
ca.40 € Ausgabe 10/03: 85%

sewerrunc ) = /)
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veriore- Yu-Gi-Oh!: Die hei-

ligen Karten m

as dritte Yu-Gi-Oh!-Spiel auf dem GBA
ist kein reines Kartenspiel mehr. Statt-
dessen wurden die Duelle in eine RPG-Um-
gebung tbertragen und eine Story

ie verlorene Expedition glanzt nicht
m unbedingt mit super-innovativen
Ideen oder ausgefuchstem Leveldesign, dafiir
mit humorvollen Dialogen (allerdings kom-
plett englisch) und witzigen Animationen.
Diese erweisen sich als etwas nachteilig, denn
durch die grofen Figuren sieht man nicht

drum herum gesponnen. Das bringt
zwar ein bisschen frischen Wind \
ins Spiel, saimtliche Multiplayer-Opt- (
ionen mussten allerdings weichen.
An den eigentlichen Duel- g8
len hat sich generell nichts

mehr viel von der Umgebung und es
kommt zu einigen unfairen Situa-
tionen. Zwischendurch gibt es
noch ein paar Abschnitte .
aus der Vogelperspektive
und das eine oder andere
Mini-Spielchen, aber die
meiste Zeit seid ihr von links
nach rechts unterwegs.Im "
Ansatz nicht schlecht, in «g
der Ausflihrung aber
doch eher unausgereift. (SRO)

Freunde kampfen oder Karten 1
austauschen kann, geht ein wichtiger \,
Bestandteil des Yu-Gi-Oh!-Spielerlebnisses
verloren. Alleine macht die vereinfachte
Kartenspielerei nur halb so viel Spaf3, auch |
wenn die Prisentation im neuen RPG- |
Gewand durchaus gelungen ist. (SRO)

GENRE-CHECKER GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

KURZ + KNAPP

Metroid Zero
Mission

amus Aran’s “nullte” Mission ist ein
Remake des allerersten Metroid von

1986, damals noch auf dem NES. Nun wurde

das Spiel um ein paar Lokalitaten, Waffen
und Bewegungsmadglichkeiten
erweitert und nattrlich auch
technisch an heutige Stan-
dards angepasst, so dass Grafik
und Sound mindestens auf
einer Stufe mit Metroid Fusion
stehen. GroBter Minuspunkt ist
allerdings die kurze Spieldauer,
bereits der erste Durchmarsch
dauert keine vier Stunden. Wahrend
dieser Zeit bekommt man aber die
geballte Packung Metroid und es gibt
nichts, was man sich noch wiinschen
wirde — auBer halt von allem deutlich
mehr, (SRO)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: Activision Vertrieb: Konami Vertrieb: Import
Hersteller: Torus Games Hersteller: Konami Hersteller: Nintendo
Internet: www.activision.de Internet: www.konami-europe.com Internet: www.metroid.com
Erhialtlich: Jetzt! Spieler: 1 rhiltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhaltlich: Jetzt! Spieler: 3
Sprache: englisch USK: ab 6 Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: Englisch USK: n.n.b.
Eingewéhnung: sofort Preis: ca.50€ Eingewéhnung: 30 min. Preis: ca.40€ Eingew6hnung: 15 min. Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:

N N (OE (oNA N G (Lo ] R R RN

leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

hiibsche Animationen
lustige Gags
Jump’n’Run von der Stange

gute neue ideen

gelungener Mix aus RPG und Kartenspiel
keine Multiplayer-Optionen mehr

viel zu leicht

Netter Versuch, aber ohne Multiplayer-
Moglichkeiten fehlt da was.

ALTERNATIVE

Super Mario Bros. 3 Nintendo Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition Konami
ca.40 € Ausgabe 11/03:92% ca.40 € Ausgabe 6/03: 66%

ewerrunc /) () /W aewerrune £ = /)

teilweise unfaire Situationen

Hiibscher Standard-Hiipfer mit lustigen Dialo-
gen und schlecht ausbalanciertem Gameplay.

super Grafik und Sound

tolle Neuerungen gegeniiber NES-Original
gewohnt erstklassiges Gameplay

zu schnell durchgespielt

Mehr Umfang, und es wire das beste 2D-
Metroid iiberhaupt geworden!

Nintendo
Ausgabe 12/02: 90%

Metroid Fusion
ca.40 €

sewerrone CJ ()00
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n einer alten Biblio-
thek treiben sich
gar furchterliche Gesellen
herum. Keine Frage: Ein Fall fur
Scooby-Doo und die Mystery
Machine! Wo ihre Jump'n’Run
Kollegen jedoch um sich ballern

oder voller Mordlust auf den Képfen
ihrer Gegner herumstampfen, ver-
ziehen sich Scooby und Shaggy bei
Gefahr eher, Wer zu oft “erschreckt”
wird muss noch mal von vorne
s anfangen. Komplett mit eingespielter
! Publikumslache kommt die
ganze Sache recht nah an die
Serie heran... weill aber wegen
einfiltigem Levelaufbau und dréger
Grafik nicht so recht zu tiberzeugen.
Bestenfalls ein Spiel fiir Fans. (Cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Sponge Bob:

Bikini Bottom m

ose Roboter fallen im Auftrag des

genialen Planktons in Bikini Bottom ein
und wollen das Geheimrezept des sagenum-
wobenen, schmackofatzigen Krabbenburgers
stehlen! Nein! Skandal! Spannung! Genauso
dramatisch wie die Hintergrundgeschichte
gibt sich das eigentlich Spielgeschehen:
Plattformen wollen erklommen, Roboter mit
Seifenblasen abgeschaltet
und... dh... goldene Pfannen- §
wender gefunden werden. Hért
sich das nicht spannend an?
Nein? Stimmt. Recht lustlose,
schwammig (haha!) anmutende
Grafik und nervtétender Sound
vervollstandigen das Trauerspiel.
Wir verlieren besser kein weiteres
Wort Uber dieses Spiel und raten:
Finger weg! (Cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Sabre Wolf

L piasnity
Crealuie
| vposig

s
Chrell! Lavt
Zelt zurick!

er groRe, bose Sabre Wolf tberfillt das

kleine Dérflein Blackwyche. Oh Graus
und Not, was nun? Sabreman eilt zur Hilfe! Mit
der tatkraftigen Unterstiitzung seiner Tier-
freunde, welche ihm zum Beispiel
Blécke sprengen und Steigungen
Uberwinden helfen, muss der kleine
Engldnder nun die Beute des Wolfes an
sich reiBen und in seinem
Lager in Sicherheit brin-
gen. Wird man ge-
schnappt, muss der Level
noch einmal angegangen
werden. Nette |deen, eine ge-
lungene Soundkulisse und eine
trotz Knubbelfaktor flissige und
detailreiche Grafik erfreuen den
Spieler — nur der zeitweise heftige
Schwierigkeitsgrad nervt. (Cs)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ Vertrieb: THQ Vertrieb: THQ
Hersteller: A2M Hersteller: Vicarious Visions Hersteller: Rare
Internet: www.thg.de Internet: www.thqg.de Internet: www.thqg.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne
Eingewdhnung: ohne Preis: ca.50€ Eingewdhnung: ohne Preis: ca.50€ Eingewdhnung: ohne Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer

Flair der Serie eingefangen Knurpselgrafik “rumbarumba” Sound

tumbe Levels Quietschesound intelligent angelegte Level

langweilige Grafik vollkommen hohle Story motivierende Spielidee

nur davonlaufen? “goldene Pfannenwender”? manchmal ganz arg schwer
Eher was fiir die Kleinen. Und fiir Schlicht und einfach: Nein! So macht man's Fiir so ein einfaches Konzept erstaunlich
notorische Angsthasen. nicht! motivierend.

ALTERNATIVE

Metroid Fusion Nintendo Kénig der Lowen THQ Medal of Honor: Infiltrator Electronic Arts

ca. 40 € Ausgabe 12/02: 90 %

ca.50 € Ausgabe 12/03: 81%

ca.50 €

oewearune ()~ | O/ W oswerrunc /1 /1 O/c Waewearon () 0)r)

Ausgabe 2/04:84%
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s ist Zeit sich Uber grundlegende Dinge

Gedanken zu machen: Wie schlecht
muss eine Party sein, dass ein GBA-Spiel als
Animateur agieren muss? Die Antwort sparen
wir uns und werfen einen Blick auf den Retter
in spe. Lizzie McGuire ist eine Ansammlung
belangloser Minispielchen, die auf hysterische
weibliche Teenies zugeschnitten ist. Hier gibt's
Hangman oder einen Tetris-Klon, Horoskope,
eine Auflistung diverser Klassenkameraden als
PDA und eine Art Plattformerspiel. Der GBA-
Auftritt der in den Staaten bekannten Disney-
Figur ist also nichts Spektakuldres, es
sei denn, man
maochte auf einer
Party wirklich mit

acht Leuten
dieses Spiel spie-
len. (BS)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Need for Speed
Underground

ferdestarken und hiibsche Frauen —
das ist die Welt der Stralenrennen.
Immer auf der Flucht vor der Polizei, finden
auch auf dem GBA die Wettkampfe in fiktiven
GroBstadten statt. Mit euren Mazdas, Subarus
und Fords saust ihr um Tuningteile und

Respekt. Wer nicht gewinnt, verliert, so einfach
ist das. Electronic Arts hat es auch
tatsachlich geschafft, alle Features
der Konsolenversion
Meodul zu packen. Klei-
ne Probleme gibt es
nur bei der Grafik. Die
sieht zwar super aus, hat
aber erhebliche Probleme,
flissig und fehlerlos zu laufen.
Diese Mangel sind zwar nicht
Spielspal tétend, wirken sich aber
negativ auf die Wertung aus. (BS)

auf das

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Mr. Driller 2

er kleine Mr. Driller bohrt sich in einen
senkrechten Schacht hinab, welcher mit

bunten Blocken geftillt ist. Fallen zwei oder mehr
Blécke der gleichen Farbe nebeneinander, so
verbinden sie sich zu einem Block. Fallen sie
jedoch Ubereinander, so verschwinden sie. Die
dariiber liegende Erde rutscht nach, wodurch
wahre Kettenreaktionen entstehen
konnen. Je tiefer ihr bohrt, desto
knapper wird die Luft, so dass ihr
pausenlos Sauerstofftanks
aufsammeln miisst. Schon
nach wenigen Spielminu-
ten - ach, was, Sekunden! -
hat einen das Spiel gepackt
und ldsst einen nicht mehr los. Grafik und
Sound sind sehr japanophil und somit
Geschmackssache, aus technischer Sicht
gibt's aber nichts zu mosern. (SRG)

GENRE-CHECKER

KURZ + KNAPP

Vertrieb: THQ Vertrieb: Electronic Arts Vertrieb: Atari
Hersteller: Disney Interactive Hersteller: Electronic Arts Hersteller: Namco
Internet: www.thqg.de Internet: www.electronic-arts.de Internet: www.atari.de
Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-8 Erhiltlich: Jetzt! Spieler: 1-4 Erhaéltlich: Jetzt! Spieler: 1-2
Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: deutsch USK: ohne Sprache: englisch USK: ohne
Eingewéhnung: sofort. Preis: ca.50€ Eingewéhnung: 15 min. Preis: ca.50€ Eingewéhnung: sofort Preis: ca.50€
Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad: Schwierigkeitsgrad:
A S R N B (R RIS P T RN RS I R
leicht normal schwer leicht normal schwer leicht normal schwer
Lizzie! dicke Wagen klasse Spielidee
viele lustige Spielchen alle Optionen der Konsolenvers. fesselt sofort
vielleicht mag’s die Schwester schéne Grafik... kurzweilig und unterhaltsam
belanglos ...die nicht rund lauft japanisches Design Geschmackssache
R R
Das ultimative Mddchen-Party-Spiel. Gelungenes Rennspiel mit groBem Tetris + Boulder Dash = Mr. Driller. Schon
Umfang. jetzt ein Klassiker!
Wario Ware Inc. Nintendo Colin McRae Rally Ubi Soft Boulder Dash EX THQ
ca.40 € Ausgabe 6/03: 75% ca.50 € Ausgabe 11/02:76% ca.50 € Ausgabe 10/02: 85%
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ZUBEHOR

ZUBEHOR IM TEST

Advance Game Port

er Advance Game Port macht im
D Grunde das Gleiche wie der Game Boy-
Player, ndmlich GBA-Spiele auf dem Cube ab-
spielen. Allerdings mit kleinen Einschrén-
kungen: Es sind nur GBA-Spiele méglich (keine
GB/GBC-Spiele) und die BildschirmgroBe ist fest
eingestellt mit vordefiniertem Rahmen. An-
gesichts des attraktiven Preises néhme man
solche EinbuBen gerne in Kauf. Leider versagt
das Gerdt technisch auf ganzer Linie: Beim
Scrolling kommt es zu deutlichen Rucklern und

Action Replay GBA SP

der Sound knarzt und kratzt wie ein altes
Grammofon. Sehr schade - eine preiswerte
Alternative zum teureren Nintendo-
Produkt hatten wir gerne gesehen. Aber
bei den Mangeln ist es nur eine
Notlésung fiir den extrem

KURZ + KNAPP

Vertrieb:

Bigben

Hersteller: Datel
schmalen Geldbeutel. Erhaltlich: Jetzt!
Preis: 34,99 €

Bewertung: +

&

TEEE

m Rahmen des GBA SP-Booms gibt es
n eine  Neuauflage des bekannten
Cheatsystems fur Nintendos Handheld. Mit
eingestecktem AR-Adapter wird der GBA SP zwar
etwas unhandlich, aber was tut man nicht alles
fur unendlich Munition oder 99 Leben? Knapp
iber 2000 Cheats sind bereits auf dem System
gespeichert (inkl. Cheats flir Pokémon Rubin und
Saphir), zusétzliche Codes kénnen natirlich auch
selbst eingegeben werden. Mit USB-Kabel und

Hip Clip SP

spezieller  Software
(beides im Lieferum-
fang enthalten) lasst
dich das Action Replay
mit einem PC ver-

* KURZ + KNAPP
| Vertrieb:

Bigben

binden, um weitere Hersteller: Datel

’ . '

Cheats aus dem Inter- E"‘?““""- Jetzt!
® Preis:

34,99 €
net herunter zu laden

und auf das Mogel-
mdul zu tibertragen.

" Bewertung:

llein Gber die Bezeichnung “Hip Clip”
m kénnten wir uns stundenlang kaputt
lachen, aber wir beurteilen die Gerdte ja nicht
nach ihrem Namen. Der Hip Clip ist ein
Gurtelclip aus Hartplastik, an dem der GBA SP
“festgeklemmt” wird. Die Giirtelhalterung ist
wohl nur flr schmale Giirtel gedacht - an
breiteren Giirteln halt sie schlecht und beim
Versuch, den GBA zu entnehmen, hat man
gleich den ganzen Hip Clip in der Hand. Aber

PowerDock

auch sonst ist das Plastikding
kaum zu gebrauchen, da
der GBA nicht besonders

fest sitzt und von '

duB Einfl I fabe

i guschinn . A () M e it

Und das soll auch ,. ' . Erhiltlich: Jetzt!
' . Preis: 9,99 €

noch ‘nen Zehner ,'

:;as:fn - ja, nee, 15‘:.'... . T ,? @ @ @

ine Ladestation flir den GBA SP und ein
E Paradebeispiel fur die Kategorie “Feat-
ures, die die Welt nicht braucht” Nummer eins:
Ein Netzkabel. Das liegt ja ohnehin jedem GBA
SP bei, also wozu bringt das PowerDock sein
eigenes mit? Nummer zwei: Eine LED fiir den
Ladezustand des Akkus. Na gut, das ist nicht
verkehrt. Der GBA SP hat zwar selbst solche
Leuchten, aber die sind nicht zu sehen,
wenn er in der Station steckt. Nummer drei:

Ein Eject-Hebel, um
den GBA SP
zuwerfen’ Nichts an- po
deres, als eine klap-
prige Hebelmecha-
nik, die schon beim
bloBen Hinsehen
auseinander fallt -
praktischer Nutzen
gleich Nuill.

“aus-

Vertrieb:
Hersteller.
Erhaltlich:
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Aluminium Box

ZUBEHOR

aschen fiir den GBA SP gibt es ja
mittlerweile auch zu Genlige, aber das

wahre Prestigeobjekt ist diese Alu-Box von

MadCatz. Die beiden Innenficher sind fir
exakt einen GBA SP und zwei Spiele
optimiert — mehr passt nicht hinein. Das

ist zwar nicht die Welt, aber hier

spielen optische Aspekte die
gréBere Rolle. Von allen GBA-
Taschen und -Etuis ist diese Alu-
Box nattirlich die stabilste. Okay,
wir haben sie jetzt nicht mit ‘nem
Panzer iberrollt, und FuBball spielen
sollte man damit auch nicht.
Aber gegen weniger extreme Kraft-
einwirkungen ist der GBA SP perfekt ge-
schiitzt.

Snap Accessories Pack

KURZ + KNAPP

Vertrieb: NBG
Hersteller: MadCatz
Erhaltlich: Jetzt!
Preis: 9,99 €

in Bundle mit dem Ublichen Inhalt: Zwei
E Spielhiillen, ein Paar Ohrhérer samt
Adapter, ein Joystick-Aufsatz, ein Car-Adapter und
eine Tasche. Das Meiste davon ist ein alter Hut, der
Joystick-Aufsatz sogar total fur die Tonne,
lediglich die Tasche fallt etwas positiv aus dem
Rahmen. Ganz ordentlich verarbeitet, innen
schick gepolstert und mit zwei kleinen Zusatz-
fachern ausgestattet. Einen Karabinerhaken gibt

Carry Bag

es leider nicht, dafiir einen Schul-
terkordel und eine (viel zu schmale)

Giirtelschlaufe. Also, vier Punkte flir ; Kukz + KNAPP

die Tasche, zwei Punkte fir den : 88 ‘

Rest und minus drei Punkte fiir l . Vertrieb:

den schrottigen Joystick, macht Hersteller. Snap
zusammen drei Punkte. Fiir funf Erhfiltlich: Jetzt!
Euro kann man sich die Tasche 3 Erels: 14,99 €

auch einzeln kaufen.

Bewertung: © 7T T @ @®

wischendurch mal wieder etwas fiir den
E “alten” GBA. Diese Tasche ist das
Pendant zum Carry Bag SP, welcher im o.g.
Accessories Pack enthalten ist oder einzeln
erworben werden kann. Im Grunde sind die
beiden Taschen ziemlich identisch, nur, dass die
SP-Tasche etwas kleiner ist. Die Tasche fiir den
alten GBA hat allerdings weder Giirtelschnalle
noch Schulterkordel, dafiir eine kleine
Trageschlaufe und auf der Oberseite eine Art

Advanced Power Grip SP

Schniirsenkel, Uber dessen Funktion SN
kénnen wir allerdings nur rétseln
- ist das die Giirtelhalterung,
von der auf der Verpackung
die Rede ist? Oder der

KURZ + KNAPP
Vertrieb:

Tragegurt? Sei's drum, Hersteller: Snap
ansonsten st die Erhéltlich: Jetzt!
Tasche vollig okay Preis: 4,99 €

und der Preis geht

Bewertung:
auch in Ordnung.

D as Vorgangermodell Power Grip SP
hatten wir bereits in Ausgabe 11/03 ge-
testet. Bei der Advance-Variante kommt nun
noch hinzu, dass sowohl Akku des GBA SP als
auch Akku des Advance Power Grip SP gleich-
zeitig benutzt werden kdnnen. Laut Hersteller
soll sich die Leistung dadurch verdreifachen, was
ein bisschen groBziigig ist. Der Advance Power
Grip SP allein (also ohne Original-Akku) hielt in
unserem Dauertest bei eingeschalteter Be-

leuchtung knapp (ber
zehn Stunden durch.
Schade nur, dass
der GBA SP dann
nicht mehr in die
Ladestation SP Power

' KURZ + KNAPP
Vertrieb:

Jéllenbeck

Hersteller: Speed Link
Station vom gleichen Erhiltlich: Jetzt
Hersteller passt. Erhéltlich Preis: 19,99 €

in den Farben blau, silber
und schwarz.

Bewertung: © T T T (@
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Posthutte

Yoohoo

Kurz soll ich mich fassen, hat der Chefmartin befohlen. Nicht den Lesern ihren Platz
wegnehmen, denn der wire knapp. Und iiberhaupt, mein “Yoohoo" wiére ja fast schon
ein Editorial, und das diirfe im Verlag nur einer schreiben. Denn merke: Wer mit fester
Hand regiert, delegiert ganz ungeniert. Toll, was der Chefmartin fiir coole Spriiche

kennt. Aber ist das alles noch gerecht?

H 110 tiebes N-Games...
jaja,du auch Onkel Tom

lhr seid das beste Magazin, das es gibt. Doch
das hort ihr sicher nicht zum ersten Mal. Aul3er
dem Lob hab ich noch ein paar Fragen:
@ Da ich ein groBer Ego-Shooter-Fan
bin, méchte ich euch fragen, ob ihr schon
Neues von dem Game Geist habt. Ich finde,
es gibt zu wenig Ego-Shooter flr den
GameCube. Die letzten guten waren X/l und
Time Splitters 2.
@ Ich habe ein kleines Problem, was die neue
Konsole von Nintendo angeht. Ich habe gehort,
dass die neue Konsole DVDs abspielen kann.
Nintendo sagt aber auch, dass man die alten
Spiele auch auf der neuen Konsole Spielen
kann. Das verwirrt mich irgendwie. Wird
Nintendo etwa einen multifunktionsttichtigen
Player herstellen?
©® Mich hat die Alterbeschrankung von Tony
Hawk’s Underground ein bisschen irritiert. Die
USK schreibt ab 6 Jahre und die neue Pegi
(Schweiz, Osterreich) schreibt ab 16 normaler-
weise haben die immer die tiefere Be-
schrankung. Ist das wegen den Drogen-
missionen und dem wenigen Blut?
@ Bitte druckt den Brief ab ich hab mir sau viel
Miihe daftir gegeben.
Macht weiter sol!! m
grusse
mousch (Spitzname)

Onkel Tom: Hey, mousch, toller Spitzname,
den du da hast, hahaha. Gibt’s den auch fiir
Jungs? )

@ Noch nichts Neues zu Geist. Sobald wir
was wissen, schreien wir.

@ Das weill noch keiner so genau, zumal
auch die Aussagen Nintendos in dieser
Sache etwas, éh, widerspriichlich sind (siehe
News). Panasonics “Q” (Edel-GameCube mit

'Euer beschnitt. Winzl.
Onkel Tom

DVD-Funktion) hat ja schon gezeigt, in
welche Richtung die Entwicklung gehen
konnte.

© Jau, jetzt fang auch noch an zu jammern,
weil euer Pegi-Rating ein einziges Mal héher
ausgefallen ist. Kann doch wohl nicht wahr
sein... '

@ Da siehst du mal: Miihe wird bei uns
belohnt!

H .o

gute Ausgabe, die 3/04, muss ich schreiben. Ist
wie in guten, alten Zeiten witzig und
gleichzeitig informativ. Ich schreib eigentlich
nur wegen des Kommentars auf Seite 37 (Sonic
Heroes-Test): Das Monty Python-Zitat war super,
mehr davon! Danke fiir den Tipp, werd mir die
DVD gleich mal wieder ansehen :) .
Ciao,
Ronny

Onkel Tom: Ronny, Ronny, Ronny. Was soll
denn das mit der permanenten Klein-
schreibung, hm? Muss ich doch alles wieder
andern, der lieben Ordnung halber. Immer-
hin lobst du Schrioders Test, und wenn er das
liest, kriegt er bestimmt gute Laune und
spendiert ‘ne Runde Schokokekse. An-
sonsten hétte ich mir die Miithe aber nicht
gemacht...

H Aloa Onkel Tom!

Die Diskussionen (ber den GameCube
brodeln wie die Flammen in der Hdlle.
Darunter fallen viele Themen wie z.B: Der

GameCube ist ein Flop und die Preissenkung

‘nur ein letzter Versuch, die Konsole zu retten.

Jedoch ist das alles Teil einer brillanten

Strategie. Denn dadurch hat sich der Verkauf
vervielfacht! Allein in meiner Klasse hat sich
die Hilfte (das sind 16 Personen) dazu
entschlossen, sich nun einen zuzulegen. Auch
verkaufen sich so die Spiele besser. Ich mag
den Cube wegen der Spiele, die auch andere
optisch ansprechen werden, wenn sie sie
erstmal sehen. Denn Spiele wie Eternal
Darkness, Zelda, Metroid, Mario Kart, Smash
Brothers und F-Zero finde ich auf keiner
anderen Konsole.

Zum Thema Indizierungen sage ich nur,
dass diese nicht wirklich sein miissen. Auch
bringt die Erziehung allein nichts, damit das
Kind mit derart brutalen Spielen klarkommt.
Da ist die persoénliche Einstellung viel
wichtiger und die muss von allein kommen.
Man muss sich selbst fragen, wie man Uber
derartige Spiele denkt. Ob man sie
verabscheut oder gar lustig findet, ist jedem
selbst tberlassen, jedoch muss man sich im
Klaren sein, dass dies alles nur virtuell
aufgebaute Polygone sind. Und das kann nicht
gelehrt werden, das muss man selbst
herausfinden. AbschlieBen sag ich noch,
dass ich es erschreckend finde, was aus
den meisten Zockern und Zockerinnen
geworden ist. Jeder behauptet, seine Konsole
sei die Beste und so teilen sie sich in
drei Lager. Ich hoffe, dass dieser Konsolenkrieg
endlich mal etwas abflaut. SchlieBlich ist jede
Konsole auf ihre Weise genial, genauso
wie jede noch verbesserungswiirdig ist.
Schade nur, dass sich nicht alle Entwick-
ler zusammensetzten und die ultimative
Konsole entwickeln. In inniger Hoffnung euer

treuer Leser, . .
Patrick Sachnik

Onkel Tom: Was ist den los, Patrick? Keine
einzige Frage? Soll ich wegen dir etwa
arbeitslos werden? Obdachlos? Hunger
leidend? Nadchstes Mal aber etwas mehr
Engagement, wenn ich bitten darf!

BriStein Verlag GmbH
Posthutte N-Games
Kantstr. 513

44867 Bochum
E-Mail
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s ehr geehrte Damen und Herren!

Ich mochte mal was loswerden, betreffend
Nintendo. Ich spiele seit ca. 17 Jahren
Videospiele. Atari VCS und Mattel Intelvision
sind flir mich keine Fremdwaérter. Bin selbst
mit Nintendo ,grof3” geworden und bin bis
dato ein leidenschaftlicher ,Gamer” geblieben.
Nur regt mich in letzter Zeit die Situation von
Nintendo auf. Ich weil nicht, ob sich Nintendo
nicht selbst wieder ein Ei legt mit ihrem neuen
System. (Braucht es wirklich zwei Handheld-
Systeme von einem Hersteller?) Die Marktlage
von Nintendo ist erschreckend, obwohl sie
selbst wahrscheinlich nicht mal was dafir
kénnen. Der GameCube verkauft sich nur
schleppend und die offiziellen Zahlen des
Game Boy sind auch hinter den Erwartungen
geblieben. Die Konkurrenz zieht meilen-
weit davon, die halben Softwareent-
wickler springen vom fahrenden Zug ab.
(Codemasters, Tecmo, Eidos, Take 2 etc). Ein
Multiplattformtitel nach dem anderen wird
eingestampft (Colin McRae, Hitman 3, Driv3r)
Die potentiellen Kunden wissen nicht mal, was
ein ,GameCube” ist und der Videospielhandel
nimmt langsam aber sich auch die GameCube-
Artikel aus dem Sortiment. Warum nur? Sie
haben im Moment wirklich ein hervor-
ragendes Line Up (klein aber fein) - dies
erinnert mich wirklich wieder an die NES
Zeiten. Neben exklusiven Spiele wie Resident
Evil (0,1), Mario, Zelda, Metroid kommen
nun auch Metal Gear, Final Fantasy und
von den obgenannten Spielen die Nach-
folger dazu. Auch kénnen die GameCube-
Besitzer mittels Game Boy Player (ber
1000 Game Boy bzw. Game Boy Advance-
Spiele spielen (&hnlich wie die PS2,
PSOne-Games abspielen kann). Dann gibt es
beim GameCube als einziger Next Gen-
Konsole zwei verschiedene Modems - die
leider bis auf Phantasy Star Online nicht
verwendet werden. Nintendo selbst ist ein
Hersteller, der den Spielen ein eigenes
Flair vermittelt, aber ich glaube, in der
heutigen Zeit haben ein Mario oder Zelda
mit Knuddeloptik einfach keinen Platz mehr
zwischen Tony Hawk, GTA und Gran Turismo.
Wenn man bedenkt, dass Nintendo selbst
Marktfihrer war und jetzt spielen sie
nicht mal mehr die zweite Geige. Wére es
nicht einfach besser, wenn Nintendo ein
Hybriden herausbringt (einen GameCube
mit neuer Form, Game Boy-Player, Modem
und DVD-Player integriert) und dazu
die passenden (Online)-Spiele anstatt einen
verkappten Game Boy mit zwei Bildschirmen?
Die Situation von Nintendo kommt mir
irgendwie bekannt vor - vor ca. 2 Jahren
ging es dem ehemaligen Konkurrenten
SEGA mit dem Dreamcast nicht anders.

B rief des Monats

Hallo!

Also zuerst machte ich mal anmerken, dass ihr echt ein super Mag seit. Echt informativ
und dazu noch mit viel Humor. GroBles Lob!

© Ich finde es total schade, dass die N-Games jetzt nur noch jeden zweiten Monat
erscheint. Aber vermutlich habt ihr gute Griinde daftir. Wenn fiir den GCN jetzt nur noch
halb so viele Spiele erscheinen, weil viele Entwickler schon fiir die N5 programmieren,
ware die N-Games nur noch halb so voll (Pessimisten wiirden vermutlich “um die Halfte
leerer” sagen) als jetzt. So miissen wir halt zwei Monate warten, aber dafiir ist sie genauso
voll gepackt wie eh und je;-) Ich weil, bestimmt war das (oder so dhnlich) euer Gedanke,
aber ich wollte nur mal klar machen, dass eure Leser das verstehen und wir euch weiterhin
treu bleiben!

@ Es ist doch total tibertrieben von Nintendo, schon wieder eine neue Konsole raus zu
bringen. Gerade jetzt, wo doch in fast jedem deutschen Haushalt der Giirtel enger geschnallt
werden muss. Also ich kann mir keine neue Konsole leisten. Deshalb hoffe ich instandig, dass
bis dahin noch viele Spiele fiir den GCN entwickelt werden.

© Vor drei Monaten ist mein ABO abgelaufen (hatte Geld beigelegt) und nun mochte
ich ein neues abonnieren. Allerdings kann ich mit den Pramien nicht besonders
viel anfangen, da ich das letzte Mal die Memory Card wéhlte und weder das Brooklyn
Booster noch das Pro Pad brauche. Deshalb meine Bitte: Kénntet ihr nicht wieder ein
Spiel als Pramie anbieten? Am besten Mario Kart: Double Dash!!, Skies of Arkardia oder
Sphinx und die verfluchte Mumie? Ein GBA-Spiel, wie Advance Wars 2 ware auch nicht
schlecht!

Natirlich musst ihr diesen Brief nicht abdrucken. Ich wollte nur mal meine Meinung sagen.

Viele liebe GriiBe,
Katrin

Onkel Tom: Geféllt mir gut, deine Meinung. Deswegen habe ich sie auch, schwupps,
zum Brief des Monats gekiirt. Belohnung ist unterwegs.

© Ich wusste doch, dass wir uns verstehen, Katrin. Und unsere Stammleser wissen
natiirlich, dass wir unsere Erscheinungsweise schon immer dem Markt angepasst
haben und zum Beispiel auch in 2001 voriibergehend nur zweimonatlich erschienen
sind. Denn erstens wollen wir euch und uns nicht mit zwangsgefiillten
Monatsausgaben langweilen und zweitens lasst sich die Erscheinungsweise bei Bedarf
ganz schnell wieder andern.

@ Na ja, der N5 (oder Nintendo Next oder wie auch immer) wird vermutlich Ende 2005,
Anfang 2006 erscheinen - also zeitgleich mit den PS2- und Xbox Nachfolgern. Das
muss auch so sein. AuBerdem hast du ja noch Zeit genug zum Sparen.

© Ich habe deinen Wunsch sofort an den Chefmartin weitergeleitet. Er ist lila
angelaufen (was ihm gar nicht schlecht stand), hat irgendwas von “Kostenschock”
geschrieen und seine halbvolle Kaffeetasse nach mir geworfen. Aber ich bleibe
natiirlich dran.

Nintendo ist in der heutigen Zeit leider
nicht mehr cool genug und wenn sie
nicht bald marketingmaBig was &ndern,
wird die nédchste oder iberndchste Genera-
tion ohne Nintendo-Entertainment-Systeme
auskommen mussen. Und das wére echt

schade...
GruB
Emanuel Schatz

Onkel Tom: Irgendwie, Emanuel, irgend-
wie gefdllt mir nur das mittlere Drittel
deines Briefes so richtig. So schwarz wie

du sieht ja nicht mal der Kollege Rohloff,
und das will was heien. Der “Hybride”
wird kommen, aber eben erst zeitgleich mit
den Konkurrenzkonsolen. Und was
das Nintendo DS angeht, sollten wir
erstmal abwarten. Klar, die Idee hort
sich ziemlich schrdg an, aber mit der
richtigen Software kénnte das Gerit
der absolute Ober-Burner werden. Bis
dahin empfehle ich dringend ein paar
Johanniskrautkapseln zum Friihstiick.
Die hellen deine Stimmung maéchtig auf,
da kannste einen drauf lassen.
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LESERTESTS

Schreib uns deine Meinung zu unseren Tests, egal ob du mit unserer
Wertung einverstanden bist oder dir mal richtig Luft machen willst. Nur
kurz und knackig muss es sein. Alle veréffentlichten Einsendungen werden

mit einem Spiel belohnt.

WIR MEINTEN/DU MEINST

T he Legend of Zelda: Collector’s Edition

' GCN

Der einzige Nachteil dieser Collector’s Edition ist, dass
man sie nicht einzeln im Laden kaufen kann.Was will
man ansonsten an vier zeitlosen Klassikern mit
unbeschreiblichem Nostalgie-Feeling aussetzen?
Nichts, gar nichts. Unbedingt besorgen!

Stefan Schroder ausgabe 1/04,86%

S plinter cell

Wer dieses seltene Exemplar erhascht, kann sich
wirklich gliicklich schatzen. Natirlich sind Grafik und
Sound nicht mehr auf dem neuesten Stand, aber der
Charme und die Spielbarkeit sind kaum Gbertroffen.
Jeder Fan sollte alles in die Wege leiten, um dieses
Spiel zu kriegen.

Stefan Kuhnt stuttgart, 94%

| GCN

Trotz leichter Logikfehler bietet Splinter Cell
Actionunterhaltung auf héchstem Niveau. Auch die
technische Seite des Spiels présentiert sich
hervorragen. Wer dieses Spiel verpasst, hat definitiv
eine Perle in seiner Sammlung zu wenig.

B]ﬁl'n Seum Ausgabe 6/03,94%

s oul Calibur 2

Eine sehr gute Grafik, 1a-Sound und eine spitzen
Synchro. Diese Attribute beschreiben nur wenige
Spiele. Eines davon ist Splinter Cell. Das Game
Uiberzeugt auf ganzer Linie, leider stdren die vielen
Clippingfehler den Spielspal.

Marcus von Liide Heidelberg, 91%

' GCN

Mit einer Technik, die wahrhaftig ihresgleichen sucht,
verdrischt unser aller Liebling Link die Opposition.
Auch die anderen Kampfer bewegen sich fliissig, sehen
fabelhaft aus und lassen sich einfach steuern. Dass das
Spiel teilweise arg kinstlich in die Ldnge gezogen
wurde, fallt bei so einer Pracht kaum mehr auf.

Bjorn Seum Ausgabe 10/03,89%

B illy Hatcher & the Giant Egg

Tolle Grafik, klasse Steuerung und sehr schdner
Sound. Dazu noch massig Charaktere mit massig
sehenswerten Combos. Was fehlt noch? Vielleicht
noch ein Sttickchen mehr Langzeitmotivation.
Dennoch auf jeden Fall einen Kauf wert.

Aljoscha Krawulsky xxx,ss%

' GCN

Billy Hatcher bringt zwar frischen Wind und neue
Ideen ins Genre, stellt aber nicht die groBe
Revolution dar. Vor allem die sich standig
wiederholenden Spielmechaniken fallen negativ auf.
Nur wer absolut auf Gute-Laune-Spielchen steht,
kann unbesehen zugreifen.

Stefan Schroder ausgabe 12/03,75 %

Niedliche Figuren, kinderleichte Steuerung und
Simpel-Gameplay mdgen ja eine junge Zielgruppe
ansprechen, von Sega hatte ich aber viel mehr
erwartet. Besonders technisch kann das Spiel in
keinerlei Hinsicht Gberzeugen. AuBerdem wird es
einfach zu schnell langweilig.

Richard Holtzmeier essen, 63%
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Tel.:02504-9330-12

ety /
‘ersonliche Bestellannahme
Mo.-Fr.: 9.00-18.30 Uhr
Sa.: 9.00-13.00 Uhr

7 cGame Boy Ady.: GEBRAUCHTSPIELE:

- 2 ADV-Set: Akku, Licht- Arkanoid 19,95
\ction Replay 19,95§ Slupe, Linkkabel, Netz- Asterix 19,95
ight Magnifier 995ote|| Schutzhiille + 19,95 Asterix & Obelix 19,95
ower Pack (Akku,Netz- EAction Replay 29,95 Blackhawk ab19,95
eilaufsatz) ,955 Batterie Pack/Netzteil 14,95 Bugs Bunny Rabbit 19,95
'ower Base (Akku,Netz- = pgatterie Set 9,95 Champ.W.C.Soccer 9,95
eil, Ladestation) 14,95 BKoffer 14,95 Chessmaster 29,95
Iniversal BatteryPack 9,95 | eerhiillen 8er Set 9,95 Clayfighter2 24,95

Gamesin1V.2a 14,95 olLink KabelderSet 4,95 Demons Crest 24,95

\laddin 9,95 = Minilight/Wormlight 6,95

Vloyway <a> 14952 Schutzhille 595 Barthwormsim " 1993
\nimaniacs .95 pdvance Wars ~ ab 39,95 Equinox aV 29.95
:a?mg Fug j‘ack a g gg"Atan AnniversaryEd. 29,95 Flashback 19:95
l?. T\'Inar?c: (a) gust 19.95 g Atlantis 'Disney’ 39,95-- Full Throttle Racing 19,95
j=oh Ingaibich ¢ Beyblade 29,95% Ghoul Patrol 19,95
0.Anl.) 14,955 £Bomberman Max 29,953 Incr.CrashDummies 6,95
arthworm Jim 9,952 gRroken Swokd 44,95% Jelly Boy aV 14,95
IFA 97 2953 @ Castlevania je39 95EJ Conners Tennis 19,95
sear Works 2,95 U,Dlglmon Battle Spirit 29,95 K.H. RummenigePlayer 14,95
Solf 9,953 5 Donkey Kong Country 39,955 Kick Off 9,95
solf Classic 9,95 ¢ E Dragon Ball Erbe 29950 » Kid Klown in CrazyC. 19,95
udge Dredd sssw Earthworm Jim 29,95 € Lemmings 19,95
1.Sammer Soccer 9,95 g Final Fantasy Tactics 39,95 Lemmmgs 2 19,95
lolemania 14,95z Final Fight One 29 95°Mag|caIQuest 24,95
lonster Max <a> 4,95_ Golden Sun 2 39,955 2 Mario’s Time Machine 24,95
IBA All Star Chal. 6,95 "‘Harry Potter ab41,95< Might & Magic 2 65,95
{BA All Star Chal.2 9, 95 ‘ Mystical Ninja 29,95
dddworld Adv. 9 95-= James Bond Alles oder 41, 95 §NBA Live 95 9,95
’GA Tour Golf 96 995,.Jurass.cpark3 Park 29, 95«: N.Mansell Indy Car 14,95
’rimal Rage 9, 95 S King of Fighters Neo. 39 958 'S Pac Attack ab14,95
asenmihermann 9952 Kirby Nightmare in 39, 95oP|°k (dt. Btx) ab 9,95
Soccer 9,95 = 5 Konig der Léwen 42, 95 Fop n Twin Bee Ra. 19,95
3pace Invaders 9, 95TJ Lego Racers 2 29,95 E Radical Rex 19,95
Spot <a> 9,95 :nLucky Luke Wanted 29, 95-: Rise of the Robots 19,95
Spy vs Spy 9,95 5 MagicatAdv. 2 (Mickey 39,95~ Samurai Shodown 29,95
Super Battle Tank 9,95 Mario & Luigi 39, 95"’s|m City 29,95
ferminator2Arcade 9,95 & Mario Advance 34 95"’Soulblazer(RPG) 49,95
[imim Sonnentempela 9,95 E 5 £ Spiderman X-Men 24,95
[rack & Field 9,95 > ab 9,95

rue Lies 9 gs @ Megaman Battle N.2 44, 95% Star Trek N.G.
) Megaman Zero2 39,955 & Star Wars Return of 34,95

x:t:";:;led San 395“: Metroid Fusion 39,95% § SuperAdv.lsland2 24,95
WWF Super Stars 1 995 < INIIERINTIRERE - 5 or Drob Zone | 1495

GEBRAUCHTSPIELE: & Need for Speed Und. 41,055 2. Mario A1 Btars 9,95
jschungelbuch oA 14,95, Oddworld Odyssee 39,955 JUPer JOMRE 29,95
-1 Race 6,05= Pitfall Die verl. Exp. 39958 per Turrican 2 B: 9239,95
Mega Man ggssPokemonRublnIS je 39, 95°Terpram RSB 2995
VicroMachines oAV~ 9,95 SPokémon Flipper - 39,05 _Ze WATEIne Bersier 0 0
s 495 Ready 2Rumble2 29,9592 e are e
Super Mario Land je 29,95 ®Santa Claus jr. 19,953 e E0D 2 2095

W Timon & Pumbass
Tetris 19, g5z hlnlng Soul 2 Marz 35,9509 ab 9,95

& Tiny T Ad
fop Ranking Tennis 6,95 b Al

< Tiny Toon Wild & W. 24,95

Color: n Urban Strike 29,95

ame Boy Color 69,95 Spyro ab 29, 95 3 Vortex ab 7,95

Auto Adapter (XL Star Wars ab 29,95 # Waterworld 14,95
Akku und Netzteil 14,95 RUEIFRTGIE je39, 95'EWh|zz 14,95
ink Kabel Universal 595 - Streetfighter2 29, 95> Worms 19,95

adio Gameball FM 9,95F! F Sword of Mana Marz 36,95REITUE I T TT IRV K- 1]
emory Card 8BMB 19 95\(,_, TOh je3s -Zelda ab44,95

Netzteil, Tasche, Licht- o 3 Nicht komplett:

upe + Linkkabel 9,955 £ ActralseroV. 29,95

tatol, Minilight, Link. | pehetd-EAb s <0 o oV 1405
#; 2 n Return o ;

b Infrarot4 I YETRPET ™ Battletoads in Battle. 9,95

Casttevania oAV LKL S Brutal - Paws of Fury 14,95

449! ,', Carrier Aces oV 24,95

9,05 Cybernamr oA 29,95

[{Flintstones oV 19 ik = Donkey KongC.2 29,95

Inc.Crash Dummies oA 9! 954 S Donkey Kong C.3 39,95

EKonig der Lowen EXE2 Eok! The Cat oA 9,95

i Mario Bros oA PIREO FIFA SocceroV 9,95

2o FIFA97 oAV 14,95

ERE - [[lusion of Time oV 49,95

PLRE s Int. S. Soccer oAV 7,95

% KawasakiSuperbikes 14,95

N Kick Off 3 0.Verp. 9,95

g Lamborghini A.C.0AV 19,95
w Mario Paint oV - 39,95
& MegaMan X oAV 39,95

® Mystlc QuestLegendoV49,95
ﬂACMEAmmahon 14953NHLHockey9]'oV 9,95
24,95

é Aero the Acro-Bat2
o Aladdin
i ﬁAiaddm <a>
5Big Hurt Baseball
EDanaId in Maui Mall.
#FIFA Soccer'96
2 Hebereke s Popoitto
o Incr.Crash Dummies
1;Jusiic:e League
SLufiaincl. Berater

14,95 & Pilotwings o.V.
19,958 Rival Turf (f.2 Spieler) 9,95
9, 95. Secretof Evermore 49,95
9,95% Secretof ManaoV 69,95
14,955 Sparkster oAV 14,95
99508 Mario World oV 19,95
14,95% Super Metroid oAV 39,95
9, 95u.| Super Soccer oAV ab 4,95
14,955 Super Tennis oAV~ 9,95
20, 95~ Terminator oV 14,95
+ Terminator2 J.Day 14,95

{]

oMohEvc\:k&Headph.J. 9,95: Toy Story oV. ab9,95
0 3 Z Troy Aikman 0.AV 6,95
aNBA Live o7 % 95 £ World L. Basketball 9,95

2PGA Tour Golf '96
2 Primal Rage

995~ S-NES Zubehor:

okémon Pinball

‘okémon Puzzle 2Puzzle Bobble 19,95 % 5 Spieler Adapter 9,95
S Realm 9952 Adapter gebr. 19,95
Lsch|umpfe Die2 14, 95° Antennenkabel 9,95
:Shaq Fu <a> 9, 95 = Antennen-Umschalter 2,53

14,95 gJuyhoard Arcade
19,95 Pfiir S-Nes & MD 14,95
39,95 2 Joypad ab14,95
mTetr:s Attack 14,95 = Joypad MK3 V.2 19,95
Tlm in Tibet 19 95“Re|n|gungset 2,51
QBSZRGB Kabel Cinch 9,95
14,95' RGB Kabel Scart 9,95

19,952 Super-Nes Konsole incl.
19,95 5 Aladdin <a> ab 39,95
5World Cup Striker 995gSuperGame Boy 24 95
EERE0 Worldmaster Golf  9,95< gyper Scope Gun

3 DO, Mega Drive & CD, PSX, Play Station 2, Saiurn X- é)

Fax: 02504 - 9330 - 99
Hans-Geiger-Str. 20

48291 Telgte

Pitfall Die verlorene 39,95}
Prince of Persia 41,99
Puyop Pop Fever 29,95
Rayman 3 29,95
Red Card Soccer 24,95
Reign of Fire 39,95
Resident Evil ab 29,95
ResidentEvilZero 29,95
Rocky 19,95
Rogue Ops 49,95]
Shrek ExtraLarge 39,95
Sims brechenaus 49,95
Skies of Arcadia 49,95
Smugglers Run 29,95
Sonic Heroes 39,95
Sonic Adv. 2 29,95
Sonic Mega Col. 45,95
Soul Calibur 2 49,95
Speed Challenge 19,95
Sphinx und die verf. 44,95
Spiderman Movie 24,95
Splinter Cell 39,95
Sponge Bob: Schl. 27,95
Spy Hunter 24,95
Spyro: Enter the 29,95
SSX Tricky 24,95
S5X3 49,95
Star Fox Adventure 29,95
Star Wars Bounty H. 24,95
StarWars JediKnight 19,95
StarWarsRogueS. 29,95
StarWars Rog.S5.3 49,95
Summoner 24,95
S. Bust-A-Move A. 29,95
S.MarioSunshine 29,95
S.SmashBrosMele 29,95
Tetris World 35,95
Tiger Woods 2004 49,95
T.Hawk Skater 3 24,95
Tony Hawk 4 29,95
Tony Hawk Underg. 52,95
Top Angler 29,95
True Crime 52,95
Turok Evolution 24,95
Ty the Tasmanian T. 29,95
U. St.Theme Park 39,95

i KBl Urban Freestyle Soocer 29,95

N l NTE N DO [.{:'§ Holy Magic Century 39,95
. Int.S.Soccer oAV 2495 A
== LamborghinioAV 24,95
Lego Racers 29,95 ’
Lylat Wars ab 24,95
Madden 99 oAV 9,95
Mario Kart oAV 34,95
Mario Tennis 29,95
Mission imp. oAV 29,95 NINTENDO
Aufkleber: GP,Rayman2, Mystical Ninja 29,95 GAMECUBE.
Shadowman, TonicTrouble, ~ Nagano 98 39,95 G -
Turok2, Wild Cat 9,95 NBAHangtime oAV 9,95 GameCubeincl.MC 99,95
Dex Dive 2495 NHL Breakaway98 9,95 ActionReplay 39,95
<speichert Spielstinde Nuclear Strike 39,95 gntgnnenkabel Org. 19,95

von N64 auf PC> Olympic Hockey 4,95 creltband-Adapter 49,99
Joypad ab 19,95 Operation Winback oV 49,95 c°""°”e’ 2199
Padverlangerung 495 Perfect Dark R =ovoe ‘P'é‘ylfta"‘l‘;“és
Lenkrad Ascii 19,95 Pilotwings oAV 24,95 Fa ALSPEHIE.SULOEL 24
Mermory Card 1 M8 1495 Pokémon Puzzle L. 49,95 reeloader: Adapter fiir
N64 Box mit Klarsichif. 1.49 Pokemon Stadium+ 20,95 Importe 19,95
Netzteil 19,95 Rainbow Six 4495 GameplayAdapter 54,95
Rumble Pak 9,95 ReadytoR.Boxing 19,95 Keyboard(engl) 29,95
S-VHS Kabel 9,95 Ridge Racer 3985 Lenkrad ats oo
Transfer-Pak %19,95 Road Rash 34,95 Link Kabel (GBA-GC) 9,95

: o 3 Rocket Robot on W. 29,95 MemoryCard4MB 995
o i® ! RTL World L. Soccer 19,95 Memory Card64MB 34,95
= T SanFranciscoR.2 39,95 Padverlingerung 7,95
Scooby Doo 39,95 RGB Ka§e| Pro 9,95
Shadowgate 34,95 Standfuincl. Schub. 14,95
Shadowman ab9.95 18 Wheeler 24,95
Silicon Valley 24,95 1080 Avalanche 49,95
Snowboard Kids 29,95 Anschlag, Der 24,95
South Park 24,95 Batman Rise of Sin 29,95
Star Wars Battle for 59,95 Beyblade 44,95
Starshot oV XM Beyond Good & Evil 29,95
SuperMario64  ab19 950: Big Air Freestyle 19,95
Vortex 19,95 Tarzan 39.95% Blood Omen 2 29,95
(fiir Flug- u. Rennspiele). I"PG::TvaerBlke 29 gg" BloodyRoar:Primal 39,95
Armorines in Projekt 'l':::gk 2 ab 19,955 £ BombermanGene. 39,95
Swarm aluncut 2495 ¢ 15 39,05 £ g ButtUgly Martians 19,95
Blast Corps 82% 19,95 Turok Rage Wars  19.95 [HCarmen Sandiego 35,95
Bomberman Hero 29,95 vy Pogol 9.95 & Casper 19,95
Bust-A-Move 2 88% 19,95 WCW vs NWO oAV 29.95 % IiConflict Desert St.2 49,95
Charlie Blast 14,95 Crash Bandicoot 29,95
5 WCW vs NWO Rev. ab29,95 5 L
Clayfighter631/3 av 19,95 € Crash Nitro Kart 49,95
Wrestlemania2000 ab 29,95 .
DonkeyKong+Exp. 69,95 = Dark Summit 24,95
Haven 2495 WWF No mercy 39,95 -

e : 193 yania oA 29,95 = Dave Mira F. BMX 24,95
Holy Magic Century 59,95 Yoshi'e s 2 DefJam Vendetta 52,95
Hybrid Heaven 2405 o HCRE A fard Vendett
Int. Track & Field 20,05 2019264 B DisreyParty

3 b 99 7oldaMajors Mask 69,95 5 Disney Party 44,95
JetForce Gemini 39,95 Yool Zishand Donald DuckPhanto. 24,95
Kirby 64 69,95 10D £USIANO: : ponaigDuckQuack 24,95
Knife Edge 24,95 007 Die Welt ist.. 39,95 ¢ poshin the Giant 29,95
Mace Dark Age 24,95 AeroGauge 1495 2 #Dragon Ball Z: Bu. 44,95
Madden 64 81% 9.95 ArmyMen: Sarg’s 29,95 2 Driven 24,95
Madden NFL99 19,95 Body Harvest 19.95% Enter the Matrix 20,95
Mario Goif 29,05 Bomberman Hero. 19, 95 8 2Eternal Darkness 39,95
Mario Tennis 39,95 Centre Court Tennis 19,95 & 1

& ] i 5 2 Evolution Worlds 49,95
Milos AstroBowling 39,95 Dark Rift 19,95 ° c 5010 GX 49.95
Mischief Makers 19,95 Diddy Kong Racing 49,952 .., 24 95
NBA Jam '99 14,95 Duke Nukem Z.H. 39,95 ¢ 2
¥ == FIFA 2003 29,95
NBA Live '99 14,95 Extreme G 19, 95
z ot s FIFA 2004 49,95
New Tetris, The 29,95 F1Pole Position 19,9 aFIFA WM 2002 24.95
NFL Quaterb. 98 9,95 Fighting Force 49,955 2 Findet Nemo 35'95
NFL Quarterback99 14,95 Forsaken 19,95 Freedom Fighters 49.95
Olympic Hockey 14,95 G.A.S.P. 24,95 2 Ghost Recon 30,95
OperationWinback 49,95 GauntletLegends 29,957 2
d Ao »Gladius (in Dt.) 49,95
Paper Mario 69,95 Jet Force Gemini 2995 EGotcha Force 49,95
PokemonSnap92% 29,95 Knife Edge

Pokemon Stadium 88%

Micro Machines

incl. Transfer Pak 39,95 Milo’s Astro Bowling
PokémonStadium2 39,95 Multi Racing Champ.
PowerRangersLight. 24,95 Mystical Ninja 2
StarWarsEp.Racer 29,95 NBA Courtside
StarWars Rogue S. 29,95 NBA Jam 99
StarWars: Shadow 29,95 NBA Pro99
Tetrisphere 29,95 New Tetris, The
Tiger's Honey Hunt 39,95 NFLQuaterback99
TopGearHyperBike 29,95 NHL Breakaway 99
Turok Rage Wars 24,95 Pokémon Snap
Virtual Pool 39,95 Rayman2
Waialae C. GolfC. 19,95 Roadsters
Wayne Gretzky3D 19,95 Rocket Robot on W.
Wayne Gretzky 98 14,05 S.C.AR.S.
Wetrix 20,05 San Francisco Rush
WWF No Mercy 85% 49,95 Top Gear Overdrive
GEBRAUCHT: Top Gear Rally

Aidyn Chronicles

Twisted Edge Snowb.
4995 waye Race

All Stars Baseball oAV 24 95 Wetrix

Army Men Sarges

Bettle Adv. Racing 2495 e ek
Blast Corps 14,95

Buck Bumble 2495 SPIELEBERATER:
Bust-A-Move 3 34,95 Banjo Kazooie Off.
Castlevania 3D 39,95 Banjo Tooie
Castlevanialeg. 44,95 Donkey Kong Off.
Castl. Leg. of Dark. 49,95 EternalDarkness
Chopper Attack 39,95 Forsaken

Command & Cong. 49,95 Hexen

Cruisn World 29,95 Mario 64 Off.

Daffy Duck Weltr. 34,95 Perfect Dark Off.
Donald Duck Quack 39,95 Pokémon

Donkey Kong ab 29,95 Rayman3

F - Zero X oAV 24,95 Resident Evil Sammel.
F1 World GP 19,95 Shadowman Off.

F1 World GP 2 29,95 Turok 1+ 2

FIFA 64 29,95 Yoshi’s Story Off.

FIFA Soccer 99
Fighters Destiny
Glover

95
ox, PC CD Ram &DVDs *

39,95 Zelda 64 Off.
39,95 Zelda2
19,95 Zelda Wind Maker

29 95 = Harry Potter & die K.
24,95 ¢ @ Harry Potter Quid.

49,95

49,95 |3

19,05 % kA Harry Potter und Stein 44,95

49,95 = Herr der Ringe Riick.
19,95 o Hobbit
995: Hunter The Reck.
9,95 lkaruga

49,95
52,95
39,95
49,95

PP Jamos Bond Alles o.—49.95

9,95 B:James Bond Nnghlﬁre
14,95 E KellySIaterProSurfer

29,95
24,95

QEREEIKirby Air Ride 49,95

39,95 % £ Knock Out Kings
24,95< Legend of Wrestling
24955 g LEGO Bionicle
24,9521 goney Tunes
34,95 5| ost Kingdoms
29 95-: Lost Kingdoms 2
29,955 | uigis Mansion
19,95 ®Madden 2003
24,95 5 Madden 2004
19.952 Magical Mirror
24,95 = Mario Kart Double
29,95 5 Mario Party 4
@ Mario Party 5
14,95 :’Mat Hofmans BMX
Medal of Honor Front.

12 95 mMedal of Honor Ris.

755 =Men inBlack 2

7,56 Z Metroid Prime

7,565 ‘5 Minority Report
14,95 :n Monopoly Party
15, 95~Munster Jam

ab7, 55: NBA 2K3

7,56 . NBA Courtside '02
14,95 5 NBA Live 2003
12, 953 Need for Speed Und.

je 7,56 5 NHL 2003

14,95 £ Outlaw Golf
2495 gP.N.03

9,957 - Phantasy Star Online
15,95 @ Pikmin

Porto= 5,29 + 5,61 Nachnahme/Zustellgebiihr *

24,95
24,95
44,95
44,95
29,95
49,95
29,95
24,95
49,95
29,95
49,95
29,95
49,95
24,95
29,95
29,95
29,95
29,95
24,95
49,95
19,95
49,95

29,95

29,95
49,95
29,95
29,95
49,95
52,95
29,95

Viewtiful Joe 39,95
Virtua Striker 3 24,95
Wario World 45,95
Wave Race: Blue 29,95
Worms 3D 49,95
Worms Blast 19,95
Wreckless: Yak. 19,95
WWE Wrestl. X8 19,95
WWE Wrestl. X9 44,95
X-Men: Next D. 29,95
X 29,95
Zapper 19,95

Zelda: Wind Waker L.E.
incl. Bonus CD 54,95

Geplante Neuheiten:
Conan The Dark AxeApril
Disneys Tricky Micky16.03.
Dragon’'s Lair3D  11.03.

| Fantasy C.C. 10.03.
G ommander 18.03.
Harvest Moon 24.03.
Knights of the Temp.13.04.
Metal Gear Solid Twin25.03.
Mission Impossible O.April
Phantasy Star Online 3 26.4.
PokémonChannel  April
R Racing 24.03. 49,95

Tak & die Macht des 11.03.
Teen. Mutant NinjaTurtles
World Champ. Pool 2004
W.Rally Mercedes Benz

Vorbestellungen werden ab
sofort entgegengenommen!

DREAMCAST:
nur solange Vorrat t
Dreamcastincl.10 Spiele +
Org. Lenkrad, Keyboard +
Vibrationspak
Arcade Board Org.
CheatCD’s 1-3
Gun "Mad Catz"
Joypad Org.
Lenkrad Org.
Memory Card Org.
Memory Card 4 MB 24,95
V\bratlonspak Drg

Action-Figuren:

Final Fantasy tha
und viele andere !!!

http://www.
freaksshop.de
mit aktuellen Terminen &
vielen Bildern &
Infomationen zu
vielen Spielen!

Viele Sendungen innerhalb 24 Std.



Bitte auf diesem Coupon ankreuzen,
welches Abo du méchtest.

Hiermit bestelle ich das
N-Games-Abonnement:

() Das Zweijahres-Abo

Ich erhalte die N-Games zwei Jahre lang (11 Ausgaben) frei
Haus zum Preis von € 31,90, Ausland € 36,90. Klindige ich
nicht spétestens drei Monate vor Ablauf, verlangert sich
das Abonnement automatisch um 11 Ausgaben. Die Frist
fiir eine schriftliche Kindigung betragt danach ebenfalls
drei Monate vor Ablauf des Bezugszeitraumes. Als Pramie
entscheide ich mich fur

D das Logic 3 Pad
O die 16 MB Memory Card
() Booster 5000 (10 € Zuzahlung)

Personliche Angaben:

Name Vorname: .. ... sen s sois o
SUHBEEREL | il s s st
BLZGIE: 1 3 oot ey e oo oot
GERIFEdatiime .. 2 s e e

Telef O e e s
U e RS Eh R e ol o i o e

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)
* nur fur Ruckfragen, garantiert keine Werbung

Ich weiss, dass ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schri-
ftlich beim N-Games Aboservice, Kantstr. 5-13, 44867 Bochum
widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufsfrist geniigt die Ab-
sendung innerhalb von 10 Tagen (Poststempel) nach Bestellung.
Die Kenntnisnahme dieses Hinweises bestatige ich durch meine
zweite Unterschrift.

UnterschrifE M aReuenein S r s s !

(Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsberechtigten)

ABO-NE . i e e

(wird vom Verlag ausgefiillt)

Ich zahle

(] Geld liegt bei

(] per beigefiigtem Verrechnungs-/ Euroscheck

D bequem und bargeldlos per Bankeinzug, deshalb
ermadchtige ich euch, die Betrdge von meinem
Konto abzubuchen (nur bei deutschen Girokonten):

KONTONUMIMEL: & s e e e
Bankleitzahls .. v seviisseisins s ot
Geldinstitut/Ort: . inisndeson e et

() per Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr.: 132 964 101
bei der Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24), bitte als
Verwendungszweck den Namen des Bestellers und
die gewlinschte Abopramie angeben.

(IBAN DE 90 401 640 240 132 964 101)
(BIC: GENODEM1GRN)

JETZT ODER NIE!

Die Vorteile liegen auf der Hand: Mit einem
Abo sparst du bares Geld und bekommst jede

Ausgabe punktlich Ffrei

Haus geliefert.

AuBerdem hast du als Abonnent die Wahl
unter diesen tollen Pramien:

Brooklyn Booste
5000

Mach's wie Mario, steueré

dein Kart mit einem rich-§

tigen Lenkrad! Natiirlich eig-
net sich das Brooklyn
Booster 5000 auch fiir arle
anderen Rennspiele. Zwei
kraftvolle Motoren sorgen
fiir starke Vibrationseffekte,
analoge Gas- und Brems-
fedale gehdren ebenso zum
ieferumfan% wie Finger-
tipp-Tasten fiir die Gang-

schaltung. Das bislang beste

Lenkrad fiir den GameCube
ibt es bei Zweijahres-Abo
tir nur 10 Euro Zuzahlung.

Logic 3 Pro Pad

Dieses Pad sieht nicht nur cool
aus, sondern liegt auch unheim-
lich gut in der Hand. Solide
Verarbeitung und gut erreich-
bare Knépfe sind aber nicht alles:
Das 1,80 m lange Kabel, der
starke Vibrationseffekt, das
digitale 8-Wege Feuerkreuz und
die programmierbaren Action-
Buttons sprechen ebenso fiir
sich. Bei Zweijahres-Abo ohne
Zuzahlung.

16 MB Memory Card

Wir Iegen noch eins drauf und verdop-

peln ab sofort die Kapazitat dieser Abo-
pramie. Jetzt gibt's satte 16 MB, denn
Speicherplatz kann man nie genug
haben! Bei Zweijahres-Abo ohne Zu-
zahlung.
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TIPPS & TRICKS

Auto Modellista

Bonus-Strecke
Spielt das finale Level des Spiels durch, um ein Bo-
nus-Level fiir eure Modellfahrzeuge freizuschalten.

Beyond Good & Evil

Murmel-Minispiel
Sammelt insgesamt 88 Perlen wdhrend des
Spiels ein und ihr schaltet ein Mini-Spiel
namens Marble frei.

Freedom Fighters

Cheats
Die folgenden Cheats musst ihr wahrend des
Spiels eingeben.

Wirkung Cheat

Kleine MP + Items Y,A B, X.Y,R
GroBRe MP + Items YA B XYYV
Sniper Rifle + Items Y, A, B, XY, »
Raketenwerfer + Items Y, A,B,X,Y, «
Schrotflinte + ltems Y,A B X X L
Nailgun Y,A B X A «
Flymo-Puppets Y,A, B X,B,L
Zeitlupe Y,ABX. X, »
Zeitraffer Y,AB XXV
Startpunkte skippen YA B X AR
Unbegrenzte Munition  Y,A,B, X, A, P

Unbegrenztes Charisma Y,A B XA ¥
Unsichtbarer Charakter Y,A,B, X, X, €

Liberty Island freischalten

Sobald ihr das Spiel durchgezockt habt, wird
das Bonuslevel Liberty Island freigeschaltet.
Wahlt es direkt an, um es zu spielen.

Gotcha Force

Goodies freischalten

Je nach angestrebtem Goodie musst ihr eine

bestimmte Anforderung erfiillen. Anbei eine

Liste zur besseren Ubersicht.

Goodie Anforderung

Spielt das Spiel

einmal durch

Spezialoptionen im Story-Mode freischalten
Spielt das Spiel
zweimal durch

Solo-Modus freischalten

G.Red Neo freischalten ~ Spielt das Spiel
dreimal durch
G.Red Blue freischalten ~ Spielt das Spiel
viermal durch
G.Red Crystal freischalten Spielt das Spiel
funfmal durch
G. Red Silver freischalten  Spielt das Spiel
sechsmal durch
G.Red Gold freischalten  Spielt das Spiel

siebenmal durch
G.Red Silhouette freischalten

Spielt das Spiel

achtmal durch
G.Red Shadow freischalten Spielt das Spiel

neunmal durch

NBA Live 2004

Zusatzliche Spieler

Gebt die folgenden Codes als Nachnamen beim
Erstellen eines neuen Sportlers ein. Dadurch
wird ein Cheat aktiviert, der euch den Zusatz-
Spieler passend zum Code freischaltet.

Spieler Code
Aleksander Pavlovic WHSUCPOI
Andreas Glyniadakis POCKDLEK
Carlos Delfino SDFGURKL
James Lang NBVKSMCN
Jermaine Dupri SOSODEF
Kyle Korver OEISNDLA
Malick Badiane SKENXIDO
Mario Austin POSNEGHX
Matt Bonner BBVDKCVM
Nedzad Sinanovic ZXDSDRKE
Paccelis Morlende QWPOASZX
Remon Van De Hare ITNVCISD
Rick Rickert POILKJIMN
Sani Becirovic ZXCCVDRI
Sofoklis Schortsanitis IOUBFDCJ
Szymon Szewczyk POIOUIS

Tommy Smith XCFWQASE
Xue Yuyang WMZKCOI
Neue Schuhe

Gebt die folgende Codes im Code-Meni
ein, um das zusatzliche Schuhwerk frei-
zuschalten.

Schuh Code

Air Flight 89 63RBVC7423
Air Flight 89 Colorway 3 GF9845JHR4
Air Flightposite Il Colorway 2 2389JASE3E
Air Foamposite | OP5465UX12
Air Foamposite Pro Colorway 1 DG56TRF446
Air Foamposite Pro Colorway 2 3245AFSD45
Air Foamposite Pro Colorway 3 DSAKF38422
Air Hyperflight Colorway 3 AOK374HF8S
Air Hyperflight Colorway 4 JCX93LS588
Air Jordan Il CVJ554T)58
Air Zoom Flight Colorway 1 367UEY6SN

Air Zoom Generation (Lebron James)

23LBJNUMB1
Nike Blazer XCV6456NNL
Nike Shox BB4 424TREU777
VClll SDFH764FJU
Rogue Ops
Cheats

Um die Cheats eingeben zu konnen, miisst
ihr das Spiel zundchst pausieren und dann im
Pausen-Modus die jeweiligen Tastenkombi-
nationen eingeben. Wenn alles richtig funk-
tioniert hat, wird der Bildschirm aufleuchten
und ein Sound die korrekte Eingabe bestdtigen.

Grof3e Fiile
B A4> 4>, 444

GroBe Waffe
XXXXYYY

T
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Unbegrenzt Munition

XY, XKYLXY XY, Y, Y XY, XY, X
Unbegrenzt Leben

4P . 44P P> 44> P>, 4 XX

Todliche Treffer
Y, 4., P, 4Y,RLYXX

Skelett
444>, <> 4> >

Explosive Armbrust
4P >, XY RLXY 4P

Explosives Scharfschiitzengewehr
RLP>. >, 440 P LRXY

Halber Schaden
XXYY, 4 4p P YYXXoderB,B,Y,Y 4 <,
».>,Y.Y,B,B

Levelanwahl
R X,RYR 4R P RL,LXLYL<dLMPX

Missile-Armbrust
> >, 4 4RRLLYYXX

Missile-Scharfschiitzengewehr
X, 4> RLP XLLR 44

Kein Schaden durch Kugeln
4P, P, 4XYYX

Sonic Heroes

Neue Spielmodi

Im Laufe des Spiels kénnt ihr mit den verschiede-
nen Teams bestimmte Embleme einsammeln, die
euch den Zugang zu freischaltbaren 2-Spieler-
Modi ermdglichen. Lasst auf keinen Fall in den er-
sten Levels Embleme aus, sonst fehlen euch am
Ende des Spiels die Sammelmaglichkeiten fiir die
richtig dicken, neuen Spielmodi. Die 2-Spieler-
Veranstaltungen kénnen ber das Hauptment
gestartet werden.

Die Embleme kénnt ihr entweder im 1-Spieler-
Story- oder im 1-Spieler-Challenge-Modus
einsammeln.

2-Spieler-Action-Rennen
Dieser Spielmodus ist schon zu Beginn des
Spiels freigeschaltet.

2-Spieler-Team Battle
Uber diesen Spielmodus diirft ihr euch bereits
bei 20 eingesammelten Emblemen freuen.

2-Spieler Special Stage

Der nachste Spezialmodus erwartet euch bei 40
einkassierten Emblemen.

2-Spieler Ring Race

Das Rennen um die Ringe dirft ihr ab 60
eingesammelten Emblemen zocken.

2-Spieler-Bobrennen
Ein weiterer Spielmodus fiir 80 Embleme auf
eurem Konto.

2-Spieler-Quick Race
Fiir 100 eingesackte Embleme gibt es einen
weiteren Wettlauf-Modus.

2-Spieler-Experten-Rennen
Der ultimative Bonusmodus erwartet euch ab
120 Emblemen.

Metal-Charaktere
Sammelt insgesamt 141 Embleme ein.

Extremer Schwierigkeitsgrad

Zusammen mit den Metal-Charakteren diirft ihr
euch auch Uber die ultraharte Schwierig-
keitsstufe freuen, sie gibt es ebenfalls ab 141
eingesammelten Emblemen.

Filme und Songs

Spielt den Story-Modus mit den verschiedenen
Teams durch. Je nachdem, welche Mannschaft
ihr zum Erfolg gefiihrt habt, dirft ihr euch tiber
eine neue Ladung an Musikstticken und Filmen
aus dem Spiel freuen.

Zusatzstory
Spielt das Spiel mit allen Teams erfolgreich
durch, um an den letzten Bonus zu kommen.

Spawn: Armageddon

Cheats
Die folgenden Cheats miissen wéhrend des
laufenden Spiels im Pausen-Modus eingegeben
werden.

Cheat
AV 40 A4V D>
AV . 40, V. 44D

Wirkung
Unendlich Munition
Unendlich Necroplasma

Alle Waffen AV 40 4> 44
Blut abstellen AV 40 A AAA
Alle Comics AV 4> > 444

Enzyklopadie freischalten A, ¥, 4, b, 4, AV
Alle Levels 6ffnen AV 4> 44> )

Worms Blast

Cheats
Die Cheats zum Spiel
Titelbildschirm eingeben.

misst ihr im

Alle Charaktere freischalten

LA AAAVYVVAAAAA.
Damit habt ihr das gesamte
Wurmvolk freigeschaltet.

Alle Spielmodi freischalten
RAAVVVVVV.AAA
Schon verfiigt ihr iber massenweise
Spielmodi.

XGRA

Alle Strecken
Gebt folgenden Code im Cheat-Menii ein: WIBBLE.

Alle Racing-Levels
Gebt folgenden Code im Cheat-Menii ein:
FREEPLAY.

02 Liveried freischalten
Gebt folgenden Code im Cheat-Meni ein:
UCANDO.

Entwicklernachricht 1

Gebt folgenden Code im Cheat-Meni ein:
EDDROOLZ. Die Nachricht erscheint dann am
Ende der Credits.

Entwicklernachricht 2

Gebt folgenden Code im Cheat-Menu ein:
EDDIEPOQO. Die Nachricht erscheint dann am
Ende der Credits.

Entwicklernachricht 3

Gebt folgenden Code im Cheat-Meni ein:
MUNCHKIN. Die Nachricht erscheint dann am
Ende der Credits.

Templar freischalten

Gewinnt den Meisterschafts-Modus mit einem er-
sten Platz in jedem Rennen. Wenn ihr dann noch
samtliche Auftrage erfiillt, schaltet ihr dadurch
Templar frei.
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FANTASY

Crystal Chronicles

Mit unserer Beispielldsung vergehen
funf Jahre wie im Flug!

or langer Zeit wurde die Welt vom
m Miasma verschlungen. Wer damit in
Bertihrung kommt, ist des Todes. Doch auf
der ganzen Welt verstreut gibt es kleine
Kristalle, die einzelne Dérfer vor dem
Miasma schiitzen. Der Schutz der Kri-
stalle schwindet allerdings mit der Zeit
und es gibt nur ein Mittel, die Aura der
Kristalle wieder aufzufrischen: Man muss sie mit
Myrrhe reinigen. Doch die Myrrhebdume findet
man nur versteckt in dunklen Waldern, Ver-
liesen und anderen verborgenen Orten. Darum
stellt jedes Dorf in jedem Jahr eine ,Kristall-
Karawane” zusammen, die Myrrhetropfen sam-
melt, um fiir ihr Dorf das Uberleben zu sichern.
Ihr bestreitet euer Abenteuer mit einer solchen
Karawane .

1. Jahr

Nachdem ihr euren Charakter ausgewahlt
und erstellt habt, redet ihr zur Vorbereitung auf
die gefahrliche Reise noch kurz mit euren
Eltern.Verlasst dann euer Hei-

matdorf Tipa und fahrt
i zum Fluss Belle.

Auf dem Weg
lernt ihr Sol Rakt
kennen,
den Kapitén .
_—
einer Karawane
aus Alfitaria, der euch den T
Umgang mit den Mogrys lehrt. Dieses kleine

Kerlchen tragt fur euch den Kristallkelch. Lasst
euch von Sol Rakt auch das Kdmpfen und viele
andere nitzliche Dinge erklaren. Danach kénnt
ihr euren Weg fortsetzen.

Der Weg entlang des Flusses Belle

Hier kénnt ihr die Energie des Kelches in Wind-
oder Wasserelemente umdndern. Vor jedem Ein-
gang zu einem Miasma-Strom, den ihr tGber-
queren misst, um zu anderen Kontinenten zu
gelangen, wird euch angezeigt, welches Ele-
ment ihr dazu benétigt. Lauft vom Start aus
nach links und bekampft die ersten Monster auf
dem Weg. Geht bis vor einen groRen Holzzaun,
vor dem ein Steinsockel steht. Habt ihr den
Gegner vor dem Tor erledigt, lasst er eine
Steinplatte fallen. Legt sie auf den Sockel, und
das Tor &ffnet sich. Diese Sockel findet ihr
Uberall in den Welten und irgendein Monster
tragt immer die passende Steinplatte bei sich.
Darum ist es sinnvoll, alle Feinde zu bekampfen,
denn die meisten lassen auch noch Kapseln mit
wichtigen Items fallen, die ihr sehr gut ge-
brauchen kénnt. Uberall stehen Schatztruhen,
die Gegenstande, Artefakte oder auch Gold-
miinzen (Gil) enthalten. Sucht also jedes Gebiet
grindlich ab. Es gibt eine Menge verschiedener
Monster, mit den unterschiedlichsten Angriffs-

arten, aber es lohnt sich, sie alle zu bekdmpfen.
Lauft jetzt hinter dem Tor Gber die Briicke
und 6ffnet das ndchste Tor wieder mit
einer Steinplatte. Nun geht es nach

--')Iinks weiter, Uber eine zerstorte Holz-

briicke. Geht den linken Uferstreifen entlang
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und beseitigt den kleinen Angreifer, der eine
weitere Platte fallen lasst. Offnet damit ein

weiteres Tor, durch das ihr wieder in den
Anfangsbereich gelangen kénnt. Lauft aber erst
am Tor vorbei, den leichten Higel hinauf.
Rechts seht ihr eine Holzbriicke. Uberquert sie
und geht am unteren Ufer entlang in die Hohle
hinein. Hier trefft ihr nun auf euren ersten
Bossgegner, der einen Myrrhebaum bewacht.
Weicht seinen Attacken aus und schlagt ihn
immer in dem Moment, in dem er seine Magie
neu auflddt. Ist er erledigt, erhaltet ihr hier
euren ersten Myrrhetropfen. Kehrt danach zur
Weltkarte zurlick und dndert hier oder direkt
am Fluss Belle die Kelch-Magie in Wasser um.
Fahrt dann zum Miasma-Strom und lauft mit
dem Kelch Uber die Steinbrlicke auf die andere
Seite zu einem neuen Gebiet auf der Weltkarte.
Fahrt nun zum Pilzwald.

Pilzwald

Lauft hier nach links zu einer Plattform, die
euch hoher und auf die andere Seite beférdert.
Folgt nun den Wegen immer nach rechts, bis ihr
an einen Elementbrunnen gelangt, an dem ihr
das Element des Kelches @ndern kénnt. Geht
von hier aus geradeaus und dann nach links.
Nach einiger Zeit kommt ihr zu einem Weg, der
von zwei Monstern bewacht wird. Erledigt sie
und folgt diesem Weg zum nichsten Boss-
gegner. Dieses pflanzendhnliche Monster hat zu

seiner Unterstltzung ein paar kleine Helfer
engagiert, die ihr zwischendurch erst erledigen
misst. Greift dann den Boss an und weicht
dabei seinen Angriffen, besonders dem Gift-
nebel immer gut aus. Nach erfolgreichem
Kampf, sammelt ihr einen weiteren Myrrhe-
tropfen ein. Kehrt auf die Weltkarte zuriick und
der nachste Halt ist der Ort Marl. Hier kénnt ihr
Waffen bei einem Schmied herstellen lassen
und noch andere Gegenstande erwerben. Setzt
danach euren Weg zu den Minen von Cat-
huriges fort.

Die Minen von Cathuriges

Hier kénnt ihr den Kelch in das Element Feuer
umwandeln. Lauft in der Mine erst nach links
und vernichtet alle Monster. Geht dann zuriick,
stellt euch hinter die Lore und schlagt mit dem
Schwert dagegen, damit sie vorwdrts fahrt.
Haltet vor den zwei Bodenschaltern an und
tretet auf den oberen Schalter, um die Weiche
richtig zu stellen. Schlagt sie erneut mit dem
Schwert, lauft hinterher und schlagt noch
einmal zu, damit sie durch die Holzkisten fahrt
und euch den Weg frei raumt. Treibt die Lore
weiter vor euch her, in eine weitere Hohle mit
zwei Bodenschaltern. Tretet wieder auf den
oberen und schlagt die Lore weiter, die euch so
erneut den Weg freimacht. Lauft diesen weiter
und sdubert auch den folgenden Bereich von
Monstern. Das groBe auf den Schienen l&sst
eine Steinplatte fallen, die auf den Sockel an
dem Holztor gehért, das sich nun 6ffnet. Geht
hindurch, folgt den Schienen und lauft am Ende
durch einen Tunnel, hinter dem schon ein
weiterer Boss auf euch wartet. Diesen riesigen
Hohlentroll kénnt ihr mit der gleichen Taktik
erledigen, wie die vorherigen Gegner auch.
Kurz bevor er vernichtet ist, versucht er, eine
gewaltige Explosion hervorzurufen. Stellt euch
so weit wie moglich weg und wartet die
Explosion ab, die ihn dann selbst zerstort.
Wieder erhaltet ihr danach einen Tropfen.
Euer Kelch ist nun voll und ihr seht in einer

langen Sequenz, wie in eurem Heimatdorf groB3
gefeiert wird.

2. Jahr

Verlasst Tipa nach der Fete und macht euch
erneut auf die Reise, drei weitere Myrrhetropfen
zu sammeln. Fahrt in Richtung Miasma-Strom
und biegt vorher rechts ab, zum Goblin Wall.

Goblin Wall

An dieser Stelle kénnt ihr den Kelch in ein
Feuer- oder Erdelement umwandeln. Auch in
diesem Bereich halten sich eine Menge
Monster auf. Die begehrten Schatztruhen
stehen in verschlossenen Zellen. Sucht das
Gebiet ab und schlagt mit dem Schwert auf die
leuchtenden Schadel auf dem Boden. Ihr seht,
dass sich dadurch immer die Zellentore &ffnen.
Lauft dorthin und réaumt die Truhen leer. Einige
Zellen koénnt ihr auch durchqueren, um auf
andere Wege zu gelangen. Kampft euch bis zur
obersten Ebene durch und sammelt alle Items
ein. Auf der zweiten Ebene 6ffnet ihr eine Zelle,
durch die ihr in einen neuen Bereich gelangt.
Lauft auch hier bis ganz oben, bis vor ein Tor,
das einer runden Muschel gleicht. Gleich
daneben steht ein Sockel und die passende
Platte dafiir ldsst eines der Monster fallen, wenn
es vernichtet wurde. Legt die Steinplatte auf
den Sockel und lauft durch das gedéffnete Tor.
Ihr steht jetzt in der Hohle des Bossgegners.Vor
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euch seht ihr noch ein verschlossenes Tor und
zwei Sockel. Bekampft die vier kleinen Gegner
und zwei von ihnen lassen die Steinplatten
fallen. Legt sie auf die Sockel, lauft durch das Tor
und erledigt dahinter den Wachter des
Myrrhebaumes. Nach einigen erfolgreichen
Treffern gehort euch ein weiterer Tropfen. Kehrt
dann auf die Weltkarte zurlick und andert die
Magie des Kelches in Feuer um. Uberquert nun
den Miasma-Strom, fahrt dahinter zum Pilzwald
und verandert davor das Element in Wasser.

Begebt euch nun zum nachsten Miasma-Strom,
der sich neben den Cathuriges-Minen befindet.
Uberquert ihn und auf der anderen Seite findet
ihr die Stadt Alfitaria, in der ihr wieder einige
Geschéfte abwickeln kénnt. Fahrt danach auf
der Weltkarte nach links, zu Moschets Villa.

Moschets Villa

Den Kelch kénnt ihr hier mit einem Feuer- oder
Wasserelement versehen. Saubert erst den
Innenhof der Villa von allen Monstern. Ringsum
vor allen verschlossenen Tiiren befinden sich
groBe, leuchtende Schalter auf dem Boden,
deren Symbole immer wieder wechseln. Wartet,
bis auf dem ersten Schalter links ein fliigelahn-
liches Symbol erscheint. Tretet ihr nun darauf,
offnet sich die entsprechende Tir und ihr kénnt
den Raum durchsuchen. Mit dem gleichen Sym-
bol lassen sich alle Tiiren hier 6ffnen. Habt ihr so
alle Raume besichtigt, lauft von auflen nach-
einander Uber alle Schalter, um alle Tiren
gleichzeitig zu offnen, ohne die einzelnen
Zimmer zu betreten. Das passt dem Hausherrn
und Bossgegner Jack Moschet gar nicht. Das

riesige Monster erscheint mit seiner Frau im
Schlepptau, auf die ihr besonders achten musst.
Sie ladt immer wieder die Energie ihres Gatten
auf und verlangsamt euch. Schlagt also erst auf
sie ein (achtet darauf, nicht selbst getroffen zu
werden), bis sie sich benommen zurtickzieht.
Nun kénnt ihr euch um Jack Moschet kiimmern.
Nach dem Sieg sammelt ihr wieder einen
Myrrhetropfen ein und kénnt eure Reise
fortsetzen. Fahrt auf der Weltkarte nach rechts,
um nach Tida zu gelangen.

Tida

An diesem Ort gibt es Wind- oder Erdelemente.
Durchsucht einmal den ganzen Ort und
erledigt alle Monster, denn ihr konnt ihre Items
gut gebrauchen. Auf der linken Seite findet ihr
ein Tor, vor dem ein Sockel steht. Einer der
Gegner dort ldsst die passende Platte fallen. Der
Sockel ist allerdings von Pflanzen tiberwuchert.
Setzt also den Zauberstein fiir Feuer ein und
verbrennt sie. Legt nun die Platte auf den
Sockel, geht durch das Tor und sucht den
Bereich dahinter griindlich ab. Verlasst ihn dann
wieder und lauft geradeaus den Grasweg
entlang zum nachsten Tor mit einem
Steinsockel davor. Verfahrt genau wie vorher
und betretet durch den offenen Durchgang ein
neues Gebiet, in dem jeder Weg durch
Spinnennetze versperrt ist. Zerstort jedes mit
Feuer und rennt schnell hindurch, bevor es sich
wieder verschlieBt. Kimpft euch bis zu einer
Holzbriicke durch, erledigt die zwei Monster
dahinter, nehmt euch die fallengelassene
Steinplatte und legt sie wieder auf den Sockel
vor euch. Lauft durch das offene Tor und
begegnet hier einem neuen Bossgegner, der
wie ein altes Haus aussieht. Er hat sich auf
Windattacken spezialisiert, die euch langsamer
werden lassen. Macht ihm den Garaus und ihr
erhaltet einen weiteren Tropfen, mit dem euer
Kelch nun wieder geftillt ist. Nun steigt wieder
eine grofe Party in Tipa.

3. Jahr

Reist danach von Tipa kurz zum Fluss Belle
und verseht euren Kelch mit dem Wind-
element. Fahrt nun geradeaus zum Miasma-
Strom. Fahrt dahinter zu den Cathuriges Minen
und wahlt hier das Feuerelement. Begebt euch
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nun zum nachsten Strom, fahrt dahinter zu
Moschets Villa und andert das Element in Was-
ser. Uberquert links den Strom und ihr gelangt
in ein neues Gebiet. Fahrt hier links nach Veo Lu.

Die Wasserschleuse von Veo Lu

Nach kurzem Weg gelangt ihr an einen
Schalter im Boden. Tretet darauf und gegen-
liber schief3t ein Wasserstrahl aus dem Boden,
der eine Steinplatte hochbringt. Rennt schnell
zu der Fontaine und schnappt euch die Platte,

bevor sie wieder verschwindet. Lauft dann
rechts den Weg entlang und legt die Platte auf
den Sockel vor dem Tor. Geht hindurch und
lauft nach links zu einem weiteren Tor mit
einem Sockel. Gleich daneben findet ihr wieder
einen Bodenschalter und eine Fontaine.
Verfahrt so, wie beim ersten Mal und 6ffnet so
das Tor. Ein Stlick dahinter, noch ein Schalter auf
dem Boden, der allerdings weit vom Wasserloch
entfernt ist. Stellt also euren Kelch auf den
Schalter, rennt dann aus dem Kreis heraus und
holt so schnell wie méglich die Platte und lasst
Mogry sofort den Kelch wieder aufnehmen,
damit ihr euch wieder im schiitzenden Kreis
befindet. Setzt nun die Platte auf den Sockel bei
dem groB3en Tor links, das euch den Weg zum
Bossgegner 6ffnet. Bei diesem Typen zéhlt nur
rohe Gewalt: Schlagt mit dem Schwert auf ihn
ein und erledigt zwischendurch noch die
kleinen Gegner. Nach dem Kampf erhaltet ihr
wieder einen Myrrhetropfen und dann kann
eure Reise weitergehen. Links auf der Weltkarte
kommt ihr zu einem Ort namens Shella, in dem
ihr wieder eure Vorrate auffrischen kénnt. Fahrt

danach zum Miasma-Strom, fiir den ihr das
Element Wasser benétigt. Wandelt auf der
anderen Seite an Moschets Villa das Element in
Feuer um und tiberquert rechts den nachsten
Strom. Wendet euch dahinter zum Jegon Fluss.
Geht hier zum Steg, sprecht mit dem Fdhrmann,
zahlt die geforderte Summe und lasst euch zur
anderen Seite bringen. Lauft nach der Landung
den Weg entlang und ihr befindet euch wieder
auf der Weltkarte. Fahrt nach links zur Héhle
Selepation.

Die Hohle Selepation

Hier erhaltet ihr das Element Wind. Sucht
auch in dieser Hohle alle Bereiche nach Truhen
ab und holt euch von den Monstern alle Items.
Lauft dann nach links, bis ihr an der Seite ein
paar leuchtende Zapfen seht. Schlagt mit dem
Schwert darauf, bis sich das Tor vor euch 6ffnet
und geht hindurch. Schlagt beim nachsten Tor
wieder gleichzeitig auf beide Zapfen ein, um
euren Weg fortzusetzen. Folgt dem Weg weiter
in eine weitere Héhle. Lauft hier nach links und
folgt dem Weg, der rechts zwischen den Felsen
hindurchfiihrt. Nach einiger Zeit kommt ihr
erneut an ein Tor, vor dem zwei leuchtende
Zapfen hangen. Verfahrt wie zuvor und lauft
den Weg weiter in eine dunkle Héhle zum
nachsten Bossgegner, der nicht zu unterschét-
zen ist. Achtet vor allen Dingen auf den Sand-
strahl, den er ab und zu auf euch loslédsst und
lasst euch nicht einsaugen. Stellt euch immer
seitlich von ihm hin und bekdmpft ihn mit Feu-
er. Zwischendurch beschwért er auch noch ein
paar Elektrofliegen, die euch das Leben schwer
machen. Ist der Gegner endlich besiegt, winkt
euch zur Belohnung ein Myrrhetropfen. Wieder
zuriick auf der Weltkarte, kénnt ihr zum Ein-
kaufen zum Alfitaria-Becken fahren. Fahrt dann
auf der Karte nach links zur Damonen-Stitte.

Da@monen-Stitte

Lauft rechts tiber die kleine Steinbriicke und
besiegt dort die Monster, um eine Steinplatte
zu erhalten. Nehmt sie mit und tragt sie zum
Hauptgebaude, das sich in der Nihe eures
Startpunktes befindet. Legt sie auf einen der
zwei Sockel, lauft noch einmal Uber die Stein-
briicke und dort geradeaus die Treppen hoch.
Erledigt hier die Monster, die wieder eine Platte
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hinterlassen. Bringt sie zum Hauptgeb&ude, legt
sie auf den zweiten Sockel und geht durch das
Tor. Der Boss-Gegner, der euch hier erwartet,
hat einige ,messerscharfe” Attacken zu bieten.
In der oberen linken Ecke des Raumes befindet
sich ein roter Schalter auf dem Boden. Wenn ihr
darauf tretet, fahren Kreissagenblatter aus dem
Boden und treffen mit viel Gliick auch den
Gegner. Passt aber auf, auch die kleineren
Gegner in der Arena kennen diesen Schalter
und klettern darauf herum — manchmal treffen
sie jedoch ihren Boss damit. Den Hauptgegner
kénnt ihr mit beherzten Schwertschldgen
erledigen. Achtet dabei auf die Pfeile, die er
abschieBt und auf seinen schwingenden
Kreissdgenarm. Fur dieses Jahr habt ihr genug
Tropfen gesammelt und kehrt automatisch zur
grof3en Feier nach Tipa zurlick.

4. Jahr

Fahrt von Tipa aus zum Goblin-Wall und
wandelt das Element des Kelches in Erde um.
Durchquert den Miasma-Strom, fahrt danach
zum Jegon Fluss und zahlt dem Féhrmann die
geforderten Gils, damit er euch zum Kilanda
Vulkan bringt.

Kilanda Vulkan

Der Weg geradeaus fiihrt euch immer héher
hinauf. Nach einiger Zeit und einer Menge
Gegnern gelangt ihr in einen Bereich mit
Lavaseen. Sucht alles nach Truhen ab und
nehmt den linken Weg hinauf, der euch zum
Bossgegrier flihrt. Bei ihm solltet ihr besonders
auf seine méchtigen Schwerter achten, die eine
grofle Reichweite besitzen. Verwendet also
alles, was ihr aus der Distanz einsetzen konnt.

Nach mehreren Attacken gehen ihm immer
wieder die Schwerter kaputt. In diesem Mo-
ment ist ein Schwertangriff auf ihn besonders
wirksam. Nach dem Sieg gibt es wie immer
einen Myrrhetropfen. Kehrt danach zum Schiff
zurlick, lasst euch ans 6stliche Ufer des Flusses
bringen und fahrt zum Pilzwald, um dort das
Element in Wasser umzuwandeln. Kehrt nun
zum Fluss zurlick und schippert zum anderen
Ufer. Fahrt an der Veolu-Schleuse und an der
Diamonen-Stitte vorbei, zum nachsten Miasma-
Strom. Dahinter fiihrt euch der Weg links nach
Conall Curach.

Conall Curach

Dieser Sumpf ist ein einziges Labyrinth. Alle
Wege sind gespickt mit aggressiven Monstern,
die aber praktische Gegenstande fallen lassen.
Durchsucht wieder

kénnen euch sofort dahinraffen. Auf diesem
kleinen Stiickchen Steg, auf dem ihr euch nur
etwas nach links oder rechts bewegen kénnt,
taucht zudem immer wieder eine kleine, fiese
Echse auf, die euch das Leben schwer macht.
Erledigt die hinterlistigen Echsen immer zuerst,
damit sie euch nicht behindern kénnen und ihr
mehr Platz habt. Fir den groBen Drachen
benétigt ihr starke Magie, denn er ist ziemlich
hartndckig. Habt ihr ihn dennoch besiegt, winkt
der nachste Tropfen. Zurlick auf der Weltkarte
geht es nach links tber den kleinen Fluss, nach
RebenaTe Ra.

Rebena Te Ra

Gleich zu Beginn steht ihr vor zwei Truhen.
In der rechten befindet sich ein Item, die linke
verwandelt sich, sobald ihr versucht sie zu
6ffnen, in ein beiBwitiges Monster. Diese
Truhen werdet ihr hier 6fter finden, seid also auf
der Hut! Lauft dann in den linken Weg, beseitigt
unterwegs alle Angreifer, geht die Treppen zu
den Ruinen hinab und eine von den
angreifenden  Fledermdusen ldsst eine
Steinplatte fallen, die auf den Sockel vor dem
Tor gehért. Lauft dann hindurch und die kleine
Steintreppe hinauf. Der Weg wird euch durch
eine blaue Lichtschranke versperrt. Rechts und
links sind auf dem Boden Schalter angebracht.
Stellt auf einen den Kelch und euch selbst auf
den anderen. Sobald die Schranke weg ist,
schnappt euch euren Kelch und lauft in den
nun zuganglichen Bereich. Geht einmal links
herum und dann geradeaus in den Gang. lhr
kommt zu einem Tor, neben dem eine
leuchtende Kugel steht. Deaktiviert sie zuerst
mit ,Eisra” und schlagt dann mit dem Schwert
darauf. Das Tor &ffnet sich, lauft hindurch und
nach ein paar Schritten steht ihr vor dem
nichsten verschlossenen Tor. Wendet auf die
Kugel, die hier steht ,Feura” an und schlagt
wieder mit dem Schwert darauf. Geht weiter,
wendet euch nach rechts und lauft an dem Tor,
vor dem zwei Leuchtkugeln stehen, vorbei.

alles, um die Truhen
zu finden. Die meisten
Wege, die nicht zum
Endgegner fiihren,
enden in einer Sack-
gasse. Endlich in der
entscheidenden Are-
na angelangt, erwar-
tet euch ein aullerst
mies gelaunter, riesi-
ger Drache. lhr habt
hier sehr wenig Platz,
um seinen Attacken
auszuweichen. Er ver-
flgt Uber vier An-
griffsarten. Zwei da-
von, der grtine und
der weile Rauch,
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Weiter rechts befindet sich ein kleines Tor,
mit einer einzelnen Kugel. Benutzt hier ,Blitzra”,
schlagt sie mit dem Schwert und lauft durch
den Durchgang an einem Tor mit einem Sockel
davor vorbei, zu einer weiteren Tiir, vor der eine
Bodenplatte angebracht ist. Stellt euch darauf
und lasst euch von dem Skelett, das rechts
neben euch auftaucht (es ist nicht endgliltig zu
vernichten, es kommt immer wieder) mit einem
Blitz treffen. Nun o6ffnet sich das Tor. Folgt
dahinter dem Weg zweimal nach rechts, in
einen Bereich mit zwei verschlossenen Toren.
Vor einem sind zwei Bodenplatten, vor dem
anderen vier. Geht zu den zwei Platten, mit
unterschiedlichen Magiefarben und lasst euch
von den Skeletten auf der linken Platte mit
einem Blitz und auf der rechten mit Feuer
treffen, um das Tor zu 6ffnen. Lauft hindurch
und folgt dem Weg. Wendet euch dann nach
links zu einem Bodenschalter an einer
Lichtschranke. Tretet darauf und biegt rechts in
den Gang ein. Stelit euch hier wieder auf einen
Schalter vor einem Tor und lasst euch von dem
Skelett treffen. Geht hindurch und lauft nach
links, wo sich ein weiteres Tor und ein Schalter
befinden. Lasst euch von dem Skelett mit Feuer
treffen, benutzt den offenen Durchgang und
begebt euch wieder zu dem Tor mit den vier
Platten. Auch dieses wird wieder durch die
magischen Attacken der Skelette gedffnet.
Lauft hindurch, erledigt die Gerippe und tretet
in folgender Reihenfolge auf die Schalter vor
euch:links, rechts, rechts, links.

Die Mauer vor euch senkt sich und gibt
einen Durchgang frei. Lauft hindurch, geht links
die Treppe hoch und hebt und senkt die
Mauern mit Hilfe der Schalter so, dass ihr euch
von rechts die Steinplatte holen kénnt, die hier
auf der Mauer liegt. Springt mit der Platte nach
unten, lauft etwas zuriick und dann nach links,
immer dem Weg nach, bis ihr an ein Tor mit
einem Sockel davor gelangt. Legt die
Steinplatte darauf und sucht den Bereich hinter
dem Tor nach Items ab. Nehmt dann den
unteren Weg zurlick und ihr kommt an die
rechte Seite des Tempels. Lauft ber die
umgestirzten Steine zum Tempel hintiber, geht
die Treppe bis oben hinauf und tretet dort auf
den Schalter. Vorne am Tempel &ffnet sich die
grof3e Tur. Lauft zum Anfangspunkt zuriick und

betretet den Tempel. Hier drinnen haust euer
Bossgegner. Rechts und links im Raum stehen
zwei leuchtende Kugeln, durch die er sich mit
einem Schutzschild versorgt. Deaktiviert diese
mit der Magie des Feuers und er verliert seinen
Schutzschild. Schlagt dann mit dem Schwert
auf ihn ein. Nehmt euch aber vor seinen
explodierenden Béllen in Acht, die er immer
produziert, wenn er keinen Schild mehr hat.
Sobald er wieder einen Schutz aufgebaut hat,
lasst er gefahrliche Lavakugeln von der Decke
fallen und verursacht am Boden Stromschlige.
Dann solltet ihr schnell die Kugeln wieder
deaktivieren, Kiimmert euch auch um die
Skelette, die er zu seiner Unterstiitzung
herbeiholt. Ist er nach einem harten Kampf
endlich besiegt, erhaltet ihr den dritten
Myrrhetropfen und kénnt euch an der Party in
Tipa beteiligen.

5. Jahr

Fahrt nach der Verabschiedung zum Tipa-
Hafen. Begebt euch zur Anlegestelle und lasst
euch von dem Fahrmann fiir den geforderten
Preis nach Luda segeln. Nachdem ihr in dem
Ort mit den Leuten gesprochen habt, verlasst
ihr ihn und fahrt auf der Weltkarte zur Lynari-
Wiiste,

Lynari-Wiiste

Hier kénnt ihr das Kelchelement in Erde
umwandeln. In der Wiiste misst ihr zundchst
einige Aufgaben erledigen, die fiir das Finale
auBerst wichtig sind. Haltet dabei die
Reihenfolge ganz genau ein. Lauft zuerst ganz
nach Norden und erledigt auf dem Weg die
unterschiedlichen Monster, um wichtige
Gegenstdnde zu erhalten und o6ffnet alle
Schatztruhen. Hier oben findet ihr einige
Kakteen. Verwendet nun an dem gréBten
Kaktus ,Blitzra”. Lauft dann nach Nordosten, wo
ein Zelt steht. Verwendet auf das Zelt,,Gravitas”,
Geht jetzt am Rand der Wiiste weiter nach
Osten, zu einem Felsen, der wie ein Pilz geformt
ist. Benutzt an ihm ,Feura”. Lauft nun wieder
Richtung Norden, wo drei Felsen im Sand
liegen. Verwendet zuerst an dem kleinsten
Stein ,Eisra“, dann das gleiche an dem mittleren
und zuletzt an dem groBen. Nun mdisst ihr nur
noch nach Stidwesten, wo ihr an einem Felsen

eine grofe, leicht transparente Blume entdeckt.
Benutzt an ihr ,Sanctus” und es erscheint ein
Elementarbrunnen. Stellt euren Kelch darunter
und er wird mit einem unbekannten Element
versehen.

Lauft nun zum Zelt zuriick. Dort in der Nihe
findet ihr einen Treibsandstrudel. Geht hinein
und ihr gelangt in ein unbekanntes Gebiet mit
sehr vielen unterschiedlichen Monstern,
Vernichtet sie alle und durchsucht den Bereich
nach Truhen, die auch noch wichtige Artefakte
enthalten. Die groen runden Kakteen auf dem
Boden, die euch den Weg versperren, kénnt ihr
mit dem Schwert zerstéren. Nach einiger Zeit
kommt ihr zu einem langen Weg, der euch an
einer Felswand entlang fiihrt. Ein Stlick weiter
kénnt ihr rechts in einen kleinen Weg abbiegen.
Ihr steht jetzt in einem groBen Sandloch, das
von hohen Felsen eingezdunt ist. Jetzt tauchen
aus dem Sand dreimal jeweils drei Skorpione
auf. Nach jedem Sieg tiber die Gruppe sackt der
Sand immer tiefer, bis er eine groBe Héhle
freigibt, aus der nun der Bossgegner auftaucht.
Dieser fiillt fast die gesamte Arena aus und I&sst
euch kaum Platz zum Ausweichen. Versucht
ihm trotzdem aus dem Weg zu gehen, indem
ihr immer um ihn herumlauft. Die beste Waffe
gegen ihn ist Magie, und zwar alles, was mit Eis
zu tun hat. Damit kénnt ihr auch die Skorpione,
die zwischendurch immer wieder auftauchen
auf Distanz halten und erledigen. Ist er endlich
beseitigt, konnt ihr einen weiteren Tropfen in
Empfang nehmen. Mit dem unbekannten
Kelchelement kénnt ihr nun durch alle Miasma-
Strdme, ohne sie standig vorher zu verdndern.
Wenn ihr nun versucht, tiber den Jegon Fluss zu
fahren um weiterzukommen, werdet ihr kein
Schiff finden, denn der Fluss ist ausgetrocknet.
Fahrt also erst nach Shella und lasst euch dort
einige Infos liber einen Professor geben, der
anscheinend weil3, wie man das Wasser in den
ausgetrockneten Fluss zurlickbringen kann. Der
Professor hélt sich angeblich in der Veo-Lu-
Schleuse auf. Fahrt nun auch dorthin.

Veo Lu-Schleuse

Dieses Gebiet kennt ihr ja schon, nur alle
Monster sind wieder da. Allerdings fallt euch
auf, dass einige der Wasserbecken aus-
getrocknet sind. Dadurch gelangt ihr jetzt
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an die Truhen, die sonst im Wasser standen. In
diesen Becken stehen groRe, griine Pflanzen.
Bringt sie mit,,Engel” zum Bliihen. Holt euch aus
dem Wasserloch die Steinplatte, um das Tor zu
offnen und aktiviert hier die nachste Pflanze.
Offnet auf diese Weise alle Tore und bringt alle
Pflanzen zum Blihen. Ihr gelangt auch wieder zu
dem gleichen Endgegner, erledigt ihn wie schon
gehabt. Wurden alle Blumen aktiviert, trégt der
Jegon Fluss wieder Wasser und einen Myrrhe-
tropfen erhaltet ihr auch noch. Fahrt nun zum
Jegon Fluss und lasst euch auf die andere Seite
bringen. Von hier aus geht es an der Ddmonen-
Statte vorbei und durch den Miasma-Strom.
Setzt euren Weg an Rebena Te Ra vorbei fort, bis
zu einem Miasma-Strom, bei dem als Element
ein Fragezeichen steht. Da euer Kelch ein
unbekanntes Element enthdlt, konnt ihr nun
diesen Strom gefahrlos tberqueren. In dem
Strom begegnet euch ein merkwiirdiges Wesen,
das aber verschwindet, sobald es euch sieht. Auf
der anderen Seite gelangt ihr zu einem
mysteriosen Ort namens Mag Mell. Ihr findet hier
niemanden, anscheinend schlafen alle. Fahrt also
auf der Weltkarte nach rechts zum Vellenge Berg.

Der Berg Vellenge

An diesem Ort erwarten euch eine Menge
schwieriger Monster. Lauft tber die felsigen
Wege, bis euch grofle Felskugeln den Weg
versperren. Schlagt mit dem Schwert so lange
auf sie ein, bis sie zerspringen. Setzt so euren
Weg fort, bis ihr in einen Bereich mit einem
helleren, grauen Untergrund gelangt. Hier geht
es weiter, Uber einen langen, mit Monstern
gespickten Weg. Lauft aber diesen Weg langsam
entlang, denn nach einiger Zeit hort ihr ein
seltsames Summen und seht ein lilafarbenes
Leuchten. Es entpuppt sich als eine Art Pflanze,
mit einer Leuchtkugel. Geht nicht nahe heran,
denn sie deaktiviert euren Kelch und ohne
dessen schiitzende Magie geht ihr schnell Game
Over. Stellt also euren Kelch ein Stiick entfernt
ab, lauft hin und zerstdrt die Pflanze mit dem

Schwert. Nun kénnt ihr vorsichtig bis zur
néachsten Pflanze weiterlaufen. Am Ende dieses
Weges gelangt ihr zum Bossgegner ,Meteor
Parasit”. Schlagt grundsdtzlich aus der Entfer-
nung mit Magie zu. Rechts und links stehen zwei
grofe Blumen, die euch aber nicht angreifen,
wenn ihr hinten an der Felswand in der Mitte
steht. Dieser Kampf geht liber drei Runden,
wobei sich der Gegner jedes Mal etwas ver-
andert und seine Attacken anders ausfallen.
Weicht also seinen Attacken immer nach hinten
aus und nie zur Seite. Habt ihr ihn zur Strecke
gebracht, folgt eine Sequenz, in der ihr in einem
geheimnisvollen Bereich aufwacht.

Hort der Erinnerungen

Vor euch materialisiert sich ein seltsames
Lichtwesen, das zu euch spricht. Hort euch alles
gut an und besiegt dann zwei Wesen mit
Magie. Das Lichtwesen lasst eine Tir
erscheinen, die euch einen Schritt
naher zum Endgegner bringt.Um
gehen zu |
kénnen, wird erst ein kleines Quiz
zur Prifung eurer Erinnerung
veranstaltet. Es wird euch eine
Frage aus dem Spiel gestellt, auf die
es drei mogliche Antworten gibt. Ist
die Antwort falsch, musst ihr wieder
gegen zwei der Wesen kampfen, die auch noch
immer groRer ausfallen. Dann beginnt das Quiz
von vorne, aber Vorsicht, die Fragen sind nicht
immer die gleichen. War die Antwort richtig,
konnt ihr durch die Tir gehen und das
Lichtwesen erschafft eine neue Tir und
stellt neue Fragen. So geht es weiter, bis ihr
endlich vor dem finalen Endgegner,Raem” steht.
Auch er hat zwei der Wesen zur Verstarkung bei
sich. Haltet diese mit ,Stopp” oder ,Gemach” an
und kiimmert euch dann um Raem, der euch mit
Energiekugeln beschieft. Setzt gegen ihn immer
starke Magie ein, bis er vernichtet ist. Geniel3t
nach diesem fulminanten Ende die Sequenz und
feiert mit!

durch diese Tur
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Advance #3

Tests, dazu haufenweise
Cheats und vieles mehr!

* nur € 6.- inkl. Versand
(Ausland € 7,-)

5 Losungen: Golden Sun,
Spyro: Season of Ice, Sonic
Advance, Crash XS, ET, & 34

Advance #4

5 Lasungen; Turok, Spi
Man, Lilo & Stitch, Breath of
Fire 2, Der Anschlag & 57
Tests, dazu frische Cheats
und vieles mehr!

* nur € 6,- inkl. Versand
(Ausland € 7,-}

Advance #5

5 Ldsungen: HdR: Die zwei
Tdrme, Spyro: Season of
Flame, Tomb Raider, Harry
Potter 2, Duke Nukem & 71
Tests, dazu die besten
Cheats und vieles mehr!

* nur € 6,- inkl.Versand
(Ausland €7

GameCube Lsg #2

GameCube Lsg #1

Komplett gelést: Mario Sun-
shine, Pikmin, Resident Evil,
007: Kreuzfeuer, Rogue Lea-
der, Luigi's Mansion, SSB
Melee, Sonic 2,Wave Race.

* nur € 6,- inkl.Versand
(Ausland € 7,

Komplett geldst: Star Fox,
Eternal Darkness, Turok, Tony
Hawk 4, Harry Potter 2, 007:
NightFire, Mario Party 4, FIFA
Football 2003, Time Splitters
2

* nur € 6,- inkl.Versand
(Ausland € 7,-}

Riickblic

GameCube Jahrbuch 02

Alle 71 PAL-Spiele
des ersten GCN- Jahres
ausfiihrlich getestet, die bes-
ten Import-Tests & hau-
fenweise Zubehor & Spiele-
und Service-Index.

* nur € 9,- inkl.Versand
(Ausland € 10,-)

Ausgabe 05/2002

1 Losung: Luigi's Mansion

Cheats: Sonic 2, Wave Race,
Tony Hawk 3, Batman, Super
Monkey Ball uv.m.

% Mit Tipps- und
Lasungsteil

3 Llosungen: Star Wars:
Rogue  Leader, Sonic
Adventure 2 Battle, Crazy
Taxi, Super Money Ball

#* MitTipps- und
Lésungsteil

Ausg

2 Lisungen: Pikmin, Spider-
Man, Super Smash Bros.
Melee

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps-und
Lésungsteil

abe 07-08/2002

2 Losungen: James Bond
007: Agent im Kreuzfeuer,
F12002

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Lasungsteil

2 Losungen: Wave Race BS,
Tony Hawk 3

Die besten GameCube-
Cheats

% MitTipps- und
Losungsteil

Ausgabe 11/2002

3 Ldsungen: Resident Evil,
Super Mario Sunshine &
Turok: Evolution, Teil 1

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit Tipps- und
Losungsteil

Ausgabe 01/2003

2 Losungen: Harry Potter:
Die Kammer des Schre-
ckens, Time Splitters 2

* Mit riesigem
Posterkalender

Ausgabe 02/2003

nor: Frontline, Tony Hawk's
Pro Skater 4, James Bond
007:Nightfire

* Mit riesigem
Doppelposter

Ausgabe 06/2003

3 Lésungen: Splinter Cell,
Zelda: Master Quest, Teil 1
Zelda: Wind Waker, Teil 2

Die besten GameCube-
Cheats
* Mit riesigem

oas wi!

Test, K

3 Lasungen:Enter the
Matrix: Master Quest, Teil 2
Hitman 2

Die besten GameCube-
Cheats
% Mit riesigem

Ausgabe 09/2003

CHEATRARTER

W e — omrret

Pokemon

2 Ldsungen; Pokémon
Rubin & Saphir, Wario World

Die besten GameCube-
Cheats.

* Mit riesigem

Ausgabe 10/2003

2 Lsungen:PN.03, Soul
Calibur 2

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem

Ausgabe 11/2003

Losung: Soul Calibur 2,
Teil 2

Die besten GameCube-

Cheats

* Mit riesigem

Ausgabe 12/2003

Lésung: True Crime:
Streets of LA.

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter & Games

Ausgabe 01/2004

Lésung: Xl

Die besten GameCube-
Cheats

* Mit riesigem
Doppelposter & Games.

Doppelposter Doppelposter Doppelposter Doppelposter Doppelposter Kalender 2004 Kalender 2004
Ausgabe 02/2004
bigN 05/02 bigN
BEStE“COIlpOII b;:N 06/02 Nl-gGa:'nge[soIso.’OB
Ich mochte folgende Hefte: bigN 07-08/02 N-Games 11/03
Advance #3 bigN 12/00 bigN 09/02 N-Games 12/03
Advance #4 bigN 03/01 bigh 10/02 N-Games 01/04
Advance #5 bigN 04/01 bigN 11/02 N-Games 02/04
GameCube Lsg #1 bigN 01/02 bfs" 01/03 Achtung:
- i GameCube Lsg #2 bigN 02/02 hng 02/03 Nicht g’ellstete §
A“ﬂ T GC Jahrbuch 2002 bigN 03/02 h!gN 06/03 H.eﬂe sind vergriffen,
rdil';ssm 'ﬁi‘; $ wlln Srl § bigN 11/00 bigN 04/02 bigN 07-08/03 bitte nicht bestellen!
;‘Enmlw R Bitte in Druckbuchstaben ausfiillen:
Name: Telefon*:
StraBe: E-Mail*:
PLZ/Ort * nur fiir Rickfragen, garantiert keine Werbung

L6sung: Sonic Heroes

Zahlungsweise

Bargeld liegt bei Verrechnungsscheck liegt bei

Vorausiiberweisung auf Kto.-Nr:132 964 101 bei der
i Volksbank Gronau (BLZ 401 640 24). Bitte als
Die besten GameCube-Cheats Verwendungszweck unbedingt den Namen des Bestellers
* Mit riesigem und die gewiinschte(n) Ausgabe(n) angeben.

(IBAN:DE 90 401 640 240 132 964 101);(BIC: GENODEM1GRN)
Doppelposter gl ;

Preise filr N-Games/big:€ 3,50 zzgl.€ 1, PV (Ausland + € 2, pro

Heft,ab Ausgabe 11/03 €2,90zzg1. € 1- PV (Ausland + € 2,) pro
Heft. Alle anderen Hefte wie oben angegeben.

N-Games
Bestellservice
Kantstr. 5-13

Unterschrift: (Bei Minderjshrigen Unterschrift des/der Erziehungsberechtigten)
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GCN-INDEX

Eine komplette Ubersicht aller getesteten GameCube-Spiele.

Titel

1080° Avalanche

18 Wheeler American Pro Trucker
3 Engel fir Charlie: Volle Power
Aggressive Inline

All-Star Baseball 2002 *
All-Star Baseball 2003 *
All-Star Baseball 2004 *
Animal Crossing *

Animal Leader *

Anschlag, Der

Aquaman: Battle for Atlantis *
Army Men Air Combat: Elite Missions*
ATV 2:Quad Power Racing
Auto Modellista *

Backyard Football *

Baldur's Gate: Dark Alliance
Barbarian

Batman: Dark Tomorrow
Batman: Rise of Sin Tzu
Batman:Vengeance

Battle Houshin *

Beach Spikers

Beyblade Super Tournament Battle
Beyond Good & Evil *

Big Air Freestyle

Big Mutha Truckers*

Billy Hatcher & The Giant Egg
Bionicle:The Game

Black & Bruised

BloodRayne *

Bloody Roar: Primal Fury

BMX XXX

Bomberman Generation
Bomberman Jetters*

Buffy: Chaos Bleeds

Burnout

Burnout 2: Point of Impact
Butt-Ugly Martians: Zoom or Doom*
Capcom vs.SNK 2:EO

Casper: Spirit Dimensions
Castleween

Cel Damage

Conflict: Desert Storm

Conflict: Desert Storm |l

Crash Bandicoot: Der Zorn des Cortex
Crash Nitro Kart -

Crazy Taxi

Cubivore *

Dakar 2

Darkened Skye *

Dark Summit

Dave Mirra Freestyle BMX 2
Dead to Rights *

Def Jam Vendetta

Defender

Die Hard:Vendetta

{ "&%

S )
Action

Spieler
1-4
1-2

1
1-2
1-4
1-4
1-4

1-4

=2

1-4
1-4
1-4

1-4

1-4

=2
1-2

1-4
12

Genre Ausgabe Wertung

SPS
RSP
BEU
SP§
5PS
SPS
Sps
RPG

RSP
RSP
SPS

BEU

SPS

SPS
RSP
INR
INR
SPS

BEY
SPS
GSK
GSK

RSP
RSP
RSP
ADV
JNR
RSP

INR
RSP
RSP
RPG
RSP

SPS

BEU
SEU

12/03
6/02
9/03
9/02
2/02
5/02
4/03
1/03
4/02

12/02

11/03
6/03
3/03
1/04
1/03
4/03

12/03
4/03
1/04
5/02
5/02

11/02
1/04
1/04

11/02

10/03

12/03

11/03
6/03

12/02
5/02
1/03

12/02
3/03

11/03
5/02
6/03

10/03

10/02
1/03
5/03
3/02
8/03

12/03

10/02

12/03
5/02
1/03
4/03
4/03
6/02
5/02
1/03
5/03
3/03

12/02

85%
43%
27%
90%
67%
80%
81%
85%
64%
66%
19%
28%
82%
58%
56%
81%
1%
60%
70%
79%
77%
81%
54%
88%
70%
64%
75%
79%
62%
78%
76%
68%
82%
83%
82%
84%
90%
23%
79%
70%
36%
68%
80%
80%
81%
82%
78%
69%
77%
63%
78%
78%
75%
85%
71%
78%

Action = Rennspiel = RSP
Adventure = ADV Rollenspiel = RPG
BeatemUp = BEU ShootemUp = SEU
Geschicklichkeit = GSK Simulation = SIM
JumpnRun = INR Sportspiel = SPS
Strategie = 8

Wir sagen...

Nintendo mal anders: realistisch und schnell.
Sauschwer und furchtbar éde - Finger weg!
Unterirdisch tibles Priigelspiel ohne Sinn und Verstand.
Die einzige echte Alternative zu Tony Hawk.
Ordentliches Baseballspiel mit damlicher K.

Zurzeit die beste Baseballsimulation.

Etwas besser als der Vorgdnger.

Innovativ, aber zweifelhaft prasentiert.

Hat auf dem Cube nichts verloren.

Entweder zu leicht oder unfair.

Kein Spiel erkennbar.

BloB kein Geld fiir sowas ausgeben!

Rasantes und forderndes Offroad-Rennen. Mal was anderes!
Leider ein herzhafter Griff ins Klo.

Fur junge Amerikaner ganz nett.

Gutes Hack'n'Slay mit leichtem RPG-Einschlag.

So lange verschoben, bis es zu spdt war.

AusschlieBlich fir extreme Batman-Fans.

Wird dem Superhelden nicht wirklich gerecht.

Gute Comic-Umsetzung, technisch allerdings lickenhaft.
Actionreiches Fantasyspiel mit Tiefgang.

Prima Sportspiel, auf Mehrspieler ausgerichtet.

Auch Fans sollten sich diesen Kauf gut Gberlegen.
Knallbunter Genremix, der in jede Sammlung gehort.
Die Technik versaut das Rennen.

Mit Trucks durch die Staaten. Geht so.

Verruckte Eierhatz mit spielerischen Macken.

Solides Jump'n'Run mit Kameraproblemen.

Lustiges Boxspiel ohne jeden Tiefgang.

Blutige Action fiir erwachsene Spieler.

Gibt einen ordentlichen Einstand auf dem GameCube.
Fiir spielerische TraummaRe reicht es leider nicht.
Unsterblicher Multiplayer-Klassiker.

Bomberman ist einfach nicht totzukriegen!

Buffy, wie sie leibt, lebt und Knochen bricht..
Adrenalingetriebenes Rennvergnligen fur Anarcho-Raser.
Mit Highspeed an die Spitzenposition!

Aaaargh! (Redakteur beging Sepukku) e e
2D-Prugler-Fans kommen auf ihre Kosten.

Leicht zugangliches Adventure flr jlingere Spieler.

Sehnsucht nach einem tiberfliissigen Spiel? Greif zu!

Grafik ist nicht alles — der Inhalt fehlt.

Ordentlicher Taktik-Shooter mit Realismus-Bonus.

Gelungener Taktik-Shooter mit dimmlicher KI.

Grafisch méBige Umsetzung eines tollen Spiels.

Hat alles, was ein Fun-Racer braucht.

Nicht ganz aktuell, aber immer wieder eine Runde wert.

Darwin mal anders.

Fur Rallye-Fans nicht die schlechteste Wahl.

Nicht schlecht, aber auch nichts wirklich Besonderes.

Rasantes Snowboardvergntigen mit Handlung.

Solides BMX-Spiel und nette Alternative zu Tony.

Grafisch lau, oft zu schwer, dennoch cool.

Auch Priigelfans diirfen zugreifen.

Gelungenes Remake eines Klassikers.

Klassischer Ego-Shooter mit Willis-Charme.
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Titel

Dinotopia:The Sunset Odyssey *
Disney’s Extreme Skate Adventure
Disney’s Magical Mirror

Disney’s Party

Disney Sports: Basketball

Disney Sports: Fuiball

Disney Sports: Skateboarding
Donald Duck; Phantomias
Donald Duck: Quack Attack
Doshin the Giant

Dragon Ball Z: Budokai

Dragon’s Lair 3D

Dr.Muto

Drome Racers

Driven

Eggo Mania

Enter the Matrix

ESPN Int.Winter Sports 2002
ESPN MLS ExtraTime 2002 *
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem
Evolution Skateboarding
Evolution Snowboarding
Evolution Worlds

Extreme-G 3

F1 2002

F1 Career Challenge

F-Zero GX

Fairly Odd Parents *

Ferkels groBes Abenteuer-Spiel
Findet Nemo

FIFA Football 2003

FIFA Football 2004

FIFA FuBball WM 2002

FIFA Soccer 2002 *

Final Fantasy: Crystal Chronicles*
Finding Nemo

Fireblade

Freaky Flyers

Freedom Fighters

Freekstyle

Freestyle Metal X*

Frogger’s Adventure:The Rescue *
Frogger Beyond

Gauntlet: Dark Legacy

Gladius

Go! Go! Hypergrind *

Goblin Commander*

Godezilla: Destroy All Monsters Melee
Gotcha Force

Groove Adventure Rave *

Harry Potter & der Stein der Weisen
Harry Potter Quidditch WM
Haunted Mansion*

Haven: Call of the King *

Herr der Ringe:Riickkehr des Koénigs
Herr der Ringe: Die zwei Tirme
Hitman 2: Silent Assassin

Hobbit, Der

Home Run King *

Hot Wheels:Velocity X

Hot Wheels:World Race *

Hudson Selection Vol.1: Star Soldiers *

Spieler

1
12
1
1-4
14
14
e

1-2
1-2

1-2
1-2

1-2
1-2

14
14
1-4
14

1-4

Genre Ausgabe Wertung

SPS
ADV
GSK
5P
SPS
SPS
INR
INR
ADV
BEL
RPG
INR
RSP
RSP
GSK

SPS
5P

5PS
SPS
RPG
RSP
RSP
RSP
RSP
JNR
GSK
ADV
5PS
SPS
sPs
SPS
RPG
ADV

RSP

SPS
RSP
GSK
GSK

RPG
SPS
STG

BEL

ADV
SPS
ADV

11/03
10/03
10/02
11/03
8/03
3/03
3/03
12/02
5/02
10/02
12/03
3/03
5/03
10/03
5/02
10/02
6/03
5/02
6/02
9/02
3/03
5/03
3/03
5/02
9/02
8/03
11/03
1/04
9/03
12/03
12/02
12/03
6/02
1/02
10/03
8/03
4/03
10/03
10/03
11/02
2/04
1/04
6/03
10/02
12/03
1/04
2/04
12/02
2/04
9/02
1/04
12/03
2/04
2/03
12/03
4/03
8/03
12/03
5/02
2/03
1/04
9/03

47%
82%
60%
71%
70%
71%
29%
74%
73%
70%
74%
70%
68%
74%
57%
82%
82%

70%
88%
39%
38%
61%
85%
7%
69%
93%
39%
73%
68%
87%
80%
83%
86%
86%
66%
60%
74%
83%
84%
70%
54%
65%
59%
88%
74%
80%
76%
67%
79%
80%
80%
73%
79%
83%
84%

76%

Wir sagen...

Reines Fanprodukt, mehr nicht.

Tony Hawk’s Pro Skater fur die Kleinen.

Mickey kann nur jiingere Spieler in seinen Bann ziehen.
Wer mal ohne Mario minispielen will, greift zu,

Nettes Basketballspiel fiir einfache Anspriiche.
Unrealistisches, buntes Funsportspiel.

Meilenweit an der Zielgruppe vorbeigerollt! ‘6;‘:___
Flr jingere Spieler ein Hit.

Ansehnliches und witziges Jump'n'Run.

Abgesehen vom Design sehr innovativ.

Fiir Fans die Erfullung, fiir andere OK.

Klassiker mit misslungener Technik.

Interessant, aber mit unterirdischer Technik.

Schénes Rennspiel, gewdhnungsbediirftige Steuerung.
Dagegen war der Film um Langen besser.

Genialer Mix aus Puzzlespiel und Jump'n'Run.

So machen Filmversoftungen Spal3. Mehr davon!
Sportspiele funktionieren auch ohne kaputte Daumen.
Der Import lohnt sich nicht!

Horrorschocker mit Gansehautgarantie.

Eher Stagnation als Evolution,

Technisch mies, inhaltlich 6de, spielerisch schlecht.
Leider nicht der erhoffte Rollenspiel-Messias.
Hochgeschwindigkeits-Action vom Feinsten!

Nicht ganz aktuell und technisch nicht auf der Hohe.
Leider nicht der erhoffte Formel 1-Hit. ey
Bombastisches Rennspektakel - schneller geht’s nicht! [ .2
Warum foltern Entwickler kleine Kinder mit solchen Spielen?
Péadagogisch sinnvolles Kinderspiel.

Schénes Spiel, aber miserabel umgesetzt.

Mit jedem Jahr ein klein wenig besser.

Zum Gucken genial, zum Spielen etwas lahm.

Arm an Umfang, reich an Stimmung.

Der optimale Zeitvertreib bis zur ndchsten WM.

Trotz GBA-Zwang ein "Muss” fir Multiplayer.

Schones Spiel, aber technisch schlecht umgesetzt.

Zu lineares Helikopter-Action-Spiel.

Ganz okay fiir einen Fun-Flyer.

Tolles Actionspiel mit einer Brise Taktik.

SSX Tricky-Klon auf Radern.

Ordentlicher Motocross-Racer - und das war’s.

Fiir Fans unter Umsténden einen Blick wert. Vielleicht.
Kein Pflichtkauf, aber ein ganz nettes Retro-Spielchen.
Hack'n'Slay der stupiden Sorte.
Rollenspiel-Strategie-Bombe von LucasArts

Klasse fir Skatefans mit Hang zu derbem Humor.

So kann Echtzeitstrategie auf Konsolen aussehen!
Prigelspal mit B-Movie Flair,

Wer Anime und Action mag, schaut mal rein.

Fiir Anime-Fans mit Priigel-Faible.

Solides Action-Adventure, besonders fiir Fans.

Fiir Potter-Fans ein sicherer Tipp!

SpaBiges Action-Adventure, nicht nur fiir Kinder.
Ordentlicher Genrecocktail mit Kameraproblemen,
Wirdige Umsetzung des Kinofilms.

Uberaus gelungenes Filmerlebnis auf dem GameCube,
Moralisch bedenklich, spielerisch grandios!

Kindlich présentiertes Abenteuer des Herrn Bilbo.

Kein schlechtes Spiel, aber alles andere als koniglich.
Mit Vollgas gegen die Wand - ein Fall fiir die Schrottpresse.
Unnétiger F-Zero Klon, der in den Ohren schmerzt.
Kann Ikaruga nicht das Wasser reichen.
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Titel Spieler
Hulk, The 1
Hunter:The Reckoning 1-4
I-Ninja * 1
Ikaruga 1-2
International Superstar Soccer 2 1-4
I1SS3 1-4
Italian Job, The 1-2
James Bond: Agent im Kreuzfeuer 1-4
James Bond: Nightfire 1-4
Jeremy McGrath Supercross World 1-2
Jimmy Neutron, der mutige Erfinder 1
Jimmy Neutron:Jet Fusion * 1
Judge Dredd: Dredd vs. Death 1-4
Kelly Slater's Pro Surfer 1-2
Kinniku Man 2 * 12
Knockout Kings 2003 1-2
Largo Winch 1
Legacy of Kain: Blood Omen 2 1
Legends of Wrestling 12
Legends of Wrestling 2 1-4
Looney Tunes: Back in Action i)
Lost Kingdoms 1-4
Lost Kingdoms 2 1
Luigi’s Mansion 1
Madden NFL 2002 * 1-4
Madden NFL 2003 1-4
Madden NFL 2004 1-4
Mario Golf:Toadstool Tour 1-4
Mario Kart: Double Dash!! 1-16
Mario Party 4 1-4
Mario Party 5 1-4
Mat Hoffman's Pro BMX 2 1-2
Medal of Honor: Frontline 1-2
Medal of Honor:Rising Sun 1-2
Mega Man Network Transmission 1
Men in Black Il: Alien Escape 1
Metal Arms: Glitch in the System 1-4
Metroid Prime 1
Micro Machines 1-4
Minority Report 1
MLB Slugfest 2004* 1-2
Monopoly Party 1-4
Monster 4x4: Masters of Metal* 12
Monster AG: Monster Ball 1-4
Monster Jam: Maximum Destruction 1
Mortal Kombat: Deadly Alliance 1-2
Mpr. Driller: Drill Land* 1-4
Muscle Champion* 1-4
MX Superfly 1-2
Mystic Heroes 1-4
Namco Museum * 122
NASCAR:Dirt to Daytona * 1-4
NBA 2K2 * 1-4
NBA 2K3 1-4
NBA Courtside 2002 1-4
NBA Live 2003 1-2
NBA Live 2004 1-4
NBA Street * 1-2
NBA Street Vol.2 1-4
NCAA Basketball 2K3 * 1-4
NCAA Football 2003 * 1-4
NCAA Football 2004 * 1-4

SEU
5P
SPS
RSP

RSP
JNR
JNR

SPS
BEU
5PS
ADY

SPS
SPS
INR
RPG
RPG

§PS
SPS
5P§
SPS
RSP
GSK
GSK
SPS

INR

RSP

SPS
GSK
RSP
SPS

GSK
GSK
5pPS

GSK
RSP
5PS
SPS
S5P§
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS
SPS

8/03
8/03
1/04
5/03
5/02
8/03
12/03
7/02
1/03
6/02
4/03
11/03
1/04
12/02
3/03
2/03
10/02
3/03
7/02
3/03
12/03
9/02
6/03
5/02
6/01
12/02
10/03
9/03
11/03
12/02
01/04
2/03
1/03
12/03
8/03
2/03
12/03
4/03
2/03
5/03
5/03
1/03
2/04
5/03
12/02
3/03
3/03
5/03
11/02
12/02
12/02
1/03
5/02
4/03
6/02
1/03
12/03
4/02
6/03
2/03
9/02
9/03

Genre Ausgabe Wertung

76%
67%
80%
90%
83%
75%
56%
79%
80%
45%
50%
63%
81%
81%
78%
82%
69%
77%
63%
66%
49%
72%
84%
90%
86%
89%
90%
83%
94%
77%
77%
73%
B84%
84%
73%
59%
83%
97%
66%
57%
83%
63%
50%
68%
45%
82%
75%
69%
81%
64%
68%
77%
87%
88%
74%
81%
83%
90%
88%
86%
83%
85%

Wir sagen...

Amok laufen mit dem Hulk - das macht Spaf!

Nettes Gemetzel mit wenig Sinn.

Witzig, schnell und gut - eine echte Uberraschung.

Fiir Highscore-Jager mit stabilem Feuerfinger ein Muss!
Verliert gegen FIFA 2002 nach Verléngerung.

Zuviel Kleinklein, der Abschluss fehlt.

Lizenzspiel, das sich auch als solches gibt. Schade.
Ordentlicher Ego-Auftakt auf dem GameCube.

Kann sich gerade noch als Topspiel behaupten.

Reifenpanne auf den ersten Metern.

Langweiliges und schwaches Spiel fir die ganz Kleinen.
Junge Jimmy-Fans sind ganz gut bedient.

SpaBiger Ausflug in eine vollkommen skurrile Welt.
Altbekannte Qualitat in neuer Verpackung.

Geheimtipp fiir Importfans!

Eines der besten Boxspiele.

Tipp fur Adventure-Fans.

Stimmungsvolles Action-Adventure ohne besondere Stérken.
Legendar ist an diesem Spiel nichts.

Unterdurchschnittliches Wrestling-Machwerk!

Hiibsches Spiel mit brutalen Clipping-Fehlern.

Interessante Ideen, fiir GC-Verhaltnisse aber belanglos.

So miissen Fortsetzungen aussehen! Wl
Gelungener Soloauftritt fiir Luigi, leider etwas kurz. & -
Touchdown und Sieg fiir Madden NFL 2002!

Nur noch die Nr.2, aber knapp!

Die ultimative Football-Sim. g
Abwechslungsreich und super spielbar. Ideal fiir Einsteiger! dat
Der King unter den Kart-Racern!

Bewihrte Minispiel-Sammlung von Nintendo.
Wie immer: Zu viert ganz spafig, alleine 6de.

Ein weiterer Hawk-Klon fiir Fans der Serie.
Realistisches Weltkriegsspiel mit Filmatmosphére.
Guter Ego-Shooter mit durchwachsener Optik.
Effektvolles, aber nicht ausgereiztes Action-JNR.
Typische Filmumsetzung, eher belanglos.
SpaBige Baller-Action mit viel Humor.

Der hellste Stern am Videospielhimmel! a
Ganz nett, aber letztendlich nichts Besonderes.

Schlechte Versoftung eines guten Films.

Auch fur Europder mehr als einen Blick wert.

Macht als Brettspiel am meisten Spaf3.

Entweder live oder im TV, aber bitte nicht auf Konsole!

Fir Mehrspieler und Brennballfans okay.

Der Spielspal bleibt hier auf der Strecke.

Hat neben purer Gewalt jetzt auch spielerische Qualitaten.

Mangels echter Alternativen durchaus empfehlenswert.

Kommt als Partyspiel nicht an Mario Party 4 vorbei.

Gutes Motocross-Spiel, aber nicht perfekt.

Anspruchsloses Hack'n'Slay fiir die jiingere Generation.

Automaten-Fans kommen auf ihre Kosten.

Grof3zligig ausgestatteter Racer flr geduldige Spieler.

NBA 2K2 legt die Messlatte weit nach oben.

Wer Basketball mag, braucht dieses Spiel!

Kein Topscorer, aber guter Durchschnitt.

Gute Kombination aus Arcade und Simulation.

Gutes Update der bekannten Serie. sy
NBA mal ganz anders - simpel und duferst spafig! E s
Streetball pur - cool und schnell!

Bestes Basketballspiel jenseits der NBA.

Touchdown im ersten Anlauf.

Footballfreunde sind mit Madden besser bedient.
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Titel Spieler  Genre Ausgabe Wertung Wirsagen...

Need fiir Speed: Hot Pursuit 2 1-2 RSP 12/02 69% Hatte ein richtig gutes Spiel werden kénnen.

Need for Speed: Underground 1-4 RSP 12/03 88% Packendes Rennspektakel mit Proll-Faktor. e
NFL 2K3 1-4 SPS 4/03 90% Football von seiner besten Seite. Wer oder was ist Madden? b &
NFL Blitz 2002 * 1-4 SPS 5/02 81% Hardcore-Football, aufs Wesentliche reduziert.

NFL Blitz 2003 * 14 SPS 10/02 78% Nur Arcade-Fans werden voll zufrieden sein.

NFL Street 1-4 SPS 1/04 84% Football mal anders, aber leider mit Sprachhtirde.

NFL Quarterback Club 2002 * 1-4 SPS 2/02 64% Keine Konkurrenz fiir Madden.

NHL 2003 1-4 SPS 12/02 88% Gewohnt gutes Eishockeyspiel mit Langzeitmotivation.

NHL 2004 1-4 SPS 10/03 86% Topspiel, aber fir Einsteiger zu komplex.

NHL 2K3 1-4 SPS 4/03 85% DAS Eishockeyspiel fiir Realisten.

NHL Hitz 2002 1-4 5P 5/02 76% Hart, schnell und regelarm.

NHL Hitz 2003 1-4 SPS 11/02 79% Unrealistisch, aber spaBig.

NHL Hitz Pro * 1-4 SPS 11/03 80% Immer noch chaotisch, aber mit Charme.

Nintendo Puzzle Collection* 1-4 GSK 5/03 83% 6-Gange-Mend fuir Puzzle-Fans.

Outlaw Golf 1-4 SPS 9/03 78% Schones Golfspiel mit viel Humor.

Pac-Man Fever * 1-4 GSK 11/02 54% Das Spiel kann keine schlechte Party retten.

Pac-Man World 2 1 INR 5/03 74% Fiir Retro-Feinschmecker und Jump'n'Run-Freunde.

Phantasy Star Online: Episode 1 & 2 1-4 RPG 1/03 84% Faszinierendes, aber nicht billiges Online-Vergniigen.

Pikmin 1 STR 7/02 89% Ein Riesenspal, nicht nur fiir Hobbygértner.

PN.03 1 9/03 83% Style ohne Ende und eine scharfe Braut!

Pokémon Channel* 1 sim 2/04 68% Seichte Unterhaltung fiir eingefleischte Fans.

Pokémon Colosseum* 1-4 STG 2/04 88% Taschenmonster-Kampfe im explosiven XXL-Format.

Powerful Pro Baseball 9 * 1-2 5PS 9/02 61% Nur fir hart gesottene Fans der Serie empfehlenswert. s
Prince Of Persia: Sands of Time * 1 1/04 90% Wunderschones Abenteuer im virtuellen Orient. @
Pro Rally 1-2 RSP 11/02 80% Packendes, aber nicht ganz leichtes Rallye-Spiel!

Pro Tennis WTA Tour 1-4 SPS 11/02 49% MaBiges Tennisspiel mit grauenhafter Steuerung.

Puyo Pop Fever 1-2 GSK 2/04 75% Preis-Leistung eher mau, macht aber SpaB.

R:Racing Evolution* 1-2 RSP 2/04 67% Gran Turismo fiir Arme. Nichts Halbes und nichts Ganzes.

Rally Championship 1-4 RSP 4/03 66% Ganz ordentliches Rennspiel, kaum Kaufanreize,

Rayman 3:Hoodlum Havoc 1-2 INR 2/03 88% Rayman is back.Und er ist besser denn je!

Red Card 1-4 §PS 9/02 67% Kurzweilig und brutal.

Red Faction 2 1-4 6/03 81% Guter, aber etwas kurzer Ego-Shooter.

Reign of Fire 1 12/02 68% Action-Spektakel mit unfertiger Steuerung.

Resident Evil 3* 1 ADV 3/03 65% Auf solche Neuauflagen kénnen wir gut verzichten. L
Resident Evil 1 ADV 10/02 91% Atmosphdrisch perfektes Horrorspektakel, E
Resident Evil Zero 1 ADV 1/03 86% Spielerisch etwas schwécher als der erste Teil.

Road Kill * 1-4 1/04 74% Wow! Blut! Wahnsinn! Schmutzige Witze! Action!

Robotech: Battlecry 1-2 5/03 76% Gute Lizenz, seichtes Gameplay und viel Hektik.

Rocky 12 SPS 1/03 84% Prasentationsstarkes Boxspiel mit kleinen Macken.

Rogue Ops 1 2/04 80% Das Warten hat sich gelohnt. Die PAL-Nikki ist einfach besser,

Scooby-Dool Nacht der 100 Schrecken 1 INR 1/03 65% Belangloses Jump'n'Run fiir zwischendurch.

Scorpion King: Aufstieg des Akkadiers 1 11/02 58% Da dreht sich der Pharao im Grab um.

Sega Soccer Slam 1-4 §PS 11/02 82% Witziges FuBball-Gekloppe mit Multiplayer-Bonus.

Shinkisekai Evolutia * 1 RPG 10/02 69% Neuauflage mit diinner Story. L
Shrek Super Party 1-4 GSK 9/03 29% *RULPS* - Tschuldigung.... war irgendwas? E\*
Simpsons: Hit & Run 1 RSP 11/03 77% Fiir Fans die beste Wahl, mit den Simpsons zu spielen.

Simpsons Road Rage 1-2 RSP 6/02 68% Schwacher Crazy Taxi-Klon mit Simpsons-Bonus.

Sims, Die 1-2 SIm 5/03 86% Mit den Sims kann man viel Zeit verbringen.

Sims brechen aus, Die 1-2 SIM 1/04 87% Spielerisch nichts Neues, aber von allem deutlich mehr.

Skies of Arcadia Legends 1 RPG 5/03 88% Himmlisches Rollenspiel mit vielen Kémpfen.

Smashing Drive * 12 4/02 47% Eine Riesenenttauschung! Ab in die Schrottpresse!

Smuggler’s Run: Warzones 1-4 10/02 82% BleifuB-Jagd mit Multiplayer-Bonus.

Sonic Adventure 2 Battle 1:2 INR 5/02 86% Rasend schnelles Jump'n'Run mit heftigen Durststrecken.

Sonic Adventure DX Director’s Cut 1 JNR 9/03 65% Enttauschende Umsetzung eines super Spiels. o
Sonic Heroes 1-2 INR 2/04 90% Der beste 3D-Sonic, den es jemals gab! E
Sonic Mega Collection 1-2 INR 5/03 74% Die Zeit vergeht, aber der SpaB bleibt.

Soul Calibur 2 12 BEU 10/03 89% Hochgradig geniales Klingenduell.

Spawn: Armageddon 1 2/04 65% Ohne die Lizenz gabe es das Spiel nicht mal.

Speed Challenge 1-2 RSP 11/02 62% Halbgares Rennspiel ohne Besonderheiten.

Speed Kings 1-2 RSP 8/03 68% Mittelpréchtiger Burnout-Klon mit Grafikschwéchen,

Sphinx und die verfluchte Mumie 1 ADV 2/04 86% Hochwertiges Action-Adventure mit frischen Ideen.

Spider-Man 1 6/02 79% Gute Filmumsetzung mit Kameraproblemen.

Phiinisfeder

Phinisfeder
A :
Blitz-Ring

L e

Heb b Ramesuntabigl et ant
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Titel Spieler Genre Ausgabe Wertung Wirsagen...
Splinter Cell 1 6/03 94% Eines der besten Spiele aller Zeiten. Punkt. vu; i
Sponge Bob: Square Pants 1 INR 5/03 57% Nicht tbersetztes 08/15-Jump’'n'Run.
Spy Hunter =2 5/02 67% Zu schnell durchgespielt und technisch durchwachsen.
Spyro: Enter the Dragonfly 1 INR 12/02 78% Solides Jump'n’Run fiir die jlingere Generation.
SSX 3 1-4 SPS 12/03 89% Belebend wie die kiihle Winterluft, aber recht schwer.
SSX Tricky 1-2 SPS 7/02 88% Schubst die Konkurrenz locker von den Brettern.
Star Fox Adventures 1 12/02 87% Technisches Feuerwerk mit spielerisch zdhem Anfang.
Starsky & Hutch 1-2 RSP 12/03 70% Fiir Fans sicher einen Blick wert.
Star Wars: Bounty Hunter 1 3/03 75% Und wieder ein Star Wars-Spiel. Wo bleiben die neuen Ideen?
Star Wars: Clone Wars 1-4 12/02 75% Geradliniges Star Wars-Spiel.
Star Wars Jedi Knight II: Jedi Outcast 12 1/03 80% Linearer Ego-Shooter mit technischen Schwichen.
Star Wars Rebel Strike 1-2 12/03 83% In der Luft alles klar,am Boden misslungen. e
Star Wars: Rogue Leader 1 6/02 93% Die Macht ist stark im GameCube! g o
Street Hoops * 1-2 SPS 2/03 53% Langweilig und stumpfsinnig - braucht kein Mensch.
Summoner: A Goddess Reborn 1 RPG 5/03 78% Eher filr Genre-Fans als fiir Neueinsteiger.
Super Bubble Pop * 1-2 GSK 2/03 60% Ein Spiel wie zig andere. Alles schon mal da gewesen.
Super Bust-A-Move All-Stars 1-4 GSK 10/03 70% Alt, aber immer noch spaliig. !
Superman: Shadow of Apokolips 1 5/03 77% Ordentliches Debt des “Man of Steel” o
Super Mario Sunshine 1 JNR 11/02 94% Ein absolut traumhaftes Meisterwerk. Pflichtkauf! @
Super Monkey Ball 1-4 GSK 5/02 86% Der Geheimtipp unter den Starttiteln!
Super Monkey Ball 2 1-4 GSK 3/03 89% Fiir Multiplayer—Fans ein Muss. Fiir alle anderen auch.
Super Puzzle Bobble All-Stars 1-4 GSK 5/03 77% Hibsches Spiel mit Kultcharakter. ey
Super Smash Brothers Melee 1-4 BEU 6/02 94% Der ultimative Fun-Priigler! ‘
SX Superstar 1-2 RSP 9/03 79% Gelungenes Motoross-Rennen mit haufigen Frustmomenten.
Tales of Symphonia * 1-4 RPG 11/03 86% Der lang ersehnte Rollenspiel-Hit. Leider nur in Japan!
Tarzan Freeride 1-2 INR 5/02 63% MaiRiges Hipfspielchen - nur fir Fans.
Taz Wanted 1 JNR 11/02 60% Guter Hupfer mit katastrophaler Technik.
Teenage Mutant Ninja Turtles * 1-2 1/04 44% Hirnlose Knopfe-Folter, mehr nicht.
Tetris Worlds 1-4 GSK 11/02 49% Die Umsetzung ging daneben.
Tiger Woods PGA Tour 2003 1-4 SPS 2/03 83% Einwandfreies Golfspiel fiir Einsteiger und Profis.
Tiger Woods PGA Tour 2004 1-4 SPS 10/03 86% Exzellentes Golfspiel flr (werdende) Profis.
Time Splitters 2 1-4 12/02 84% Nur fiir Multiplayer ein Spitzenspiel.
Tom Clancy's Ghost Recon =2 4/03 58% Zu schwache Umsetzung des PC-Spiels von 2001. S
Tony Hawk’s Pro Skater 3 1-2 SPS 5/02 90% Das ultimative Funsportspiell M
Tony Hawk’s Pro Skater 4 1-2 5PS 1/03 91% Funsport am Rande der Peifektion! -
Tony Hawk's Underground 1-4 H 12/03 91% Ach im flinften Anlauf ein Uberflieger. (-]
Top Gun: Combat Zones 1-4 12/02 68% Uberarbeitet, aber dennoch kein Hit.
Transworld Surf: Next Wave 1-4 SPS 5/03 79% Kann einem THPS 4 nicht das Wasser reichen.
True Crime: Streets of LA, 1 12/03 87% Kein Verbrechen, sondern eine wirklich gute Tat!
Tube Slider * 1-4 RSP 6/03 78% Die Technik stimmt, brennt aber auf Sparflamme.
Turok: Evolution 1-4 10/02 84% Guter Ego-Shooter, Enttauschungen im Detail.
Ty the Tasmanian Tiger 1 INR 1/03 63% 08/15-Jump’n’Run chne Besonderheiten.
UFC Throwdown 12 BEU 10/02 75% Fir Leute, die eine Herausforderung suchen.
Ultimate Muscle:Legends vs.NG * 1-4 SPS 11/03 71% Nette Alternative zu “ernsten” Wrestling-Spielen.
Universal Studios 1-2 GSK 6/02 38% So langweilig kénnen Vergniigungsparks sein.
Vexx 1 JNR 4/03 84% Sehr gutes Jump'n'Run mit tollem Soundtrack.
Viewtiful Joe 1 11/03 87% Cooler 2D-priigler mit Rafinesse.
Virtua Striker 3 Ver. 2002 1-2 SPS 7/02 69% Eigenwilliges Arcade-Gebolze.
Wallace & Gromit in Project Zoo 1 ADV 12/03 66% Nett. Nicht mehr, nicht weniger.
Wario World 1 INR 8/03 85% Grandioses, aber viel zu kurzes Wario-Debiit. -
Wave Race: Blue Storm 1-4 RSP 5/02 92% Anspruchsvolles Rennspiel mit perfekter Wasserphysik. @ !
Whirl Tour 1-2 SPS 4/03 62% Kann Tony & Co.nicht das Wasser reichen.
Winning Eleven 6 FE * 1-4 SPS 5/03 81% Fallt immer weiter hinter FIFA zuriick.
Worms 3D 1-4 STG 11/03 89% Worms. Nicht mehr und nicht weniger. Aber in 3D!
Worms Blast 1-2 GSK 10/02 71% Ein klasse Partyspiel.
Wreckless: The Yakuza Missions 1-2 1/03 59% Ein Grafikblender wird entzaubert.
WWE Crush Hour 1-5 5/03 61% Oberflachliche Action im WWE-Design.
WWE Wrestlemania X8 1-4 SPS 11/02 72% Wrestling-Debiit mit Patzern.
WWE Wrestlemania XIX 1-4 SPS 10/03 75% Besser als der Vorgénger, aber nicht wirklich klasse.
V-Rally 3 1-4 RSP 6/03 74% Umfangreiches Rennspiel, das Nerven kostet.
Xl 1-4 12/03 92% Ein rundherum Toller Comic-Shooter!
XGRA 1-4 RSP 12/03 73% Mit Vollgas an einer Topwertung vorbei.
X-Men: Next Dimension 1-2 BE 2/03 58% Enttduschender Serienauftakt in 3D.
X-Men 2:Wolverine's Revenge 1 6/03 80% Solides X-Men-Spiel mit fetter Action.
Yu-Gi-Oh! Falsebound Kingdom * 1 RPG 1/04 49% Eine Enttduschung, selbst far Fans.
Zelda: Collector’s Edition 1 ADV 1/04 86% Wer diese Disc hat, darf sich gllicklich schatzen.
Zelda: Ocarina of Time / Master Quest 1 ADV 4/03 87% Eines der besten Spiele Giberhaupt! S
Zelda:The Wind Waker 1 ADV 5/03 95% Spielerisch einfach ungeschlagen! ==
Zapper 1-4 INR 4/03 60% Trotz kleiner Macken ein schines Kinderspiel.
ZooCube 1-4 GSK 9/02 78% ZooCube auf dem GameCube - eine gute Mischung.
* Die mit einem Stern gekennzeichneten Spiele waren bei Drucklegung nur tiber den Importweg erhdltlich.
= Alle Spiele mit einer Wertung von 90% oder hoher bekommen unseren “Winner”-Award.

Alle Spiele mit einer Wertung unter 30% bekommen unseren “Loser”-Award.
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Junior Pad

* Ergonomisch geformtes Joypad im Pocket-
Format (ca. 25% kleiner als das Original-Pad) und
somit ideal fiir kleinere Hande oder fiir unterwegs
* Zwei analoge Prézisions-Joysticks und digitales
8-Wege Steuerkreuz e Fiinf Aktionstasten und
zwei analoge Schultertasten ¢ Frei programmier-
bare Turbo-Funktion e Kraftvoller Motor fiir X-tra
starke Vibrationseffekte ® 2m langes Anschluss-
kabel ® 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

RGB Scart Kabel

* Zum Anschluss des Nintendo Game Cube™ (iber die Scart-
Buchse des Fernsehers o Liefert die bestmégliche Bild- und

empf. Verkaufspreis

€ 24,99

Pro Pad

* Ergonomisch geformtes, programmierbares Joypad mit gum-
mierten Griffen fiir perfekte Spielkontrolle ® Programmierbare

Tonqualitat » goldbeschichtete Anschliisse  Zusétzlicher
Audio-Ausgang fiir den Anschluss an eine Stereo-Anlage
* Farbe: schwarz ¢ 36 Monate Garantie

Makro-Funktion, ermdglicht die Ausfiihrung von Tastenkombina-
tionen durch einen einzigen Tastendruck « Zwei analoge Prézisions-
Joysticks, digitales 8-Wege Steuerkreuz, fiinf Aktionsbuttons und
zwei analoge Schultertasten ® Mit zusatzlicher Turbo-Funktion

(z.B. fiir Dauerfeuer) » Kraftvoller Motor fiir X-tra starke Vibrations-
effekte ® 2m langes Anschlusskabel ® 36 Monate Garantie

empf. Verkaufspreis

= 0,99

is a registered trademark of Nintendo.

qold plated
L1 plugs.

autamatisches

I#oklyn' !
Umschalten
von TV. auf

i (RE-UNIT

~=-Yideo-Game Beirieb —
W L 1l

RF-Unit

® Zum Anschluss des Nintendo Game
Cube™ an die Antennenbuchse des
Fernsehers ® Mit Auto-Switch Funktion
(automatisches Umschalten von TV auf
Videospiel-Betrieb)  Inkl. zusatzlichen
AV-Ausgangen e 36 Monate Garantie

™

empf. Verkaufspreis

£:9:99

autamatic
—switch From

Game Cube

GC/GBA
Link Kabel

* Zur Verbindung von
GameBoy Advance™
und Game Cube™

* Ermdglicht den
Datenaustausch

(z.B. Spielstande)

e Extraport (durch-
geschliffen) e Lange:
2,3m * 36 Monate
Garantie

" Ga ! cklyn‘
(GC/6BA LINK CABLE)

empf. Verkaufspreis

€ 12,99

4MB / 8MB
Memory Card

* versch. Speicherkapazitaten
* unkomprimiert

o sehr sicher, schnell und stabil
* 36 Monate Garantie

Extension Kabel
* 2m Joypad-Verlangerungs-
kabel ® 100% kompatibel mit
allen Nintendo Game Cube™
Spielen und Controllemn

* Unterstiitzt die Vibrations-
Funktion ® 36 Monate
Garantie

TFT 5000

Flatscreen

*5" (12,7 cm)
Bildschirm, macht den
Game Cube™ zum trag-
baren Videospielsystem

* TFT-Flatscreen fiir opti-
male Bildqualitat und
hochauflosende Grafiken.
Entspiegelt und aus jeder
Perspektive einsehbar

e Einschl. AV-Input fiir z.B.
DVD-Player, Videorecorder
oder Digital-Camera

* Inkl. Auto-Adapter

* Stromversorgung
erfolgt direkt Uber den
Game Cube™ ¢ Mit Kopf-
héreranschluss, integriertem
Sound- System, Helligkeits- ,

empf. Verkaufspreis

<999

Brooklyn Booster 9000

* 3 in 1-Prazisions-Lenkrad fiir
GameCube™, PlayStation2™ und PC

— das ultimative Gamer-Lenkrad mit
Adapterkabel fiir 3 Systeme e program-
mierbare analoge Gas- und Bremspedalen
fiir realistisches Rennvergniigen  kraftvolle
Vibrationseffekte e Fingertipp-Rennschaltung
* optimaler Ansprechpunkt der Lenkung fiir
samtliche Steuermandver, automatische Zentrierung
* die gummierten Griffe und Schaltkniippel sogen fiir

TFT 5000 FLAT,

empf. Verkaufspreis empf. Verkaufspreis

hohen Spielkomfort e {ibersichtliche, ergonomische Anordnung der Buttons € 69,99 [arki"t!.(izt:t rﬁ"d €1 79,99
filr einfaches Handling bei allen Systemen ¢ original Ralley-Gangschaltung mit -a;‘ssnign tegGarantie
Mikroschalter 2 stabile Tischklemmen und groBe Saugnépfe sorgen fiir optimalen 8
Halt ® 36 Monate Garantie
A N Vidis Electronic Vertriebs GmbH
AN Borsteler Chaussee 85-99 - 22453 Hamburg - Germany e
Tel.: 040 - 51 48 40 - 48 - Fax: 040 - 51 48 40 - 40 (( @ *’o"a
VIDIS E-Mail: info@vidis.com - Internet: www.vidis.com e e

>




Nachste Ausgabg,«lst es soweit. Wir wer-
den unseren kleliﬁen gelben Freund Pika-
chu wieder sehen Der Ober-Pokémon
wird in Pokémon channel zum ersten Mal
auf dem GamecCube in Aktion treten. Was
das Zapping-Spiel denn wirklich taugt,
dariiber unterrichten wir euch in einem
groBen Test.

I k’

Die vielleicht groBte Hoffnung Nintendos
im Kampf um Platz zwei. In Anbetracht
der Pokémon-Verkaufszahlen auf dem
GBA kommt dieses Stiick Software genau
'richtig. Wir werden uns also mit den

neusten Pokémon ins Colosseum stiirzen
und harte Kampfe austragen. Seid ihr
dabei?

Der ﬂmgene
ﬂ von Askaban

Wir laden euch in der nachsten Aus-
gabe dazu ein, gemeinsam mit Harry
durch Hogwarts zu spazieren. Allerdings
miissen wir noch dem Bosewicht Sirius
Black entkommen, denn der ist an-
geblich hinter Harry her. Also, it schon
mal den Ni s und seid gespannt
wie wir.

Und sonst?

Diese Ausgabe hat es mit Conan und Knights of thé ple t

geklappt, nachste Ausgabe werden wir diesen beiden Tite <benso
definitiv testen wie Kirby Air Ride, Carmen Sandiego QnQ5coMOo!
Interessant diirfte auch Take 2s Ego-Shooter Serious Sam: The Second
Encounter werden und Freunde der Ninja Turtles diirfen sich auf Konamis
Umsetzung der Serie freuen. Auf dem GBA gibt's die volle Action-Keule: Mit
Metroid Zero Mission, Serious Sam Advance, Max Payne und Splinter Cell:
Pandora Tomorrow brennt auf dem Handheld nix an.

Die ndéichste Ausgabe liegt am
05.05.2004 im Handel.
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Harvest Moon: A Wonderful Life
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SO GEHTS PER SMS:

SCHICK DEN TEXT “"PTA”
UND DIE BgSTELLNUMMER AN:

83345

.BESTELLBEISPIEL PTA50007
BESTELLST PIX N 007

..ODER BESTELLE DIREKT :
0} §°10)

86628321

DISPLAY
MOVIES

SOUNDS & GERAUSCHE e

COOLE SOUNDS & WITZIGE GERAUSCHE
DIE DU ALS KLINGELTON ODER
SMS - SIGNAL NUTZEN KANNSTI!

87010 MUNDHARMONIKA DES TODES

87012 MANN SCHREIT WIE IRRE

87003 PFERDEWIEHERN

87001 SIRENE MIT EXPLOSION

87006 PUMP GUN

87000 NEBELHORN

87032 EIN ALTES TELEFON

87008 GEWITTER MIT DONNER

87004 KLOSPULUNG

87002 SEXGERAUSCHE

87009 TROMMELWIRBEL

87023 EIN AFFE GEHT VOLL AB

87021 KUKUCK

87013 BIG BEN

87007 RULPSGERAUSCH

87014 HUHNERGEGACKER

87027 FORMEL 1 WAGEN

87028 DER GRORE GONG

87029 ZAHNARZTBOHRER

T {3
50120

Nokia : 7650, 3650, Siemens: €55, 555: MC60, SharpGX10,Sony/
Ericsson P800, Sagem: MY-G5, MY-X5, MY-X5m, MY-X6, MY-X2
und fir alle neven Handys mit Wave Wiedergabe.

ot

Mega-Geil | Farbige Animated Movies auf Deinem Display !

TOP RINGTONE
LINKING PARK / IN THE END
AVRIL LAVIGNE /SKATERBOY
GROOVE COVERAGE / MOONLIGHT SHADOW
LIMB BISKIT / ROLLIN
MASSIVE TONE / CRUISEN
P. DIDDY / I NEED A GIRL
KOOL SAVA / HAUS UND BOOT
HERMES HOUSE BAND / COUNTRY ROADS
DRUNKENMUNKY / E
MANA MANA
MISSION IMPOSSIBLE
6ZSZ
HARRY POTTER
SESAMSTRABE
RAUMSCHIFF ENTERPRISE

DJ DEAN / PLAY IT HARD
VERSUCHS MAL MIT GEMUTLICHKEIT
RAUMSCHIFF VOYAGER

L o G O, 5 f|'.ir' s'_Nokia, Ericsson, :n’ca!‘el, :

=i @zrmnmw
mww
({%Ioon W—_

15561
15601
15215
15026
15213
15240
18513
15509
15211
15231
15132
15094
15098
15100
15102
15103
15099
15112
15115
15118
15119
15603
15606
15609
15108
15109

AR GICH LiEd)
50153

Nokia, Ericsson, Alcatel,

SMS PIX fUr cimens, Samsug & Sendo !

Gutachein
Bnightstand

SNOOP DOGG / SAME

AXEL F.

STAR WARS

EINE INSEL MIT 2 BERGEN

FLINSTONES
INDIANER JONES

SCHNELLSTE MAUS VON MEXIKO
BUFFY

Schreibe eine SMS mit

15608
15604
15106

PULP FICTION
DRAGONBALL
LINDENSTRASSE

Fiir Nokia, Siemens, Sony/Ericsson, Sagem,

Alcatel, Motorola, Samsung, Sendo & Trium.

= Game -
! Hundys

SNOWBOARD RACT!
Das ultimative
Snowboard Spiel, bei
dem es um
Geschwindigkeit geht..
Und darum, sich beim
Slalom abwirts keine
Strafpunkte einzufan
gen

“Hoher Suchtfaktor®

Best.Nr: 10001

fl{dich reich. Aber immer

dem Inhalt PTA 55000 an !
die 83345* du erhalst dann |
fiir Dein Nokia Handy ein
" Magic-Clean-Logo “
und schon hast du freie
Sicht auf Deinem
Farbdisplay Il

MELICAB

Teder Passagier dervan

DELTA BOMBER

i Im Delta Bomber wirst

M {Deinem Hubschrauber

sicher ans Ziel ‘

beftrdert wird, macht Bl cin fir cile Mal vom
Basen. Zur Verfigung
stehen Dir dabei
Maschinenpistolen und
8ombenteppiche

Ischan vorsichtig,
den Deine Gegner
larbeiten mit llenTricks

Best.Nr: 10002

SPEEDCHASER
Fahren wie eine besenk
te Sau, flnf Strecken
und sieben Autos. Ziel
ist der jeweils nichste
Checkpoint, Den wenig-
stens halbwegs heil zu
erreichen ist wirklich

1
= Nokia 7210, I=Nokia 7250, J= \lak\a ?640 N-Ga;a
J\Emen% M50, N= Siemens S55, O= Siemens C55, P= Sharp 6x10

kein Kinderspiel,
Wer bremst verliert |

kia 6310, 6= Nokia \
iemens 5145, L=Siemens MT50, M=
= Motorela T720, R= Panesenic GX 10
o :

i versuchen dos gleiche f

TANK WARS
Zerstire die anderen
Panzer. Sei vor
sichtig, Deine Gegner

Absolviere ver-
schiedene Springe,
Rampenetc. um die
verschiedenen Level so
schnell wie méglich zu

Hilgeln und szlr‘gen

Schutz finden, aber

nur ein Volltreffer
bnet Dir den Weg

S| zum neuen Level




Piese Karte gehirt zur _S.sw__n:saqsn von Final
Fantasy: Crystal Chronicles im Heft. Sie zeigt, wie thr
avs der Lywari Wiste in den letzten »_,_%s_zo_iz

mam_._ef. _.__‘_seu&&nas.>Saan_.§n§n=%~.
eihenfolge nach (g bis @) erledigen.
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